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МРЗ-мания 



Арріе снова сделала это! Как только 
конкуренты начали предлагать 
МРЗ-плееры, приближающиеся по 
качеству и стильности к вышедше- 
му более полугода назад іРос! зпитТІе, глава 
Арріе Стив Джобе лично представил новую 
модель линейки - іРос! папо, в очередной 
раз поразив воображение журналистов и 
пользователей. В свое время Арріе была в 
числе первых производителей, выпустив- 
ших МРЗ-плееры с жестким диском, теперь 
же компания резко сменила курс, оснастив 
новое устройство большим объемом флэш- 
памяти. Это позволило облегчить и умень- 
шить его, увеличив к тому же время авто- 
номной работы. Радует и очень демокра- 
тичная цена іРос! папо - $199 за версию с 
2 СВ памяти и $249 за 4-гигабайтовый 
плеер. Естественно, как только новый про- 
дукт Арріе появится в Украине, мы протес- 
тируем его и поделимся с вами своими 
впечатлениями. 

Первый показ іРос! папо на публике и об- 
народование его характеристик вызвали 
настоящую бурю в СМИ и Интернете. Как 
обычно, появились и положительные, и отри- 
цательные отзывы (аналогичную картину мы 
наблюдали после выхода іРос! зпитТІе), но лич- 
но у нас нет никаких сомнений, что новому 
плееру уготовано стать самым популярным 
портативным проигрывателем Арріе. Конку- 
ренты в очередной раз оказались в роли 
догоняющих и теперь опять будут вынуждены 
вступить в гонку МРЗ-вооружений, что, естес- 
твенно, благотворно скажется на цене и ос- 
нащенности устройств. 

С текущей же ситуацией на рынке МРЗ- 
плееров с флэш-памятью вы можете ознако- 
миться в нашем супертесте, в котором приня- 
ло участие, ни много ни мало, 25 продуктов. 
И это только небольшая часть портативных 
МРЗ-проигрывателей, присутствующих на 
украинском рынке, - модели, обновившиеся 




с момента нашего последнего тестирования, 
проведенного в начале года. Популярность 
подобных устройств поражает. Вспоминая, 
сколько времени понадобилось СО-плеерам, 
чтобы полностью вытеснить своих кассетных 
предков, поражаешься, с какой быстротой 
МРЗ заменили СО-проигрыватели. Сейчас на 
улицах Киева больше людей с МРЗ-брелока- 
ми, чем с громоздкими «блинами» СО-плее- 
ров. Удобство самого формата, миниатюр- 
ность, длительное время автономной работы 
привлекают пользователей. Так что я реко- 
мендую всем читателям задуматься о приоб- 
ретении этого чуда техники, благо цены на 
МРЗ-плееры, оснащенные внушительным 
объемом памяти (вплоть до 1 СВ), стали го- 
раздо демократичнее. 

Р.5. Хочу еще раз обратить внимание на- 
ших читателей на то, что «Домашний ПК» пе- 
решел на выпуск журнала с ОѴО-диском и 
СО-версия как морально устаревшая больше 
выходить не будет. 

С наилучшими пожеланиями 
Олег Данилов 
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Материнские , ал 

платы 



Описать нынешнее состояние рынка мате- 
ринских плат для платформы Зоскеі 939 мож- 
но одним словом: пРогсе4. Устройства на 
базе нескольких разновидностей этого чипсе- 
та ІМѴЮІА доминируют в прайс-листах. Широ- 
та ассортимента продуктов на основе данно- 
го чипсета в модельных рядах производите- 
лей отчасти компенсирует недостаток 
альтернатив - и так есть из чего выбирать. 
Давайте выбирать! 




МРЗ-плееры 

на флэш-памяти 



Ассортимент МРЗ-плееров растет не по 
дням, а по часам. Поколения сменяют 
друг друга очень быстро, а устройства 
становятся все меньше по размеру и все 
больше по объему памяти. В данном 
тесте мы решили ввести ограничение 
по количеству встроенной памяти, уста- 
новив нижний предел в 256 МВ. На се- 
годняшний момент приобретение МРЗ- 
плееров с меньшей емкостью представ- 
ляется нам нецелесообразным. 




Вигпоиі: 
Кеѵепде 

Продолжение знаменитой серии 
аркадных гонок Вигпоит. в своей 
последней инкарнации превос- 
ходит по графике все существо- 
вавшее до сих пор на 
РІау5т_ат_іоп 2. И без того велико- 
лепный геймплей не претерпел 
существенных изменений. 



Персональные 
лазерные 

принтеры 

Наиболее популярными печатающими ШШ 
аппаратами сегодня являются недорогие мііі I 
персональные лазерные монохромные С« ^^Г\^ 
принтеры. Мировые производители с уче- 
том запросов рынка предлагают новые, а 
также уже проверенные временем уст- 
ройства. Большинство описанных моделей 
встречались на страницах нашего издания, 
но по многочисленным заявкам читателей 
мы провели сравнительное тестирование. 
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^Материалы о программах вы можете прочесть 
на страницах, указанных рядом с их названием. 



о Программы 

Полные версии 



68* «АльфаЛекс» 5.0 

70 «Ищейка» 4.5 

84 «Японские кроссворды» 1 .1 6 

84 «Японский кросс 2» 

66 АЬіѴѴогсІ іог ѴѴіпсіоѵѵб 2.3.6 Веіа 

66 ВопкЕпс СѴ5 $пар5ПО* 20050829 

66 ССІеапег (Сгар СІеапег) 1 .23.1 60 

70 Сорегпіс ОезкЮр Беагсп 1 .6 

66 Резкапкег 1.51.02.00 

70 ОѴѴСІЛМ 5таг* Беагсп 2.5.4.1 

66 Е55епгіаІРІМ 1.6РС1 

РазіБіюпе Ітаде Ѵіеѵѵег 2.25 Веіа 

РіІе2іІІа 2.2.16 

80 РоЮАІЬит 2005 

86 СоБіпд Кагаоке РІауег 

86 КагаРип 0.95 

86 Кагаоке Макег 

66 КееРа$$ Ра$$ѵѵогсІ 5а^е 1 .03 

66 РРРСгеаІог 0.8.1 КС8 



66 РИоИоРіІИге 6.1 .4 
74 Тпе Ргохотіітоп 4.5] 

РБРасІ есИИог 4.5.0 ВиіІсІ (2127) 
68 ОІР ВиіІсІ 7520 АІрИа 
66 КіѵаТипег 2.0 КС 15.7 

БреесІРап 4.26 

БиЬРір 1.40 ВеІа2 

ТгапзІаІеШ 1.3 
86 ѵапВа$со'5 Кагаоке РІауег 2.53 

ХРіге 4.0 МСЕ 

Демонстрационные версии 

70 «Ищейка Сервер» 1 .3 

84 «Мир японских кроссвордов» 5.0 

«Спутниковая карта Киева» 

«Твой поезд» 
78 АѴѴісопб 9.2.9 
78 Ахіаііз ІсопѴѴогкБПор 5.1 

ВіШе^епсІег 8/9 Рго^еззіопаІ РІиз 
80 СогеІ Рпоіо АІЬит Эеіихе 6.0 
78 Сиг$огАг1:$ ІсопРогде 7.20 
80 СуРісз 3.6.20 



80 0\д\Ха\ РЬоХо БІісІе Бпоѵѵ 2005.2 
70 сПбкМЕТА-Рго 1.0.2 
86 Еа$у Кагаоке РІауег 3.1 
80 РІірАІЬипл Рго^еззіопаІ 6.0 
86 Кагаоке Іптогтаііоп Ріпсіег 2.1 

РоѵѵегАгспіѵег 2006 9.5 Веіа 5 

БтаПРТР 1.5.990.11 
74 Бирег АсІ-ВІоскег 2.0 
70 Бирегіог Беагсп 2005 БіапсІагсІ 
66 Тазкіпто 6.1.1.160 Веіа 

Тгие І_аипсп Ваг 3.2.9 Ве*а 
86 ѴосаІ 2.0 
76 ѴѴеЬсатХР2.18 

ѴѴеЬБІІе-ѴѴатхпег 4.04 Ве*а 1 1 

Видео 

104 СоодІеЕаПп 

Патчи, обновления 

.ІМЕТ Ргатеѵѵогк 1.1 
ОкесХХ 9.0с 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске программы, 
помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііит II 233 МНі 
или выше 

• 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

• ЗѴСА-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ЫТ/2000/ХР 



І.С ПОВНЕ 31 Б РАННЯ 

НОСІІВ ІНФОРМАЦІІ 




О ср-вѵѵ 




МиШМейіа 



РІазИ Метогу Сагй 



ВЫ иосіі інформнціТ адвпгават для 

Про гмзвний ПЕрелкасортиме&пу ионшв 
діэтѵиси т сайті: Ь«р://иа.Іде-Сот 





1.0 



Нир://иа,Ідехот 



ЕІ.ЕСТК0ІЧІСЗ 



\л/шл/.$ат$ипд.иа 



Игры 



Демо-версии 
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1 22 «Ночной Дозор» 

«Стальные Монстры» 
Вег оп Боісііег 
РІРА06 
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Му$1:Ѵ: ЕпсІ о^Адез 
І\ІНІ_ 06 

БіагБІіірТгоорегз 

Патчи 

«Бригада Е5: Новый Альянс» ѵі. 06 

«МеІаІНеаП: Восстание 
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«Ро5*аІ 2: Штопор ЖжОт!» препатч 
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118 Озгк Ме$5Іагі отМідпІ апо! Мадіс 

Негоез от МідНі: апо! Мадіс 5 

8 ІМіпІепсІо Реѵоіиііоп - 

презентация контроллера 

118 ТіІапОиеБІ 
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платы 

Іпіеі СЫрзеІ: Ботіѵѵаге 
ІпБІаІІаІіоп ІШІіІу 7.2.1.1003 

пРогсе1/2/ЗипіпесІ5.10 

пРогсе4 АІѴЮ ЕсІШоп 6.66 

ѴІА НурегіопРго5.00А 

Видеокарты 

АТІ Са*аіу5*5.8 

Іпігеі СгарЫсз Месііа 
Ассеіегаіог 14.15 

ЫѴЮІА РогсеѴѴаге 78.01 

Звуковые 
карты 

РеаІ*екАС97 А3.75 

РеагсекНЮАисІіоР1.23 

Боипо! Віазіег І_іѵе!/І_іѵе! 5.1 

БоипсІ ВІа$*ег Аисііду 1 .84.0045 

Боипо! ВІазІег Аисііду 2/ 
Аисііду 2 25 1.84.55 

Сетевые карты 

РеаІ*ек[_АЫ Ргіѵегб.21 
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Знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 



Знак «Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по 
параметру качество, производи- 
тельность или функциональность 
(соответствие потребностям целе- 
вой группы покупателей) без учета 
ценового фактора. Знак может 
получить только продукт, имеющий 
рейтинг 5 звезд. 



Знак «Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который 
мы рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала 
«Домашний ПК», составители диска и разра- 
ботчики программных продуктов, находящих- 
ся на нем, не несут ответственности за те 
проблемы, которые могут возникнуть при их 
использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техничес- 
кое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием про- 
граммных продуктов, размещенных на дис- 
ке. Техническая поддержка предоставляется 
соответствующими службами компаний- 
производителей этого ПО. 
Все программы, помещенные на диск, про- 
верены антивирусным ПО. 
«ДПК-ОѴЭ, октябрь 2005» является неотъем- 
лемой составляющей журнала «Домашний 
ПК», № 10, 2005 и продаже отдельно от жур- 
нала не подлежит. 



Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 



***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд при- 
суждается с учетом параметров цен а/ качес- 
тво, цена/производительность или цена/фун- 
кциональность. Рейтинг может пересматри- 
ваться - как снижаться при тестировании с 
новыми конкурентами, так и повышаться при 
переходе продукта в более низкую ценовую 
категорию. 



коротко 



Новости 



Роскеі 

Ргіѵе 



Ргезіі^іо Роскеі Огіѵе - 
это элегантный сверх- 
тонкий и сверхлегкий 
жесткий диск формфактора 
1,8" в прочном металлизиро- 
ванном корпусе. Емкость - 
20 СВ. К компьютеру он под- 
ключается через 115В 2.0. 
Габариты (75x79x11 мм) и 
масса устройства (95 г) долж- 
ны понравиться мобильным 
пользователям. 



Ншптег Ьаріор 




Названия торговых марок 
автомобильной индустрии 
то и дело появляются на 
высокотехнологичных циф- 
ровых устройствах. Не так давно ком- 
пания Іігопіх представила на суд пот- 
ребителей ноутбук Ниттег І_арІор. 
Понятно, что без эксклюзивного ли- 
цензионного соглашения с ОепегаІ 
Мотюгз здесь не обошлось. 

Новый высокопроизводительный 
лэптоп соответствует военным стан- 
дартам Мііііагу ЗресіГісаІіоп (МИ-ЗТО 
810Р) по устойчивости к вибрациям и 
экстремальным температурам и обес- 
печивает надежную защиту системы и 
данных в случае падения или попада- 
ния водяных брызг. 

Помимо стандартного ѴѴі-Рі, бла- 
годаря сменному радиомодулю 
Іігопіх СРМА-Ехргезз опционально 
обеспечивается поддержка широко- 
полосного сотового сервиса СОМА, 
0РРЗ/Е00Е или Іх/ЕѴ-00 и 
системы глобального позициониро- 
вания СР8. 




Глядя на этих разноцвет- 
ных игрушечных инопла- 
нетян, практически не- 
возможно догадаться, ка- 
ково же их функциональное 
назначение. Кстати, автором 
концепции является тот самый 




Роджер Шифман, который не- 
сколько лет назад очаровал 
весь мир пушистыми РигЬу. 

Не будем вас утомлять описа- 
нием симпатичных І2, а лишь 
заметим, что маленькая бук- 
вочка «і» в коротком названии 
недвусмысленно намекает на 
дружбу с іРос!. И действительно, 
пластиковые пришельцы служат 
внешней акустической систе- 
мой для МРЗ-плеера. Кроме 
того, в них заложено несколько 
собственных музыкальных тре- 
ков, которые воспроизводятся 
при нажатии большой кнопки 
на их животе. 



ѴѴоѴѴ- 

в Украине 

Компания «Софтпром» 
стала официальным 
дистрибьютором 
крупнейшего издате- 
ля игрового ПО Ѵіѵепсіі 
ІІпіѵегзаІ Сатез. Отечествен- 
ным пользователям уже досту- 
пен онлайновый суперхит - 
ѴѴогІс! оГ ѴѴагСгаГІ. Ориентировоч- 
ная розничная цена - 350 грн. 



< 
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коротко 




аіктап 

Веап 



Огромное семейство циф- 
ровых устройств, сходя- 
щих с конвейеров гига- 
нта Зопу Еіесігопісз, по- 
полнилось новой линейкой 
аудиопроигрывателей ѴѴаІктап 
Веап МѴѴ-Е300. По форме плеер 



напоминает боб, что и нашло свое 
отражение в названии. 

Существуют версии с объема- 
ми памяти 512 МВ и 1 ОВ, обе 
снабжены РМ-тюнерами. Устройс- 
тва поддерживают воспроизведе- 
ние записей форматов МРЗ, 



АТРАСЗ/ЗрІиз, ѴѴМА и ѴѴАѴ, комп- 
лектуются ПО ЗопісЗІаёе для со- 
ставления музыкальных коллек- 
ций и загрузки их на плеер, а так- 
же совместимы с онлайновым 
музыкальным магазином Зопу 
Соппест.. 



гшш ь- ■ ■ 

■ Я ■■> ГШ 

ПОІ 



Увлечение не только 
обычных пользовате- 
лей, но и производите- 
лей разнообразного 
оборудования «яблочными» 
проигрывателями уже начина- 
ет выходить за рамки прили- 
чий. Куда ни глянь, везде толь- 
ко и говорят об іРоо!. И не толь- 
ко говорят, но и делают 
всевозможные дополнитель- 
ные устройства, надеясь отку- 
сить и свой кусок «яблочного» 
пирога. 

Свеженький пример - дети- 
ще компании І\1итагк, мечта 
мобильного диск-жокея, - мик- 
шерский пульт под названием 
(ну, конечно!) ІШ. Как видно 
на фотографии, проигрыватели 
помещаются в о!оскіп§ 
5т_ат_іоп5, которые совместимы 
со всеми моделями іРос!. 



іРосІ папо 



Вы уж извините, но неисчерпа- 
емая тема іРос! оказалась 
доминирующей в этом выпус- 
ке новостей. Однако мы 
просто не имеем права проигнориро- 
вать появление совершенно новой 
модели плеера. 

Итак, на смену заслуженному бойцу 
музыкального фронта іРос! тіпі прихо- 
дит іРос! папо. Первую его презента- 
цию провел глава Арріе Стив Джобе, 
заявив, что это самый революционный 
плеер со времен первого іРос!. 

Главное отличие нового устройства 
от предшественника - использование 
в качестве хранилища информации не 
жесткого диска, а флэш-памяти (две 
модификации - 2 и 4 СВ). Следствием 
этого перехода стало существенное 
уменьшение габаритов (папо вдвое 
тоньше, чем гпіпі) и массы (с 102 до 
42,5 г). Второй, не менее важный 
результат смены технологии - увели- 
чение времени работы без подзаряд- 
ки. Судя по предварительным дан- 
ным, батарей іРос! папо будет хватать 
на 14 ч. Дисплей у іРос! папо чуть 
меньше, чем у тіпі, но зато он стал 
цветным. 

А самое приятное - это, несомнен- 
но, рекомендованные розничные це- 
ны. В США двухгигабайтовая модифи- 
кация іРос! папо стоит $200, а четырех- 
гигабайтовая - $250. 




> 






1 ѵі ШОу Ы іѴі 

РаІоокяѵіІІе 


3:37 


-0:59 
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овости 



коротко 



Кеѵоіиііоп 
СопІгоІІег 



Несколько месяцев японская 
компания І\Ііпт_епс!о держала в 
напряжении весь игровой 
мир, пряча за плотной заве- 
сой тайны конструкцию и функциональ- 
ные возможности игрового контроллера 
для находящейся в разработке консоли 
нового поколения, известной как 
Міпт_епс!о Реѵоіиііоп. 

Наконец, на пресс-конференции, со- 
стоявшейся в середине сентября в рам- 
ках Токуо Сате Зпоѵѵ 2005, президент 
компании Сатору Ивата показал публике 
засекреченное до сей поры устройство 
(оказалось, что оно похоже на обычный 
пульт ДУ) и продемонстрировал велико- 
лепный ролик, иллюстрирующий вариан- 
ты использования контроллера (см. на 
диске). 




Новинки 
І_одіІесН 



Вначале сентября компания І_о$т.есп порадовала 
публику настоящей лавиной анонсов. Таким свое- 
образным способом ведущий производитель ком- 
пьютерной периферии отметил 10-летие со дня вы- 
хода своего манипулятора Тгаскглап МагЫе. С некоторыми 
из новых устройств мы вас и познакомим. 

1_о$т_есп МХ610 (самая нижняя фотография) позициони- 
руется как первая в мире интеллектуальная мышь. Этот ла- 
зерный манипулятор использует цифровую беспроводную 
технологию с частотой 2,4 СНг и имеет встроенный микро- 
процессор, делающий возможным двунаправленный обмен 
данными с компьютером. Это позволяет, например, включать 
и отключать мышь с ПК. Кроме того, она может сигнализиро- 
вать световым индикатором на своем корпусе о приходе 
электронной почты или ІМ-сообщения, которые открываются 
одним нажатием клавиши манипулятора. 

Ѵ400 (среднее фото) предназначена для применения с 
ноутбуками и имеет упрочненный корпус, а І_Х7 обладает 
симметричной конструкцией, что одинаково удобно для прав- 
шей и левшей. 
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тгап$сепа 





ТЗОПІС 620 МРЗ РІауег 



Якщо тй спразжній меломан - ювий сгипьний Т.ипгс™ 620 з йоге чисти м звуком: та НЕперЕнершеногё 
зручністю користувания Тгапзш^ створив сзм& для тебе! Покликаннй роэважати, иовачо* э сіиЧ Т.зопіс™ у 
прнваСшнвоыу мі иному корпусі принзрнв до тебе ун&гу ш б ™ ке був. 



80Х СР Сапір МНСрІиі™ р 
150К 50™ Сагсі, ММСтоЬІІе™ 




■лѵ-ь і>ч№№ карг ьд Тгал&дай иас- >додаш 

Шінжм айнДиКТі 11 СртлОДСП 1 ВЫнмм 
гцроинннш г|ктртшм В* иют ыдвлкіѴ 
эб№ га™ снй цифрой цвл та 3 ДЙ"йСПО 
н1н Іі йда-рдо. 



ЛеіРГааІпГііО 

и8В Па&П О™ 




1 ЧіГРТОфиП-ТІЧтфТв^іЧ- 

Тгігвдв^ Л*РзбГк іи 1 10_ И»тня Мря 

для чречму фвАгм, до чадк 
боты та вольно обшиоватщд. 



МРЗ Ріауег 



о 



Т.мліс™ ЙЮ «а йльший за пжумм Тк-Т*. 

Цен хШВДти ТА С1нЛы*й ЛДОГрн Э 
вддончзмвд чіггни эяртцу пмднр: 



АиІЬогігегі ОійіНЬиІагі 






ТесЬпоРагк ил™.,- 


А5ВМ - иЬгаіпе 






^ -г. - и 













Тгапзсепгі Іпіогтаііоп, /лс. 



щщщ.1гап5се.гиІиаа.сот 



Іовости 



Іпіеі Реѵеіорег Рошт 



ІгЛеІ йеѵеіорег Рошт 

Осень 2005 



Евгений Севериновский, Максим Потапов 



По традиции два раза 
в год компания Іпіеі 
проводит форумы для 
разработчиков (ЮР), 
где представляет но- 
вые идеи, технологии 
и продукты и делится 
планами на будущее. 
Локальные мероприя- 
тия также регулярно 
проходят по всему ми- 
ру, в том числе и в Ук- 
раине, но американс- 
кий ЮР по праву счи- 
тается главным и 
самым важным - пре- 
жде всего по информа- 
ционному наполне- 
нию. Очередной ЮР 
Ра II состоялся в конце 
августа в Сан-Фран- 
циско, и новинок на 
нем было представле- 
но и проанонсировано 
предостаточно. 




Посетители ЮР рассматривают действующий прототип 
Епіеііаіптепі: РС на базе двухъядерного процессора Ѵопап, 
оснащенный всем необходимым для цифровых развлечений 



Тема процессорного буду- 
щего компании стала од- 
ной из главных на ЮР. 
Осенний форум, по сути, 
подвел черту пятилетней истории 
МеШигзІ (семейство Репііит 4) - 
было объявлено, какой будет мик- 
роархитектура процессоров Іпіеі 
следующих поколений. Компания 
уточнила, что изменится именно 
микроархитектура, т. е. внутреннее 
устройство процессора, тогда как 
«просто» архитектура остается пре- 
жней - ІА-32, с сохранением тра- 
диционного набора команд. «Архи- 
тектура будущего» соединяет в 
себе все лучшие черты МеШигзІ и 
мобильных процессоров. Напри- 
мер, процессорная шина и подде- 



ржка 64-битовых расширений 
ЕМ64Т будут наследованы из 
№ІВиг5І. Вместе с тем технологии 
энергосбережения позаимствуют у 
семейства Репііит М. Количество 
одновременно запускаемых на 
выполнение микроопераций воз- 
растет с двух (у ЫеШигзІ) до четы- 
рех, а длина конвейера уменьшит- 
ся с нынешних 31 (у ядра РгезсоП) 
до 14 стадий. Двухъядерные СРІі 
смогут осуществлять прямой об- 
мен данными между кэшами пер- 
вого уровня (причем на скорости 
большей, чем обмен между ядром 
и І_2-кэшем), сам І_2-кэш будет 
разделяемым между ядрами и 
легко масштабируемым. В планах 
значатся даже такие возможности, 



как блокирование части І_2-кэша 
при переходе на питание системы 
от батарей (для снижения энерго- 
потребления). 

Основные цели новой архитекту- 
ры - дальнейшее увеличение быст- 
родействия всей системы (недаром 
Іпіеі переориентировалась с про- 
цессоров на платформы), ускорение 
выполнения многопоточных прило- 
жений и снижение энергопотребле- 
ния. Отныне Іпіеі вводит новую 
метрику для оценки возможностей 
систем - соотношение производи- 
тельности и потребляемой мощнос- 
ти (регГогтапсе/ѴѴай). В планах - 
увеличение этого показателя по 
сравнению с современными плат- 
формами более чем в 3,5 раза, а 
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Пол Отеллини и инженеры изСоодИ 
проект Соодіе ЕаПп, о котором мы р 



также снижение энергопотребле- 
ния процессоров до уровня не бо- 
лее 65 Вт. Вспоминаются слова 
Стива Джобса, прокомментировав- 
шего переход Арріе на использова- 
ние чипов Іпіеі примерно так: «Мы 
внимательно изучили все вариан- 
ты, которые позволили бы нам про- 
должать выпускать лучшие ПК в 
мире, и убедились, что в течение 
следующих десяти лет никто не 
предложит лучших процессорных 
решений, чем Іпіеі...» 

СРІІ новой микроархитектуры 
будут представлены во второй поло- 
вине 2006 г. Но до этого времени 
скорее всего уже произойдет пере- 
ход на технологию 65 нм и начнет- 
ся распространение многоядерных 
процессоров. Активный рост поста- 
вок двухъядерных СРІІ начнется с 
IV квартала текущего года, а к 
III кварталу 2006 г., согласно про- 
гнозам Іпіеі, продажи одно- и двухъ- 
ядерных процессоров должны 
сравняться. К концу 2006 г. доля 
многоядерных СРІІ будет не менее 
70%, а в 2007 г. - более 90%. Все- 
го же, по словам представителей 
ІпіеІ, сейчас у компании в разра- 
ботке находятся 17 (!) многоядер- 
ных проектов, причем 10 из них - 
это процессоры с числом ядер от 
четырех и выше. 

В домашних и офисных системах 
пока что, до выхода СРІІ новой 
микроархитектуры, продолжают 
использоваться Репііит 4, Репііит 
О, а также Репііигл Ехігегле ЕсІШоп. 
В начале 2006 г. ожидается выход 
процессоров под кодовым назва- 
нием Ргезіег (два кристалла, изго- 
товленных по технологии 65 нм и 
упакованных в одном корпусе) и 
Сесіаг МіІІ (то же, только с одним 
ядром). Информации о тактовых 
частотах пока нет, по прогнозам, 
они будут на несколько сотен мега- 
герц меньше, чем у сегодняшних 
топовых СРІІ, ввиду необходимости 
снижения тепловыделения. 



Ноутбучный бум, начавшийся 
после выпуска Сепігіпо, продолжа- 
ется, и продажи этих устройств в 
США в штучном выражении уже 
превысили показатели для настоль- 
ных систем. Недаром доля мобиль- 
ных процессоров в производстве 
Іпіеі неуклонно растет и сегодня 
составляет до 40%. Как грибы пос- 
ле дождя появляются зоны действия 
ѴѴі-Рі, и два варианта карты Сан- 
Франциско с отмеченными на ней 
хотспотами до и после представле- 
ния Сепігіпо совершенно не похо- 
жи друг на друга. Согласно приве- 
денным данным, в настоящее вре- 
мя всего 5% населения Земли 
использует широкополосные сети, а 
потребность в быстром доступе в 
Интернет постоянно растет - все то, 
что называют труднопереводимым 
словом «контент», становится полно- 
стью цифровым (включая музы- 
кальные файлы, фильмы и пр.). 

Дальнейшая оптимизация энер- 
гопотребления и снижение разме- 
ров компонентов мобильных сис- 
тем сделают реальным выпуск 
нового типа устройств-коммуника- 
торов - папсИюр с энергопотребле- 
нием на уровне 0,5 Вт. Конструк- 
ция предусматривает сдвигающу- 
юся в различных направлениях 
крышку ЖК-экрана, которая в 
зависимости от текущих нужд бу- 
дет открывать или телефонный 
модуль, или сенсорную панель 
ввода, или (ЗѴѴЕРТѴ-клавиатуру... 
НапсІІор задуман как аіѵѵауз 
соппесіес!, т. е. постоянно находя- 
щееся на связи устройство, подде- 
рживающее технологии ѴѴі-Рі и 
ѴѴіМАХ (последнюю - когда будет 
представлена ее мобильная вер- 
сия), оснащенное набором портов 
и допускающее подключение вне- 
шних устройств. Разумеется, энер- 
гопотребление будет таким, чтобы 
папсИюр функционировал от бата- 
рей как минимум полный рабочий 
день. Начало поставок этих продук- 
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тов, занимающих среднее положе- 
ние между ноутбуками, КПК и 
смартфонами, ожидается в пер- 
вой половине 2006 г. 

Одна из современных тенден- 
ций в области мобильного компью- 
тинга - распространение смартфо- 
нов, которым требуется все более 
и более высокая производитель- 
ность. На ЮР был представлен про- 
цессор следующего поколения 
архитектуры ХЗсаІе - чип Мо- 
папапз, изготовленный по 90-на- 
нометровой технологии и рабо- 
тающий на частоте 1,2 ѲНг. Его 
выпуск начнется через несколько 




месяцев, ожидается, что процес- 
сор будет вчетверо более быстро- 
действующим по сравнению с 
РХА250. 

На ЮР был представлен прото- 
тип технологии и соответствующий 
знак Іпіеі Ѵііѵ (читается как 
«вайв»), который после своего офи- 
циального выпуска будет присваи- 
ваться ПК и прочим устройствам, 
имеющим максимум функций из 
области цифровых развлечений. 
Если проанализировать особен- 
ности платформы Ѵііѵ, то становит- 
ся очевидным, что чуть ли не глав- 
ным ее отличием от традиционных 
ПК является возможность управ- 
лять программным медиаплеером 
и самим компьютером с помощью 
пульта ДУ, не вставая с дивана. 

Собственно пользовательскому 
интерфейсу и управлению было 
посвящено много слов. В частнос- 
ти, особо отмечался трехмерный 
интерфейс, разработанный Нііаспі, 
который не только радует глаз, но и 
отличается максимальной интуи- 
тивностью. Другое принципиаль- 
ное отличие Ѵііѵ-компьютеров - 
если традиционный ПК является, 
по сути, конструктором (скажем, 
тот же ТѴ-тюнер нужно сначала 
установить и настроить), то здесь 
уже «все включено», т. е. интегри- 
ровано и готово к работе. Остается 
только нажать на кнопку и получить 
результат. Основа идеологии Ѵііѵ 
заключается в одном слове - про- 
стота: простота доступа к контенту, 
простота воспроизведения и про- 
стота подключения других уст- 
ройств. В частности, предусмотре- 



на функция мгновенного включе- 
ния и выключения после 
первоначальной загрузки. Распоз- 
навание и транскодирование лю- 
бых входящих медиаданных проис- 
ходит без вмешательства челове- 
ка, что делает Ѵііѵ-компьютер 
абсолютно всеядным по отноше- 
нию к форматам. Двухъядерная 
процессорная архитектура ІпіеІ, в 
свою очередь, позволяет одновре- 
менно задействовать Ѵііѵ-компью- 
тер нескольким пользователям. 

Еще один аспект - конечно же, 
дизайн, и здесь разработчики ре- 
ференсного устройства превзошли 
сами себя. Любые 
расцветки и, са- 
мое главное, пре- 
дельная компакт- 
ность могут всерь- 
ез изменить 
отношение потре- 
бителя: теперь 
продукт уже не 
выглядит как ПК, а 
это очень важно 
для массового 
пользователя, у которого само 
слово «компьютер» вызывает ус- 
тойчивую ассоциацию со словом 
«сложно». 

На форуме демонстрировался 
действующий образец «ПК для 
развлечений» на базе двухъядер- 
ного Ѵопап, оснащенный ТѴ-тюне- 
ром, Ніёп ОеттШоп Аис!іо, видео- 
выходом, ОѴО-рекордером и пр. 
Для демонстрации вычислительной 
мощи этого миниатюрного реше- 
ния была запущена игра с впечат- 
ляющим уровнем графики и интер- 
активности виртуального мира. Так 
как «сердцем» Епіегіаіптепі: РС 
являются именно сетевые функ- 
ции, то основная ставка делается 
на онлайновые игры, которые 
(очень кстати) дают не столь силь- 
ную нагрузку на графическую под- 
систему. Находят применение в 
цифровом доме и такие техноло- 
гии, как ѴТ и АМТ: создание раз- 
личных виртуальных машин на ПК 
откроет новые возможности для 
сервис-провайдеров, а пользовате- 
лям будет обеспечена более высо- 
кая степень безопасности за счет 
изоляции персональных данных на 
аппаратном уровне. 

Одна из впечатляющих демонс- 
траций на форуме, имеющих не- 
посредственное отношение к безо- 
пасности цифрового дома, - рабо- 
та интеллектуальных беспроводных 
точек доступа, отслеживающих 
местонахождение устройства. К 
примеру, если выйти за пределы 
квартиры или дома с ноутбуком, 
сеть по-прежнему будет видна (что 
вполне понятно), но доступа к ре- 



сурсам не будет. Это радикальный 
подход к безопасности и распреде- 
лению прав доступа, основанный 
не на шифровании, а на физичес- 
ком определении координат уст- 
ройства в пространстве. 

В то время как беспроводные 
сети становятся предпочтительным 
выбором, ІпіеІ не забывает и о 
проводных. На ЮР было объявле- 
но, что компания снова объединя- 
ет усилия с НотеРІиё Роѵѵегііпе 
АІІіапсе, работающей над переда- 
чей данных посредством электро- 
сети. Сегодня речь идет о пропуск- 
ной способности порядка 70 МВрз, 
что втрое больше трех одновремен- 
ных потоков видео высокого разре- 
шения и является прекрасной аль- 
тернативой для создания локаль- 
ной сети в домашних условиях. 

По нашим наблюдениям, ком- 
пьютерный рынок все так же явля- 
ется для Іпіеі приоритетным направ- 
лением. Однако компания расши- 
ряет сферу своих интересов - ее 
нынешние цели уже не ограничи- 
ваются девизом «ПК - центр циф- 
ровой вселенной!» Іпіеі как разра- 
ботчик и крупнейший игрок на 
рынке сегодня живет уже не просто 
новыми технологиями или продук- 
тами, а идеей создания новой ин- 
дустрии. Отсюда и стремление быть 
поставщиком платформ и решений 
во всех сегментах рынка цифровых 
развлечений, даже для тех, что 
предлагают альтернативу «ПК-цент- 
ристской» модели «цифровой все- 
ленной». Как выразилась руководи- 
тель одной из исследовательских 
групп Іпіеі: «Вопрос не в том, как 
построить цифровой дом [для лю- 
дей], а в том, как сделать [их] дом 
цифровым». Соответственно и мы 
будем уделять все больше внима- 
ния тем технологиям, которые ка- 
саются всех аспектов нашей жиз- 
ни, а не только тем, что связаны с 
компьютерами. 




Глава Іпіеі Пол Отеллини демонстрирует 
прототип устройства нового класса 
папсКор - универсального коммуника- 
тора, появление которого на рынке 
ожидается в первой половине 2006 г. 




Дон МакДональд вместе с руководите- 
лем программы Ѵііѵ Мерлином Кистером 
представляют лучшую платформу для 
потребительских ПК 




Женевьев Белл, директор Іпіеі Оотезп'с 
Ое$ідп$ апо 1 Тесппоіодіез Резеагсп: «Воп- 
рос не в том, как построить цифровой 
дом [для людей], а в том, как сделать [их] 
дом цифровым» 
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ХардѴѴаге 




ЫЕС ІХО1770СХ 

Цена - $399 



Продукт предоставлен 

«Ингресс», 

тел. (044) 287-5022 

Диагональ 17" 

Разрешение 

1280x1024 пиксела 

Время отклика матрицы 

8 мс 

Максимальная яркость 

420 кд/м 2 
Контрастность 

500:1 

Углы обзора 

160/160° (контраст 5:1) 
Интерфейс 

ѵса, имі-и 



вердикт 



*★** 



Данная модель отличается изысканным дизай- 
ном и отличной эргономикой. Подставка 
І_С01770(ЗХ поможет легко настроить высоту 
экрана, а хорошие углы обзора монитора позво- 
ляют не переживать по поводу ухудшения качест- 
ва картинки при изменении наклона головы. 

После настройки монитор заслуживает высо- 
кой, хотя и не отличной оценки: в самых светлых 
и темных участках перенасыщение наступает 
чуть раньше, чем хотелось бы. Результаты тестов 
быстродействия І_С01770СХ можно также оце- 
нить как хорошие: небольшое смазывание за- 
метно лишь для контрастных белых объектов на 
черном фоне. Во всех остальных случаях ско- 
рость монитора не вызывает претензий, это удач- 
ная модель для использования в динамичных 
играх и при просмотре видео. 

ЗА 

Высокие качество изображения и быстродействие 
матрицы; элегантный дизайн 

ПРОТИВ 

Отсутствие разворота экрана в портретный режим 





І.одііесп 

СогсІІе$5 Резкіор МХ 3000 І.а$ег 



Цена -$119 

Продукт предоставлен 

Маіих, 

ѵѵѵѵѵѵ.сМаІііх.ііа 

Мышь 

7 кнопок + колесико, 
беспроводная (радио) 
Клавиатура 
104 основные клавиши + 
32 дополнительные 
кнопки, управление 
медиаплеером, колесико, 
беспроводная (радио) 



І_о$1:есп продолжает смену поколений своих 
продуктов. В дополнение к беспроводным комп- 
лектам І_Х-серии появились элитные устройства 
с индексом МХ. Клавиатура нового І_о§і1:есп 
СогсІІезз Оезктюр МХ 3000 І_азег похожа на уже 
рассмотренную нами ранее МХ 3100, вот только 
вспомогательных кнопок стало еще больше. А 
лазерная мышь по внешнему виду напоминает 
классическую І_оёіІесп МоизеМап. Самые зна- 
чимые из других нововведений - улучшенная, 
более безопасная радиотехнология І_оёіі:есп 
ЗесигеСоппесІ и увеличенное почти в три раза 
время работы от одного комплекта батарей 
(6 месяцев для мыши и 18 для клавиатуры). 

К сожалению, у набора есть серьезные недо- 
статки - слишком тугой ход клавиш, отсутствие 
клика и малый размер дополнительных кнопок. 



вердикт 


ЗА 

Очень стильный внешний вид; лазерная мышь; боль- 
шое количество дополнительных клавиш; увеличенный 
срок работы без подзарядки 


★ ★**★ 


ПРОТИВ 

Тугие клавиши; отсутствие клика; мелкие вспомогатель- 






ные кнопки 
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М5І ЗіагСат 370І 



Цена - $25 

Продукт предоставлен 

5ріп-ѴѴ, 

тел. (044) 242-0036 
Матрица 

СМ05, 1/4" 

Млн пикселов 

1,3 

Максимальный размер 
кадра 

640x480 пикселов 
Минимальная дистанция 
фокусировки 

3 см 

Дополнительные 
функции 

3 белых светодиода 
подсветки, 
ночное ИК-видение, 
встроенный микрофон 
Интерфейс 
115В 1.1 




вердикт 



★ *** 



Простой ѴѴеЬ-ка мерой сегодня уже никого не 
удивить. Производители пытаются как-то разно- 
образить свои модели, наделяя их оригиналь- 
ной внешностью и дополнительными функция- 
ми. Продукт от М5І тоже имеет целый ряд не- 
больших, но полезных новшеств. 

Прежде всего стоит отметить интересный 
футуристический дизайн ЗІагСат 370і - она 
выполнена в виде шарика на гибкой подставке, 
напоминающей ладонь инопланетянина. Люби- 
тели засиживаться допоздна перед экранами 
мониторов оценят по достоинству три малень- 
ких светодиода, дающих направленный свет и 
вполне заменяющих небольшую настольную 
лампу. Еще три служат для обеспечения инфра- 
красного освещения при ночной съемке. Допол- 
нительная пара кнопок по бокам объектива 
позволяет делать моментальные снимки и вклю- 
чать подсветку стола. Определенные недостатки 
обнаружились в качестве изображения. При 
стандартных установках черный цвет передает- 
ся камерой с трудом, засвечивается, но отрегу- 
лировав параметры картинки, можно добиться 
приемлемого результата. 

На прилагаемом диске с драйверами имеют- 
ся две специализированные утилиты для рабо- 
ты с ѴѴеЬ-ка мерой М5І. Первая служит для 
записи видео, захваченного с устройства, а 
вторая играет роль охранника, предоставляя 
полный спектр возможностей по наблюдению 
за определенным участком помещения. На- 
строив программу, можно получать изображе- 
ния прямо на е-таіі или же играть мелодию (в 
данном случае уместнее использовать звук 
сирены). 

ЗА 

Отличная функциональность; встроенный микрофон; 
эффектный дизайн 

ПРОТИВ 

Проблемы с цветопередачей 



Ця мяша така розумка, що е^оЫщае с&ітяом про 
кові повідомлення. Новітнв лаэерна техно логія 
эабезпечуе якісну роботу на будь-лкій поверки і. 
Миша самостійно вимииаеться, якщо нею не 
користуватися а також сама еийюрае радіоканал, 
щоб у никнут н пере шкод. 
3 ІодИесЬ МХ 610 ей заводи 
на зв'яэку. 



Створена,, щоб надихати 



Іод\ів&\ 
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Сгеаііѵе 

115В ЗоипсІ Віазіег 
Аисііду 2 25 Ѵісіео Есіііог 



Цена - $305 

Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тИиа 

Частоты сэмплирования 

44,1; 48; 96; 192 кНі 
Разрядность сигнала 

16; 24 бита 

Аудиовходы/выходы 

Ортлсаі Іп, Орглсаі Оыг., 
РНопез Оит., Аисііо Іп 
(КСА), Міс Іп, ЗхМпе 
Оит., Зіегео І_іпе Оит. 
(КСА), 5т.егео І_іпе 
Іп (КСА), 5РЭІР Оиі 
(коаксиальный), ОШ Оит. 
Видеовходы/выходы 
ОѴ, 4хУ5В, Ѵісіео Іп/Оит. 
(сотрозНе), 5-ѴісІео 

Іп/Оиі 

Технологии 

ЕАХ АаѴапсесІ НО, ОрепАЦ 
ОоІЬу ОідітаІ/ЕХ, 0Т5 
0ідіт.аІ/Е5, Оотіпо РХ 
ТгиеѴіеѵѵ Рго МСТР и 
РегтестА/іеѵѵ Рго 



вердикт 



★ ★★*★ 



Сгеаііѵе 115В ЗоипсІ Віазіег АисІіёУ 2 25 Ѵісіео 
ЕсПтюг - это звуковая плата для редактирования 
видео. Если вы внимательно прочитали предыду- 
щее предложение, то от вас вряд ли ускользнул 
его как минимум необычный смысл. И тем не 
менее никакой ошибки тут нет - компания 
Сгеаііѵе сочла достойной воплощения идею сов- 
местить аудио- и видеофункциональность «в од- 
ном флаконе». 

Устройство подключается к ПК по шине 115В 
2.0, при этом в нем предусмотрен четырехпорто- 
вый концентратор 115В 2.0. Помимо аудиоразъ- 
емов, традиционных для выносных блоков звуко- 
вых плат Аисііёу 2, здесь присутствуют также ви- 
деовходы/выходы: Сотрозііе, 5-Ѵіс!ео и ОѴ. 

Аппаратные функции по захвату и кодирова- 
нию видеопотока выполняются медиапроцессо- 
ром І_51 1_о$с Оотіпо РХ, способным ускорять 
фирменные оптимизированные алгоритмы, та- 
кие как ТшеѴіеѵѵ Рго МСТР (для фильтрации кон- 
тента от шума) и РегтесІѴіеѵѵ Рго (для кодирова- 
ния в сжатые форматы МРЕС). 

Программное обеспечение включает все необ- 
ходимое для операций с видеоданными: редактор 
ІІІеас! ЭѴО МоѵіеРасІогу 3 5Е поможет выполнить 
работу качественно и в сжатые сроки даже нович- 
ку, а по мере усложнения возникающих задач 
пользователь сможет перейти на Шеас! ѴісІеоЗІисІіо 
8 ЗЕ, благо вместе с ним поставляется также обу- 
чающий СО. Наличие беспроводного пульта ДУ, 
ТНХ-сертификации и специальных программных 
средств для калибровки акустической системы 
сослужит хорошую службу при просмотре видео и 
фильмов - как снятых и смонтированных в голли- 
вудских студиях, так и собственного производства. 

ЗА 

Одно устройство для работы как с аудио-, так и с видео- 
материалами 

ПРОТИВ 

Отсутствие поддержки А5І0 и ЕАХ 4.0 АаѴапсесІ НО 



М5І Меда РС 865 РКО 



Новый ЬагеЬопе-комплект от МЗІ обладает 
стильным дизайном и богатой функциональнос- 
тью: мультимедийные возможности системы 
позволяют использовать ЭѴО-плеер, РМ- и ТѴ- 
тюнеры в режиме ІпзІапЮп, т. е. без загрузки 
операционной системы. Благодаря цветному 
І_ЕО-дисплею большого размера работать в та- 
ком режиме особенно удобно. 

На передней и задней панелях есть все необ- 
ходимые разъемы и интерфейсы, за исключени- 
ем разве что ЭѴІ. Особо отметим безупречное 
исполнение элементов шасси и внешней отделки: 
все детали качественно изготовлены и аккуратно 
подогнаны, внутренняя компоновка продумана, 
сборка комплекта не вызовет никаких трудно- 
стей. Горячие элементы системы - процессорный 
разъем, северный мост, модуль ѴРМ, защищен- 
ный алюминиевыми радиаторами, - размещены 
на одной линии, прямо напротив выдувающего 
вентилятора. Это позволяет выводить наружу 
практически весь горячий воздух, генерируемый 
ЬагеЬопе-системой. Процессор охлаждается с 
помощью алюминиевого радиатора на довольно 
массивной медной подложке, оснащенного тре- 
мя медными тепловыми трубками. Радиатор 
благодаря множеству тонких, наклонно установ- 
ленных ребер имеет большую рассеивающую 
площадь и насквозь продувается установленным 
сбоку вентилятором. Одним из недостатков МЗІ 
Ме^а РС 865 РРЮ, несомненно, является нали- 
чие разъема АСР 8Х - для платформы ЮА775 
более уместен РСІ Ехргезз. Если же оставить в 
стороне этот факт, на базе Ме^а РС 865 РРЮ 
возможно собрать систему, по производительнос- 
ти не уступающую мощному настольному ПК. 

ЗА 

Качественное изготовление; богатые мультимедийные 
д д д ^ ^ возможности; продуманная система охлаждения 



ПРОТИВ 

Несколько устаревший чипсет 



Цена - $360 

Продукт предоставлен 

$ріп-ѴѴ, 

тел. (044) 242-0036 

Платформа 
1Ш75 
Чипсет 

ІптеІ865С/ІСН5 

Память 

00К400 (до 2 СВ) 
Слоты расширения 
АСР8Х(1), РСІ (1) 
Интерфейсы 
5АТА (1), АТА100 (2), 
СідаЬіт ЦШ, ѴІ/ЬАМ, 
РігеѴѴіге (2), ѴСА 
Разъемы на передней 
панели 

115В (2), РігеѴѴіге (1), 
Міпі-РігеѴѴіге (1), 5/РОІР 
ОрглсаІІп, наушники, 
микрофон, кард-ридер 
Разъемы на передней 
панели 

Р5/2, СОМ, д-ыЬ, ІкН, 
Мосіет, П$В 2.0 (4), 
АисНо, 5/РОІР Орт.ісаІ Оит. 
Габариты 
210x306x175 мм 
Блок питания 
НІРКО НР-Ы223РР5 
(220 Вт) 



вердикт 
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5ѴѴІ55МЕМОКѴ 
115В Ѵісіогіпох 



Цена - $160/165 



Продукт предоставлен 

ВІСІТ, (044) 248-6603, 
ѵѵѵѵѵѵ.Ьідііиа 



Швейцарские армейские 
ножи Ѵісіогіпох пользу- 
ются заслуженной по- 
пулярностью во всем мире благо- 
даря своему качеству, небольшо- 
му размеру и потрясающей 
функциональности. Идея добавить 
к универсальному ножу флэш- 
память, осенившая компанию 
ЗѵѵіззЬіІ, поистине гениальна. 
Гигабайтовые версии трех рас- 




цветок отличаются материалом, 
из которого изготовлен корпус. У 
сделанных из красного и синего 
пластика ножей в дополнение к 
лезвию, пилочке, ножницам и 
собственно флэш-памяти имеется 
шариковая ручка и фонарик. Ме- 
таллический серебристый же под- 
купает своей солидностью. Отлич- 
ные имиджевые устройства, вот 
только цены кусаются. 



5ігІес Роѵѵег ѴѴаІсНег 
РѴѴ-480-302РР 

Цена - $130 

Продукт предоставлен 

«Элетек», 

тел. (044) 495-2911 





Наверняка многим пользо- 
вателям хотелось бы знать 
точно, сколько энергии 
потребляет их компьютер. Новин- 
ка от Зігіес позволяет это - блок 
питания оборудован выносной 
панелью для слота на 5,25" 
с цифровым индикатором загруз- 
ки в Вт. Во всем остальном же это 
традиционный качественный БП 
мощностью 480 Вт (пиковая - 



550 Вт), с активным РРС и двумя 
вентиляторами. Также порадова- 
ла оплетка на всех кабелях, благо- 
даря которой уменьшается беспо- 
рядок в корпусе. Правда, жаль, 
что у топовой модель линейки 
Роѵѵег ѴѴаІспег такая небольшая 
мощность, ведь у современных 
«энтузиастских» БП, как правило, 
данный показатель превышает 
550 Вт. 



вердикт 



ЗА 



***** 



Функциональность; удобство использования; 
стильность 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



вердикт 



ЗА 



Индикатор загрузки; стильный дизайн; кабели в 
^ ^ ^ ^ ^ оплетке; Асііѵе РРС 

ПРОТИВ 

Хотелось бы видеть и более мощные модели дан- 
ной серии 



Дивіться ТѴусюди! 



ЛѴегМеФа' 

ѵѵѵѵѵѵ.аѵегтесііа.сот 




шшишшшш 

Кіеѵ 01034, Кеііагзкаі з(г.#7 

ІеІ.: (044)-235-94-75/76, 235-89-20 

ѵѵѵѵѵѵ.огд.пеі.иа 




м. Киів, © КПІ, вул. В. Василевськоі, 6 
(044) 241-94-94 ѵѵѵѵѵѵ.паѵідаіог.иа 
інтернет-магазин ѵѵѵѵѵѵ.ітргеззіоп.сот.иа 
оптові поставки: с)еаІег@паѵідаІог.иа 
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ЬодЛесИ С7/С5 
Іазег Моизе 



ЬодКесИ С7 
І_а$ег СогсІІе$$ 
Мои$е 




Продукт 
предоставлен 

ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 

Интерфейс 

115В (с поддержкой 

500 МНг), 

2,4 СНі радио 

Разрешающая 

способность 

до 2000 сірі 

Оптическая система 

Лазерная, 6,4 Мп/с 

Аккумуляторы 

М-Іоп (2 шт.) 

Количество кнопок 

8 (качающееся 



Когда мы опробовали 
І_одіІесЬ С5, сразу по- 
думали: «Хорошо, что 
не успели купить 
І_одіІесН МХ518». Сов- 
сем недавно мы гово- 
рили о том, что опти- 
ческие мыши достигли 
предела совершенс- 
тва, но теперь нам 
придется взять свои 
слова обратно. 
І_оді1:есЬ С5 и С7 - это 
еще один шаг вперед, 
и разница в цене по 
сравнению с прошлым 
лидером - І_одіІесН 
МХ5 1 8 - не удержит 
заядлых игроков от 
покупки нового «абсо- 
лютного оружия». 



В первую очередь, внима- 
ние энтузиастов игр жан- 
ра ЗО-асІіоп будет, ко- 
нечно же, приковано к 
модели (35. Однако не стоит торо- 
питься с выводами насчет беспро- 
водной 1_о$1:есп С 7 - она может 
кардинально изменить отношение 
игроков к данному типу манипуля- 
торов. Тем не менее остановимся 
прежде на 65 и постараемся выяс- 
нить, насколько она оправдывает 
дополнительные $30 (в сравнении 
с І_о§і1:есп МХ518). 

«Сердцем» новых моделей явля- 
ется лазерная система, пришед- 
шая на смену МХ Оріісаі Епёіпе. 
Она обладает более высокой раз- 
решающей способностью - 
2000 сірі против 1600 с!рі у преды- 



дущего флагмана. Это дает воз- 
можность точнее или, лучше 
сказать, «плавнее» позициониро- 
вать курсор, так как отрабатывают- 
ся малейшие сдвиги относительно 
отражающей поверхности. Как и у 
МХ518, предусмотрено переключе- 
ние режимов чувствительности - 
400, 800 и 2000 с!рі - без помощи 
драйверов (кнопками +/" на са ~ 
мой мыши). На корпусе размещен 
индикатор режима, который имеет 
не только декоративное предна- 
значение: чувствительность мыши 
определяется как ее собственны- 
ми параметрами, так и настройка- 
ми игры, поэтому подобный инди- 
катор позволит быстро сориентиро- 
ваться при подключении к 
клубному компьютеру. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Первая по-настоящему игровая беспроводная 
мышь 

ПРОТИВ 

Недостатков (таких как, например, большая 
масса) нет, разве что цена... 



Мышь можно принудительно отклю- 
чить для экономии заряда, но сама 
она не «засыпает» на ходу 



Пока один аккумулятор «в игре», 
второй подзаряжается. У5В-адаптер 
поддерживает цифровую беспровод- 
ную связь на частоте 2,4 СНг 




Отсек на днище используется для 
установки аккумулятора. Если мышь 
оторвать от стола и подержать на весу, 
индикатор покажет заряд батареи 
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І_оді*есН С5 
І_а$ег Моизе 




Ножки у мышей ЬэдКесп серии С не 
только необычайно крупные, но и 
изготовлены из особо скользкого 
материала 



1 




Продукт 
предоставлен 

Маіих, 
ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіііх.ііа 
Интерфейс 
115В (с поддержкой 
500 МНі) 
Разрешающая 
способность 
до 2000 сірі 
Оптическая система 
Лазерная, 6,4 Мп/с 
Общая масса 
утяжелителей 
38 г 

Количество кнопок 

8 (качающееся 



Производительность лазерной 
системы составляет 6,4 Мп/с (5,8 у 
МХ518), а особой гордостью разра- 
ботчиков является большой сенсор 
(30x30 пикселов). Эти характерис- 
тики позволяют І_о$1:есп 05 справ- 
ляться с ускорениями до 20 ё и 
отрабатывать перемещения, совер- 
шаемые со скоростью до 1,65 м/с, 
что гораздо лучше, чем у остальных 
подобных устройств, но, пожалуй, 
слишком далеко за пределами че- 
ловеческих возможностей так резко 
и быстро двигать мышью. А вот что 
действительно стало полезным до- 
полнением, так это официальная 
поддержка частоты опроса порта 
115В 500 МНг (под ѴѴіпсІоѵѵз ХР) и 
возможность регулировки данного 
параметра с помощью фирменного 
программного обеспечения. 

Улучшилась и эргономика: форма 
С5 осталась такой же, как и у 
МХ518, а вот покрытие новой мыши 
изменилось. Ни о каком выскальзы- 
вании из рук речь идти не может, 
насколько бы жаркой ни была бата- 
лия. Впрочем, кому-то шерохова- 
тость поверхности покажется лиш- 
ней, а вот «ржавый» дизайн в стиле 
ОООМ 3 никого не оставит равно- 
душным. Как не оставит равнодуш- 
ным и такая деталь, как легкий, 
длинный кабель с текстильной (!) 




оплеткой и возможность «заряжать» 
мышь картриджем с грузиками для 
достижения оптимального баланса 
(не подумайте, будто кто-то предла- 
гает ее утяжелять!). 

Одним словом, Ьо^есИ 05 про- 
изводит впечатление лучшей игро- 
вой мыши на сегодняшний день и, 
может быть, на сей раз мы не оши- 
бемся, сказав, что она представля- 
ет собой завершающий этап «мы- 
шестроения» с точки зрения техно- 
логического прогресса. Следующий 
шаг - это уже научить мышей иг- 
рать вместо нас... 

Что касается беспроводного 
аналога данного устройства, (37, то 
первым делом следует отметить: 
все вышеприведенные техничес- 
кие характеристики справедливы и 
для нее. Отличия, по сути, заключа- 
ются лишь в отсутствии провода и 
картриджа с грузиками, а также в 
материале корпуса: по сравнению 
с 05 эта модель на ощупь не шер- 
шавая, а гладкая (игрокам, кстати, 



она может даже показаться слиш- 
ком гладкой и неподходящей для 
напряженной игры, при которой 
потеют ладони). 

Приемник работает на частоте 
2,4 ОИт. и выполнен в форме обыч- 
ного 115В Пазп с!гіѵе (только еще 
меньше по размерам). В комплекте 
поставляются два литий-ионных 
аккумулятора емкостью 600 мАч и 
зарядное устройство, способное 
функционировать в двух режимах: 
обычном и «ускоренном». Уникаль- 
ность модели не просто в том, что 
предусмотрена возможность подза- 
рядки мыши без отрыва от игры, но 
и в минимальной массе аккумулято- 
ров, что ставит ее в один ряд с про- 
водными аналогами. Каким бы 
легким и длинным ни был кабель у 
05, лучший вариант, конечно же, его 
полное отсутствие, и если стоимость 
С 7 вас не смущает, то это первая 
беспроводная мышь, которую мы 
можем смело рекомендовать для эн- 
тузиастов компьютерных игр. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Во всех отношениях совершенная игровая 
мышь 

ПРОТИВ 

Шероховатая поверхность придется по душе 
не всем, да и цена тоже 




Легкий и длинный шнур в текстиль- 
ной оплетке вызывает восхищение у 
опытных игроков. Но не только это, 
а и официальная поддержка разгона 
У5В-порта 




Картридж с грузиками позволяет 
изменить балансировку мыши в 
соответствии с особенностями 
хватки игрока. Сами утяжелители 
поставляются в металлической 
коробочке 




Индикатор на верхней части мыши 
отражает режим 400, 800 или 
2000 сірі, устанавливаемый с помо- 
щью кнопок + и -. Колесико - качаю- 
щееся 
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ХардѴѴаге 



СеРогсе 7800 СТ 



СеРогсе 7800 СТ: 

средний класс в Ы-епсІ-сегменте 



Евгений Слободянюк 




ЗйМагкОБ, баллы 



СеРогсе 7800 СТХ 51.1 



СеРогсе 7800 СТ 51.1 



СеРогсе 7800 СТХ 



Касіеоп Х850 ХТ РЕ 



О 2000 4000 6000 8000 10000 12000 

1600x1200 АА4Х+АР16Х "1600x1200 1280x1024 АА4Х+АР16Х "1280x1024 



Прошло совсем немного 
времени с момента 
анонса графического 
процессора нового по- 
коления СеРогсе 7800 СТХ, и в 
нашем распоряжении оказались 
платы на СеРогсе 7800 СТ. Дан- 
ный чип обладает пониженными 
тактовыми частотами ядра и памя- 
ти, а также имеет всего двадцать 
пиксельных и семь вершинных 
конвейеров, поэтому цена на та- 
кие видеокарты должна быть су- 
щественно ниже $500. 

При взгляде на диаграмму ста- 
новится очевидным тот факт, что 
даже такого мощного процессора, 
как АМО Аіпіоп 64 3800+, явно не 
хватает для раскрытия потенциала 
видеоадаптеров уровня СеРогсе 
7800 СТ и 7800 СТХ. На «низких» 
разрешениях (в данной ситуации 
1280x1024) разница практически 
равна нулю в большинстве бенч- 
марков, в том числе когда речь 
идет об одиночных видеокартах. 
Что уж говорить о тандеме 5І_І - 
отличия начинают проявляться 
лишь в самых тяжелых режимах, с 
включенным полноэкранным сгла- 
живанием и анизотропной филь- 
трацией. 

Как уже неоднократно говори- 
лось, прирост производительности 
от использования 5І_І действитель- 
но очень существенный, но заме- 
тен лишь в тех приложениях, кото- 
рые специально «заточены» под 



возможность применения двух 
видеокарт. Однако некоторый 
(пусть и не столь ощутимый) при- 
рост есть и в неоптимизированных 
задачах, в режиме наибольшей 
нагрузки. Яркий пример тому - 
результаты в Ра г Сгу 1.3. Данная 
игра не имеет 5І_І-оптимизации, и 
только в разрешениях 1600x1200 
с максимальными настройками мы 
видим заметный отрыв тандемов 
из СеРогсе 7800 СТ и 7800 СТХ. 
Происходит это вследствие внутрен- 
них оптимизаций самого драйвера, 
благодаря чему часть нагрузки 
может перераспределяться между 
видеокартами автоматически. Ни о 
каком двухкратном увеличении 
производительности, разумеется, в 



этом случае речь не идет. Не стал 
для нас откровением и тот факт, что 
даже одиночная карта СеРогсе 
7800 СТ безоговорочно опережает 
лидера от АТІ Тесппоіоёіез - 
Расіеоп Х850 ХТ РЕ во всех тестах: 
разница в количестве конвейеров 
и более прогрессивная архитектура 
дают о себе знать. Все же канадс- 
кой компании давно пора отказать- 
ся от политики клонирования и 
дробления своих модельных рядов 
и выпустить действительно обнов- 
ленную линейку продуктов, пока 
ситуация не стала для нее попросту 
катастрофической во всех без ис- 
ключения сегментах. 

Графические процессоры семи- 
тысячной серии у ІМѴЮІА, несом- 



ненно, получились удачными, о 
чем уже было написано немало. 
Пополнение семейства в лице 
СеРогсе 7800 СТ также произвело 
положительное впечатление. В 
случае разумной ценовой полити- 
ки такие видеокарты имеют шанс 
надолго монополизировать нишу 
«умеренного пі-епс!». Впрочем, на 
данный момент у ІМѴЮІА нет стиму- 
ла снижать стоимость этих видео- 
карт: альтернативы им попросту 
нет. Так будет продолжаться как 
минимум до официального выхода 
семейства АТІ Х1800/Х1600/ 
Х1300 при условии отсутствия 
проблем с обеспечением рынка 
достаточным количеством продук- 
тов на их базе. 



Сравнительные характеристики графических акселераторов 



Модель 


ЬеасИек ѴѴіпРазІ РХ7800 СТ ЮН 


І_еаоМѴѴіпРа$1: РХ7800 СТХ ЮН 


АТІ РасІеопХ850ХТРЕ 


Видеопроцессор 


СеРогсе 7800 СТ 


СеРогсе 7800 СТХ 


Расіеоп Х850 ХТ РЕ 


Техпроцесс, мкм 


0,11 


0,11 


0,13 


Число пиксельных/ 
вершинных процессоров 


20/7 


24/8 


16/6 


Разрядность шины 
памяти, битов 


256 


256 


256 


Частоты ядра/памяти, МНг 


400/500(1000) 


430/600(1200) 


540/590(1180) 


Видеопамять 


С00К-3 256МВД0 не 


СйОК-3 256 МВ, 1,6 не 


С00К-3 256МВД6 не 


Интерфейсы 


ОѴІ (2), 5-ѴісІео 


(2), 5-ѴісІео 


(2), 5-ѴісІео 


Ориентировочная цена, $ 


520 


630 


570 


Предоставлен 


«Небеса»: тел. (044) 490-3577 


«Небеса»: тел. (044) 490-3577 


АТІ, ѵѵѵшаіі.сот 
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ХардѴѴаге 



на первый взгляд 



Новинки 

от АІІес І_ап$іпд 



Максим Капинус 

Компания АІІес 
І_ап$іпд давно извест- 
на на рынке аудиотех- 
ники благодаря своим 
высококачественным 
разработкам. На этот 
раз мы подробнее рас- 
смотрим три новых 
продукта, предназна- 
ченных для решения 
разных задач. 



Система АІІес І_апзіпё ХТ1 
разработана для ноутбу- 
ков. Отметим отличную 
компоновку двух колонок 
с неодимовыми микродрайвами, 
которые переносятся в специаль- 
ном удобном чехле. Туда же кладут- 
ся все необходимые провода, а их, 
к слову сказать, достаточно мало, и 
выполнены они с учетом того, что 
колонки будут много путешество- 
вать. Подключаются сателлиты 
через порт 115В и никаких драйве- 
ров не требуют, что весьма удобно. 
Подставки под колонки совмеще- 
ны с аудиоразъемами, в комплек- 
те поставляется дополнительный 
сворачивающийся кабель 115В. 

Понятно, что ожидать от таких 
маленьких сателлитов прекрасного 



звучания не стоит, но для ноутбука 
данный вариант подойдет вполне. 

Игровой комплект ХА2021 со- 
стоит из двух сателлитов и сабву- 
фера. Лишь последний элемент 
немного не соответствует обще- 
му округлому дизайну, а в целом 
комплект выглядит неплохо. Са- 
теллиты выполнены из пластмас- 
сы, что сказалось на звучании 
системы. Сабвуфер дает прилич- 
ный бас, но на высоких частотах 
заметна общая глухость. Звонкие 
инструменты приглушаются, усту- 
пая насыщенным басам и сред- 
ним частотам. В целом, для игр 
со спецэффектами такой вариант 
кажется приемлемым, но опреде- 
ленные музыкальные стили этому 
комплекту противопоказаны. 



В этой системе реализована 
оригинальная концепция вирту- 
ального трехмерного звука. В ком- 
плект входят сабвуфер и всего три 
сателлита (левый, правый, цент- 
ральный), но объем достигается 
не за счет каких-то программных 
средств, как у многих дешевых 
аналогов, а за счет дополнитель- 
ных динамиков. Они установлены 
в сателлитах и направлены под 
углом 45° к основным, а нужный 
эффект получается благодаря отра- 
жению звука от стен. 

Заменить реальную систему 5.1 
такой комплект, конечно же, не в 
состоянии, но эффект от дополни- 
тельных источников звука имеет- 
ся. Просмотр ОѴО-фильмов и кон- 
цертов становится куда приятнее. 



Продукты предоставлены компанией «Фолгат ФТК», тел. (044) 451-4021 



АІІес І_ап$іпд ХТ1 



АІІес І_ап$іпд ХА2021 АІІес І_ап$іпд СТ-5051 К 




Цена -$115 




Цена -$39 



вердикт 
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ЗА 

I Удобная система транс- 
портировки 

ПРОТИВ 

Невыразительное, 
зажатое звучание; 
высокая цена 
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ЗА 

' Интересный дизайн; 
удобное подключение 

ПРОТИВ 

«Пластмассовое» звуча- 
ние в области высоких 
частот 



вердикт 
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ЗА 

' Хорошее звучание; ори- 
гинальная реализация 
виртуального объемного 
воспроизведения 

ПРОТИВ 

Нет 
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АЗІІЗ рекомендуе МісгозоЛ® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР РгоТеззіопаІ 





А51І5 ѴѴ2Ѵ з дискретною графікою від аі і та воудованим телѳвізіиним приимачем (аналог 
та цифровим) - це все що Вам потрібно для роботи, гри у найсучасніші комгГютерні ігри 
та перегляду улюбленоТ телепрограмм або художнього фільму. 



ІпіеІ® Сепігіпо™ МоЬіІе ТесНпоІоду • Мі сгозоТС® 

- Процесор Іпіеі® Репііит® М 770 серіТ -Ноте 

- Чіпсет Іпіеі® 915РМ Ехргезз -Ргоівззіо 

- Бездротова мережна карта Ігтіеі® ѴѴігеІезз/Рго -Месііа Се 
Ыеіѵѵогк Соппесііоп 2915 а/Ь/д або 2200 Ь/д 

• Широкоформатна ТРТ- матриця з діагоналлю 17" ѴѴЗХСА+ (1680x1050 пікселів^ 
з підтримкою технологій Сгузіаі ЗИіпе і Соіог Зпіпе 

• Відеопідсистема РСІ-Е АТІ® МоЬШІу Касіеоп™ Х700 з 128 Мб 

• Інтерфейси ВІиеІооШ, ѴѴіРі та ІЮА 



МісгозоТС® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР 
-Ноте 
-Ргоівззіопаі 

-Месііа Сепіег ЕсМіоп 2005 



Нова мобільна платформа 



І_Сй 1ВВ 

Іего ВгідЫ Роі 





^> 


С «О! 


• Вмонтований сабвуфер 


• Пульт дистанційного керування 
розміром з кредитну картку 


• Ексклюзивне ПЗ МоЬіІе Тпеаіег 



ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ш 



НЕАРТ ОР ТЕСНІ\ЮІ_ООѴ 



Всесвітня гарантія 2 роки 
Служба технічноТ підтримки ПМр^Ллллл/ѵ.азизсотти/зиррогт./ 

йАТАШХ (даталюкс) 

КиТв, 031 10, Червонозоряний пр-т 51, НДІБВ, 
Лабораторний корпус, офіс 208; 

тел: (38 044) 249-6303 
с]а1:аІих@сІа*аІих.иа 
ѴѴеЬ: пПр://ѵѵѵѵѵѵ.сІа1аІих.иа 

ІпіеІ, ІпіеІ Іодо, ІпіеІ I пзісіе, ІпіеІ I пзісіе Іодо, ІпіеІ Сепігіпо, ІпіеІ СепИіпо Іодо, Сеіегоп, ІпіеІ Хеоп, ІпіеІ ЗреесІЗіер, Ііапіит, апсі Репііит аге Иасіетагкз ог гедізіегесі Иасіетагкз ІпіеІ Согрогаііоп ог ііз зиЬзісІіагіез іп Ше ІІпііесі Зіаіез апсі оШег соипиіез. 



тел.: (044) 464-7777 
ѴѴеЬ: ММр:/Ллл/ѵѵѵ.еѵеге5*.иа 



КиТв, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоТ лініі 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах УкраТни безкоштовно) 



ХардѴѴаге 



новые технологии 



Маркировка и разгонный 
потенциал процессоров 

Роман Оберемко 



Те пользователи, кото- 
рые только начали 
заниматься оверкло- 
кингом, наверняка об- 
ратили внимание на 
статистику разгона то- 
го или иного компью- 
терного компонента, 
приводимую в прессе 
или на форумах. Инте- 
рес к этой теме поня- 
тен: собственные экс- 
перименты далеко не 
всегда дают такой же 
результат, какой опи- 
сан на специализиро- 
ванных сайтах. Чтобы 
не полагаться на везе- 
ние при выборе цент- 
рального процессора, 
следует изучить те 
факторы, от которых 
зависит разгонный 
потенциал. 



Аля начала разберемся, 
почему вообще становит- 
ся возможным разгон. 
Дело в том, что ни у одно- 
го из современных производите- 
лей нет отдельных линий по изго- 
товлению процессоров с задан- 
ной тактовой частотой. СРІІ 
просто производятся по опреде- 
ленной технологии (скажем, 
0,09-микронной), а уже в момент 
их «схода с конвейера» начинает- 
ся самое интересное. Возьмем, к 
примеру, АМО Аіпіоп 64: на фаб- 
рике РаЬЗО в Дрездене изготав- 
ливаются процессоры на ядре 
Ѵепісе. В процессе «сборки» осу- 
ществляется тестирование, при- 
чем не всей партии, а лишь ее 
части. Проверка сперва прово- 
дится на максимальной частоте 
для данного ядра (например, 
2,4 ОНг), и если взятая выборка 
проходит все тесты, то все про- 
цессоры из этой серии маркиру- 
ются и выпускаются в продажу 
с соответствующим рейтингом 
(в данном случае - Аіпіоп 64 
3800+). Если же происходит сбой 
в ходе тестирования, то тактовая 
частота процессора понижается и 
начинается очередной цикл тести- 
рования, и так до тех пор, пока 
тестовая партия не пройдет все 
процедуры, после чего устройс- 
твам присваивается соответству- 
ющий рейтинг. 

Тот факт, что тестируется лишь 
часть процессоров, позволяет 
нам предположить, что модель, 
маркированная как 3000+ 
(1800 МН2), сможет работать на 
частоте 2400 МИт. (что соответс- 
твует 3800+), а то и на более вы- 
сокой. Случается также, что на 
данный момент рынок перенасы- 
щен дорогими процессорами, но 
есть дефицит слабых и дешевых, 
тогда производитель делает ход 
конем и продает старшую модель 
под видом младшей, занижая ее 



тактовую частоту (а раньше еще 
ограничивалась доступная кэш- 
память). 

Но как же нам определить при 
покупке процессора, на что он на 
самом деле способен? Абсолютно 
точный ответ можно получить 
лишь с помощью тестирования, 
но существуют целые порталы в 
Интернете, где приведена статис- 
тика разгона процессоров с ука- 
занием их маркировки. Здесь 
может указываться очень полез- 
ная информация - вплоть до мес- 
та и недели производства данного 
экземпляра процессора. Как же 
прочитать такую маркировку? Для 
этого нужно знать, как она рас- 
шифровывается. 

Итак, главное, что нас интере- 
сует в маркировке процессоров 
АІѴЮ, - это название ядра и дата 
выпуска данного экземпляра. А 
нужна нам такая информация вот 
почему: стечением времени с 
начала производства процессора 
на данном ядре происходит от- 
ладка технологии, т. е. становится 
меньше «отбраковки», а значит, 
меньше шансов получить экзем- 
пляр с впечатляющим разгоном. 
Примером этому может служить 
современный АШоп 64 на ядре 
ѴѴіпспезІег, который сперва ра- 
довал энтузиастов очень хоро- 
шим потенциалом, но после 
50 недели 2004 г. еле дотягивает 
до 2400 МН2. 

Таким образом, знание статис- 
тики разгона процессоров АІѴЮ 
поможет сделать правильный вы- 
бор. Ат_пІоп 64 существовал и су- 
ществует на различных ядрах - 
все они приведены в описании 
маркировки, а потому повторяться 
не будем. Из всех перечисленных 
вариантов на сегодняшний день 
доступны в продаже только 
ѴѴіпспезІег, Ѵепісе, Зап Оіеёо для 
процессоров АТ.ПІОП 64, Рагіз и 
Раіегто для Зетргоп. 



® 



Маркировка 
процессоров АІѴЮ 

А0А3000АЕР4АХ (первая строка) 
І.ВВЕ 0529СРСѴѴ (вторая строка) 
Эти буквы означают (для первой 
строки) 

АЭА - тип процессора: 

АйА - Аіпіоп 64 Оезктюр 
ЗЭА - Зетргоп Оезкіор 

3000 - рейтинг процессора: 
А - Зоскеі 754 

- Зоскеі 939 
С - Зоскеі 940 

Е - напряжение ядра процессора: 
Е - 1,5 В 

1 - 1,4 В 
А - 1,3 В 

Р - максимальная температура 
ядра процессора: 

I -63 °С 

Р-65 °С 

0-69 °С 

К - 70 ° С 

А - 71 °С 
4 - размер кэша второго уровня: 

4 - 512 КВ 

5 - 1024 КВ 

6 - 2048 КВ 

АХ - тип ядра процессора: 
АХ, АѴѴ - МеѵѵсазІІе 
АР, АР, АЗ, АТ - СІаѵѵпаттег 
АК - ЗІес&е Наглтег 
ВІ - ѴѴіпспезІег 
ВМ - Зап Оіе^о 
ВР, ВѴѴ - Ѵепісе 
ВѴ - Мапспезіег 
СО - Тоіесіо 

ВІ - Мапспезт_ег (для Зетргоп) 
ВА, ВО, АѴѴ, ВХ, ВР, ВѴѴ - 
Раіегто (для Зетргоп) 
АХ - Рагіз (для Зетргоп) 
Для второй строки имеют значе- 
ние только четыре цифры в цент- 
ре, отвечающие за неделю произ- 
водства процессора: 0529 - 
29 неделя 2005 г. 
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новые технологии 




ѴѴіпсИезІег 

Процессоры Аіпіоп 64 3000+ 
(1800 МИі) на ядре ѴѴіпспезІег 
постепенно исчезают с прилавков 
магазинов. Когда-то один из са- 
мых популярных процессоров 
теперь передал эстафетную палоч- 
ку своему преемнику Ѵепісе. На- 
иболее удачными датами выпуска 
процессоров на данном ядре при- 
нято считать 43, 49 и 50 недели 
2004 г. Экземпляры, произведен- 
ные в эти недели, практически 
всегда уверенно достигали часто- 
ты 2500 МНг, а некоторые даже 
2700-2750 МНг. Однако невоз- 
можно найти хорошо разгоняе- 
мый процессор, выпущенный 
после 50 недели 2004 г. То ли 
потому, что АІѴЮ стала более тща- 
тельно отбирать экземпляры для 
маркировки, то ли по другой при- 
чине, но теперь преодолеть порог 
2500 МНг практически нереаль- 
но. Хотя все же разгон - это лоте- 
рея, здесь бывает всякое, к при- 
меру, 3 неделя 2005 г. нередко 
радовала оверклокеров частотами 
2600-2650 МНг. Самыми худши- 
ми считаются 11 неделя 2005 г. - 
разгон до уровня 2200-2250 МНг - 
и 1 неделя 2005 г. - 2250- 
2300 МН2. 

Ѵепісе 

Новое процессорное ядро, кото- 
рое пришло на смену любимцу 
публики ѴѴіпсгіезІег, уже стало 
притчей во языцех: прекрасно 
разгоняемый процессор, новый 
техпроцесс 0,09 мкм (в отличие от 
0,13 у ѴѴіпспезІег). Ѵепісе повто- 
ряет подвиг своего прадедушки 
ВаПоп (АШІоп ХР Зоскеі А). Новый 
техпроцесс (соответственно, 
уменьшенная площадь ядра) поз- 
волил поднять планку частотного 
потенциала еще выше - до уров- 
ня 2700-2800 МН2, редкий про- 
цессор на этом ядре не покоряет 
рубеж в 2700 МИі. Самыми удач- 
ными являются 16, 20, 22, 28 и 
29 недели 2005 г. Практически 
все процессоры, произведен- 
ные в то время, разгоняются 
до 2750 МНг, а в среднем даже 
до 2800 МН2. Стоит обратить осо- 
бое внимание на 22 и 28 недели, 
именно тогда выпускались экзем- 
пляры, которые работают на час- 
тоте 2900-2950 МНг! 



Самыми же неудачными неде- 
лями 2005 г. стали 17, 18 и 19. 
Разгон редко достигает 2600 МНі, 
что для данного ядра, мягко 
говоря, маловато. Предел для 
17 недели - 2550-2600 МНг, 
для 18 недели - 2500-2550, 
при этом ни один процессор 
из 19 недели не смог взять 
планку в 2500 Ші. 

5ап йіедо 

Еще одно новое ядро, которое 
производит несколько противоре- 
чивое впечатление: это, в принци- 
пе, все тот же Ѵепісе, но с увели- 
ченным до 1 МВ кэшем второго 
уровня. Ядро Зап Оіе^о использу- 
ется для процессоров Аіпіоп 
РХ-57, что и является причиной 
слабого разгонного потенциала 
Ат_п1оп 64 с таким ядром: процес- 
соры очень придирчиво отбира- 
ются для АТ.ПІОП РХ, так что найти 
среди АТ.ПІОП 64 Зап Оіе^о удач- 
ный экземпляр маловероятно. 

Наилучшее время производ- 
ства - это 15 неделя 2005 г.: 
разгон до уровня 2850-2900 МНг, 
самое неудачное - 22 неделя 
2005 г. - разгон всего до 2500- 
2600 МН2. 




Бешргоп 

Процессоры Зетргоп предна- 
значены для бюджетного сегмен- 
та рынка, у них уменьшенный 
объем кэша второго уровня - 
всего лишь 256 КВ, нет подде- 
ржки технологии АІѴЮ64, только в 
старших моделях присутствует 
ЗЗЕЗ. Хотя сейчас уже появляют- 
ся процессоры с рейтингом 
3300+ для Зоскеі 939, у которых 
есть поддержка 64-битности, ско- 
рее всего, это отбраковка Аіпіоп 
64 на ядре Ѵепісе с наполовину 
отключенным кэшем второго 
уровня. 

РагІ5 

Ничем особенным процессоры 
на этом ядре нас не радуют: раз- 
гон до уровня 2200-2500 МНг. 
Самое удачное время производс- 
тва - 4 неделя 2005 г., разгон 
порядка 2450-2500 МНг. Самая 
неудачная - 37 неделя 2004 г., 
2200-2250 МН2. 
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Маркировка 
процессоров Іпіеі 

Для процессоров от Іпіеі все 
немного сложнее - на них ука- 
заны только основные характе- 
ристики, как-то: тактовая часто- 
та, номер процессора, частота 
системной шины, маркировка 
модели вида 31.8РК. Остальная 
информация приводится лишь 
на упаковке коробочной вер- 
сии. По маркировке процессо- 
ров Іпіеі что-либо определить 
нелегко, потому как в ней нет 
четкой закономерности. Чтобы 
выяснить точные характеристи- 
ки, необходимо зайти на сайт 
ргосеззогЛпсІег.іпіеІ.сот и 
ввести там маркировку. В свя- 
зи с тем, что на самом процес- 
соре мало что указано, а у нас 
широко распространены имен- 
но версии без упаковки (Тгау 
или ОЕМ) ввиду их меньшей 
стоимости, то, к сожалению, 
представительной статистики 
относительно недели выпуска 
процессоров Іпт_еІ нет, как это 
ни обидно. Поэтому в рамках 
данной статьи мы будем рас- 
сматривать только процессоры 
отАІѴЮ, весьма популярные 
сегодня среди отечественных 
энтузиастов. 



Раіегто 

Переход на техпроцесс 0,09 мкм 
не дал особого преимущества про- 
цессорам Зетргоп на ядре 
Раіегто - все тот же стабильный 
разгон до уровня 2250-2500 МНг. 
Самые удачные экземпляры выпу- 
щены на 1 неделе 2005 г. - раз- 
гон до 2450-2550 МНг, самые 
неудачные - на 5 и 27 неделях 
2005 года - разгон порядка 
2100-2150 МН2. 

АіМоп 64 РХ 

Процессоры данного класса 
очень редко встречаются в статис- 
тике разгонов, все-таки это одни из 
самых дорогих устройств - цена на 
модели РХ-53, РХ-55 начинается с 
$999, и далеко не каждый сможет 



позволить себе процессор такого 
класса. АІМоп 64 РХ без проблем 
берет планку в 2800 МНг, показы- 
вая завидную производительность. 




АіМоп 64 Х2 

Двухъядерные процессоры но- 
вого поколения выпускаются на 
ядрах Мапспезіег и Тоіесіо, отличие 
состоит в объеме кэша второго 
уровня - 2x512 КВ и 2x1024 КВ 
соответственно. Пока еще не 
очень популярные продукты из-за 
своей дороговизны, технология 
производства их толком не отрабо- 
тана, программ, которые получают 
хоть какой-нибудь прирост быстро- 
действия от двухъядерности, не так 
много, а игр нет вообще. В разгоне 
показывают скромные цифры по- 
рядка 2200-2400 МНг, но пред- 
ставительной статистики пока нет 
по причине «сырости» и невостре- 
бованности этих процессоров. 

Вот и закончена маленькая 
«перепись населения» среди сов- 
ременных процессоров произ- 
водства АІѴЮ - самых популярных 
у энтузиастов по причине их невы- 
сокой стоимости, хорошего быст- 
родействия и прекрасного разгон- 
ного потенциала. Но точку ставить 
рано, поступают новые данные, 
ставятся новые рекорды. Не за 
горами начало 2006 г., когда поя- 
вятся процессоры на основе 
0,065-микронного техпроцесса и 
откроются новые возможности для 
разгона. 

Вообще стоит напомнить, что 
статистика - вещь очень каприз- 
ная, а уж тем более статистика 
разгона. Не факт, что, купив про- 
цессор самой лучшей по статисти- 
ке недели, вы можете достичь тех 
результатов, которые приведены в 
данной статье. Разгон зависит от 
многих факторов, но все же основ- 
ными в этом нелегком деле явля- 
ются хорошее охлаждение и неко- 
торая доля везения. 
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ХардѴѴаге 



тестирование МРЗ- плееров на флэш-памяти 



Цифровая 
эволюция 



\ 



Максим Капинус 

Ассортимент МРЗ-плееров растет не по дням, а 
по часам. Поколения сменяют друг друга очень 
быстро, а устройства становятся все меньше 
по размеру и все больше по объему памяти. 
Рецепт приготовления «плеера-мечты» прост, но 
требует профессионального подхода: испортить 
продукт легко, сделав ошибку в какой-то мело- 
чи. Смешаем диктофон, радиоприемник и про- 
игрыватель музыкальных файлов (чем больше 
поддерживаемых форматов - тем лучше) в 
одном стакане и добавим максимум встроен- 
ной памяти по принципу «кашу маслом не ис- 
портишь». Все это следует разлить в маленькие 
стильные формочки и украсить кнопками и 
разъемами. 

По поводу «начинки» мы все выяснили, но есть 
и еще несколько важных моментов. С ростом 
объемов памяти остро встал вопрос поддержки 
плеерами 115В 2.0. Активный образ жизни подра- 
зумевает более внимательное отношение к собс- 
твенному времени, поэтому ожидание записи 
полугигабайта информации на плеер у многих 
вызовет нервное расстройство. \ 

Не забудьте и о комфорте, который обеспечи- 
вается удобным управлением и применением в 
конструкции стандартных портов 115В. Носить с 
собой переходники или дополнительные провода 
не совсем удобно, поэтому стоит отдать Предпоч- 
тение моделям, оснащенным или стандартным 
^В-слотом, или Міпі-ІІЗВ. 

В данном тесте мы решили ввести ограниче- 
ние по количеству встроенной памяти, устанс 
вив нижнюю граж^цгѣ 256 МВ. На сегодняш^ 
ний момент_^*р11обретение МРЗ-плееров с мен^ 
шей емкостью представляется нам 
Нецелесообразным. 
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ХардѴѴаге 



тестирование МРЗ-плееров на флэш-памяти 



Арріе іРосІ зНіЖІе 




вердикт 



★ *★★★ 



В очередной раз говорить о 
качестве исполнения и 
стильном дизайне данного 
устройства нет смысла - многие 
пользователи уже оценили все 
его преимущества. Да, у іРоо! 
зпитТІе нет экрана, и с этим при- 
дется смириться. Просто примите 
концепцию, выраженную в на- 
звании плеера. В ЗпитТІе, кото- 
рый не обучен читать файлы в 
папках, экран попросту не нужен. 

Минимализм выражается так- 
же и в отсутствии каких-либо до- 
полнений типа диктофона или 
РМ-тюнера. Все подчинено одной 
цели - проигрыванию мультиме- 
дийных файлов. Минус устройства 
в том, что наполнить его такими 
файлами получится только с помо- 
щью специального ПО. Однако 
ради качественного звучания и 
исполнения можно простить и это. 



ЗА 

Отличный дизайн; прекрасное качество звучания 

ПРОТИВ 

Зависимость от специализированного ПО для 
загрузки 



Сгеатіѵе МиѴо Ѵ200 



М 



вердикт 



***** 



одульнои схемы плеер с 
обычным полноразмер- 
ным разъемом 115В состо- 
ит из двух блоков: проигрыватель 
вставляется в специальный батарей- 
ный отсек, закрывая заодно и 115В- 
слот. Крышка не отличается особой 
прочностью, защелкивающий «язы- 
чок» тонок и вполне вероятно, что он 
не выдержит длительной нагрузки. 
Корпус из белого лакированного 
пластика приятно лежит в руке, а для 
левшей присутствует функция пово- 
рота экрана на 180°. 

Качество воспроизведения ока- 
залось на высоте, а для особых слу- 
чаев в меню есть эквалайзер с 
несколькими предустановленными 
значениями. В МиѴо Ѵ200 имеется 
поддержка папок, работает навига- 
ция, действующая с помощью про- 
пуска директорий и формирования 
плейлиста. 



ЗА 

Качественный корпус; полноразмерный 
ІІЗВ-разъем; хороший РМ-тюнер 



ПРОТИВ 

Избирательность в отношении имен 
файлов 




Сгеаііѵе 2еп Иапо РІиз 



СетЬігсІ КоІіЬгі 110 




Фактически МиѴо Ѵ200 и 
2еп №по РІиз отличают- 
ся лишь формфактором. 
2еп №по РІиз сделан в виде мо- 
ноблока, из-за чего лишился стан- 
дартного ІІЗВ-порта и приобрел 
Міпі-ІІЗВ. Это изменение повлия- 
ло на размеры устройства - 2еп 
№по РІиз немного компактнее 
своего собрата, да и функцио- 
нальность его выше за счет до- 
полнительного линейного входа 
для записи звука с внешних ис- 
точников. 

Порадовала чувствительность 
РМ-тюнера, без особых проблем 
принимающего большинство ра- 
диостанций РМ-диапазона в сте- 
реорежиме. Микрофон никаких 
нареканий не вызвал, выполняя 
поставленную задачу на должном 
уровне. 




М 



вердикт 



***** 



ЗА 

Добротное исполнение 



ПРОТИВ 

«Воспринимает» не все имена файлов 



вердикт 



***** 



ладшая модель серии 
КоІіЬгі выполнена в спор- 
тивном стиле и имеет мато- 
вый пластиковый корпус черного 
цвета. Несмотря на довольно круп- 
ные габариты плеера, в нем, к сожа- 
лению, не уместился РМ-тюнер, а 
трехстрочный дисплей хоть и умеет 
менять цвет подсветки, но по качест- 
ву и количеству отображаемой ин- 
формации проигрывает соперникам. 

Внутреннее меню неудобно, и 
простейшие операции (например, 
запись звука и последующее его 
воспроизведение) сопряжены с 
определенными трудностями. К 
тому же, как только мы попадаем в 
главное меню выбора функций, 
проигрываемая музыка замолкает. 

При объеме в 512 МВ плеер ос- 
нащен ІІЗВ 1.1, что не может не 
огорчать потенциальных владельцев. 



ЗА 

Полноразмерный ІІЗВ-разъем; цветная подсвет- 
ка экрана 



ПРОТИВ 

Крупные размеры; неудобное меню; ІІЗВ 1.1 
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СетЬігсІ КоІіЬгі 131 



С 




вердикт 



★ ★*★* 



ЗА 

Симпатичный 



ПРОТИВ 



Небольшой и легкий плеер в 
алюминиевом корпусе от 
ОеплЬігс! оснащен встроен- 
ным аккумулятором, но весит сов- 
сем немного. На боковой панели 
имеется дополнительный выклю- 
чатель, но вот кнопки НоІсІ на плее- 
ре нет. После присоединения на- 
ушников к устройству основная 
клавиша меню становится трудно- 
доступной - сказываются недора- 
ботки по части эргономики. Да и 
вообще, все кнопки одинаковы и 
равноудалены друг от друга, что 
мешает «слепому» управлению. 

Звук оказался немного резковат, 
и исправить это не удалось даже с 
помощью эквалайзера. Порадова- 
ла чувствительность РМ-приемни- 
ка, хотя он и не всегда верно опре- 
деляет точную позицию радиостан- 
ции в диапазоне и приходится 
подстраивать частоту вручную. 



дизайн; алюминиевый корпус 



ІІ5В 1.1; неудачное расположение кнопок 



СетЬігсІ КоІіЬгі 160 




вердикт 



***** 



М 



одель КоІіЬгі 160, пожа- 
луй, наиболее привлека- 
тельна в визуальном пла- 
не среди всей серии. Небольшой 
стильный плеер снабжен ОІ.ЕО- 
дисплеем и всеми необходимыми 
дополнительными функциями: дик- 
тофоном, РМ-тюнером. Соединение 
с ПК осуществляется через специ- 
альный ІІЗВ-порт, поэтому дополни- 
тельный кабель придется носить 
всегда с собой, что не очень удобно. 

Управление в целом неплохое, 
но некоторые недостатки имеются. 
В частности, для регулировки гром- 
кости нужно нажать сначала соот- 
ветствующую кнопку, чтобы отве- 
чающие за перемотку клавиши 
стали работать в другом режиме. 

Чувствительность РМ-тюнера 
хорошая, прием качественный, но 
вот автонастройка требует ручной 
доводки. 



ЗА 

Приятный дизайн; ОІ_ЕО-экран 



ПРОТИВ 

Медленный 115В 1.1; нестандартный порт 
подключения 





Дещо повинно бути складним. 



А дещо - ні! 



І-ехтагк Е2350 

Ми робимо друк 
простішим 



ѴѴе таке ргіпііпд еазу* 



Ьехм ѵкк 



Офіційні дистриб'ютори І_ехтагк в УкраТні: ОаЫих (044) 2496303; ЕІ_КО (044) 4619670; МТІ (044) 4583850 

Офіційні партнери І_ехтагк в УкраТні: Алгрі (0482) 379706; Атланта (048) 7770807; Брейн (044) 2392588; Вісмас-техно (044) 2311834; ВМ (044) 2800910; Діавест 8-800-3023020; Еверест (044) 
4647777; Евросистемз (048) 7385858; Ельдорадо 8-800-5030050; Каре (056) 3704353; КЕН (056) 372472; Компас (044) 5319728; КПІ-сервіс (044) 2489555; К-трейд (044) 2529222; Медіа (0332) 770752; 
Метро Кеш енд Кері УкраТні 8-800-5014010; Мідіс (0612) 635701; МКС 8-800-5020100; Навігатор (044) 2419494; Н-Біс (048) 7777070; Неолоджік (048) 7283728; Нео-сервіс (032) 2948181; НЕП (062) 
3340068; НІС (044) 2343838; Нова електроніка (062) 3813161; НТКОМ (048) 7288409; Рея (0692) 460072; Сіті.ком (044) 5019999; Спарк (062) 3813205; Спецвузавтоматика (057) 7121838; Стек- 
компьютер (0322) 403434; ТіД (0482) 375222; Техніка (062) 3858250; Техніка для бізнесу (0322) 740300; Фокстрот 8-800-5001530; Фотоком (0612) 126904; ѴѴѴѴМ (ВВМ) (044) 4902114 
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СетЫггі КоІіЬгі 170 




вердикт 



★ ***★ 



КоІіЬгі 170 не может пох- 
вастаться приятным ди- 
зайном и удобной систе- 
мой ношения из-за своих габари- 
тов. Некоторые детали позволяют 
предположить, что инженеры 
старались сделать устройство 
более компактным, однако в эту 
компоновку не совсем вписыва- 
ется ААА-батарейка питания, 
сильно повлиявшая на размеры 
плеера. 

Расположение кнопок слегка 
удивило - вместо того чтобы раз- 
местить клавиши регулировки 
громкости по вертикали, а про- 
крутку треков по горизонтали, 
разработчики сделали наоборот. 

По звучанию КоІіЬгі 170 мало 
отличается от других плееров 
(ЗетЫгс!, предоставляя достаточ- 
ное качество для нетребователь- 
ного слушателя. 



ЗА 

Цветная подсветка экрана 

ПРОТИВ 

115В 1.1 с нестандартным портом; неудобное 
расположение клавиш 



Сепіиз МРЗ-Р.І 




вердикт 



***** 



Плеер МРЗ^ стилизован 
под готический стиль. Ко- 
нечно, у каждого возникнут 
свои ассоциации при его виде, но 
факт остается фактом - заострен- 
ные концы и траурный дизайн пон- 
равятся не всем. Крышка батарей- 
ного отсека открывается с трудом, 
небольшие одинаковые кнопки 
нажимаются туго, а надписи на них 
плохоразличимы. 

Скорость загрузки композиций 
на плеер оставляет желать лучше- 
го - обращает на себя внимание 
медлительность 115В 1.1. Воспро- 
изведение неплохое, но добиться 
равенства с лидерами теста уст- 
ройству не удалось даже после 
манипуляций с эквалайзером. 

Навигации не предусмотрено, 
перемещение по композициям 
происходит пошагово. Зачем в 
таком случае экран - непонятно. 



ЗА 

Поддержка русскоязычных тегов; русифициро- 
ванный интерфейс 

ПРОТИВ 

Пошаговый переход между композициями; стран- 
ный дизайн; медленный 115В 1.1 




іКіѵег ТЗО 




★★★★★ 



Дизайн в стиле Ні-Тесп - не 
единственное преимущество 
ТЗО. Не побоимся даже ска- 
зать, что у данного устройства нет 
недостатков. По качеству звучания 
эта модель оставляет позади даже 
іРос! зпитТІе за счет мощного эква- 
лайзера и поддержки технологии 
ЗРЗ ѴѴОѴѴ, а меню и выбор режи- 
мов не вызывают никаких нарека- 
ний. Добавим ко всему этому со- 
лидную функциональность (присутс- 
твует даже линейный вход) и 
информативный экран. Он хоть и 
не обладает подсветкой различных 
цветов, но данные на нем отобра- 
жаются предельно удобно. 

Хочется также упомянуть об 
интеллектуальном режиме дикто- 
фона, благодаря чему тот записы- 
вает звук автоматически, при 
появлении сигнала достаточного 
уровня громкости. 



Прекрасное качество звучания; удобное 
управление; функциональность 



10 МР-РЕ422 




С первого взгляда на плеер от 
І_Ѳ становится понятно, что 
фантазия дизайнеров не 
ограничивалась ничем. Сказать, что 
он странный, - это ничего не ска- 
зать. Крупный корпус несимметрич- 
ной формы оснащен такими же 
нестандартными кнопками, распо- 
ложенными почти на всех сторонах 
устройства. Регулировка громкости 
вынесена на заднюю панель, и 
пользоваться ей не совсем удобно. 

К качеству воспроизведения 
претензий нет, МР-РЕ422 имеет на 
борту мощный эквалайзер, к тому 
же в него встроена система ЗРЗ 
ѴѴОѴѴ, придающая звуку объем- 
ность, когда это нужно. Линейный 
вход, находящийся по соседству с 
разъемом для наушников, дает 
возможность не только записывать 
звук со встроенного микрофона 
или радиостанции. 



ПРОТИВ 

Нет 



вердикт 



***** 



ЗА 

Качественный звук; функциональность 



ПРОТИВ 

Неоднозначный дизайн; цена 
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І.С МР-РЕ502Ы 




вердикт 



***** 



М 



иниатюрный плеер боль- 
ше напоминает шоколад- 
ную конфету, чем совре- 
менное цифровое устройство. Тем 
не менее внутри этого малыша 
скрывается РМ-приемник, дикто- 
фон и собственно проигрыватель 
МРЗ-файлов. 

Расположение и количество 
кнопок соответствуют дизайну - их 
всего три. На передней панели 
размещен небольшой джойстик 
для регулировки громкости и пере- 
мещения по композициям. К сожа- 
лению, он слишком мал, и управ- 
лять им порой неудобно. 

Одна из интересных особеннос- 
тей - линейный вход, совмещен- 
ный портами с разъемом 115В для 
соединения с ПК. Несомненный 
плюс плеера в том, что он умеет 
читать русскоязычные теги файлов 
и имеет русифицированное меню. 



ЗА 

Стильный дизайн; множество возможностей 



ПРОТИВ 

Неудобный мини-джойстик 



М5І Меда Бііск 520 



\ 



1 



вердикт 



***** 



Г 



■абариты этой модели разоча- 
ровывают. Жаль, но слово 
миниатюризация еще не 
всем знакомо. Зато, кроме дикто- 
фона и РМ-тюнера, у устройства 
есть еще одна весьма полезная 
функция - светодиодный фонарик, 
включаемый отдельной кнопкой. 

Настроек ЗРЗ обнаружить не 
удалось - его можно лишь включить 
или выключить, причем во вклю- 
ченном состоянии воспользоваться 
эквалайзером уже не получится. 

Дисплей оказался лишь двух- 
строчным и довольно тусклым, 
причем на нем отображается 
только название композиции, а 
исполнитель остается неизвестен. 

Удивительно, что при этом плеер 
поддерживает ІІЗВ 2.0, что в соче- 
тании с полноразмерным портом 
делает его весьма удобным инстру- 
ментом для переноса информации. 



ЗА 

Светодиодный фонарик; стандартный порт 115В 



ПРОТИВ 

Невысокое качество звука; солидные размеры; 
невзрачный дисплей 




ЛІДЕР СЕРЕЛ ВрУІРОБНИКІВ 
СѴМОК ДЛИ НОУТБУК I в 




5 
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М5І Меда 5тіск 521 [ М5І Меда Зііск 528 




вердикт 



***** 



Учитывая, что плеер предна- 
значен для людей, ведущих 
активный образ жизни, 
дизайн разработан соответствую- 
щий. Резиновая оболочка корпу- 
са и множество дополнительных 
аксессуаров в комплекте (кожух, 
две нарукавные повязки для но- 
шения плеера, накладные науш- 
ники) делают Ме^а 5т_іск 521 
удобным во время утренних про- 
бежек и спортивных занятий. 

За счет применения эквалай- 
зера плеер может значительно 
повысить качество звучания, а 
вот технология 5Р5 никакого по- 
лезного эффекта не дает. 

Немного непонятна причина 
использования зеркального 
ОІ_ЕО-дисплея - при попадании 
на него солнечных лучей изобра- 
жение становится практически 
невидимым. 



ЗА 

Высокая функциональность; комплектация 



ПРОТИВ 

Зеркальный экран; неудобный мини-джойстик 




вердикт 



***** 



Полноразмерный разъем 
115В прячется под крышку 
батарейного отсека, да и 
по внешнему виду плеер слегка 
смахивает на обычный тіазп- 
о!гіѵе. Лишь небольшой экран с 
несколькими возможными цвета- 
ми подсветки выдает в устройс- 
тве проигрыватель. 

Сортировка композиций проис- 
ходит за счет стандартной для уст- 
ройств от МЗІ системы: плеер или 
проигрывает все песни, или же 
дает право выбрать определенные 
папки, которые войдут в плейлист. 

В очередной раз подводит мини- 
джойстик: он реализован получше, 
чем в других моделях серии, но 
все же имеет недостатки. Нажать 
среднюю кнопку, которая здесь 
выполняет функцию РІау, затрудни- 
тельно, поскольку вместо нее пос- 
тоянно задеваются боковые. 



ЗА 



Дополнительные функции; полноразмерный 115В; 
линейный вход 



ПРОТИВ 

Габариты; невыразительное звучание 



Ргеіес АІІедго 




# т 



Г 



вердикт 



***** 



Ретро-стиль АІІе^го МРЗ - еще 
не самое страшное в этом 
плеере. Кроме проигрыва- 
ния МРЗ-файлов, он ничего больше 
не умеет и даже не имеет встроен- 
ной памяти, работая с внешним 
флэш-диском. К сожалению, исполь- 
зовать свой старый брелок не удаст- 
ся, к проигрывателю подойдут только 
специальные устройства производс- 
тва Ргеіес, по размеру умещающие- 
ся внутри корпуса плеера. 

Невыразительное звучание 
АІІе^го МРЗ еще сильнее портят 
дополнительные наводки и шумы, 
вследствие чего слушать музыку 
совершенно некомфортно. Эква- 
лайзер хоть и есть, но он нисколь- 
ко не влияет на качество звука. 

Непонятно лишь одно: как при 
настолько низкой функциональнос- 
ти плеер получился таким боль- 
шим и достаточно тяжелым. 



ЗА 

Работа со сменными флэш-дисками 



ПРОТИВ 

Неудовлетворительное качество звука; 
большие размеры плеера 



Батзипд УР-Т6 




вердикт 



ЗА 



Приятно удивила тщатель- 
ность, с которой выполне- 
ны все элементы корпуса 
плеера УР-Т6. Выглядящий как 
женское украшение, он хоть и 
довольно тяжел, но приятно ле- 
жит в руке. Нажав кнопку меню, 
мы сразу же попадаем в удоб- 
ный браузер по папкам, чем 
могут похвастаться далеко не все 
плееры. 

Детальные настройки 5Р5 ѴѴОѴѴ 
или эквалайзера позволят подоб- 
рать максимально подходящее 
звучание. Запись звука с внешних 
источников происходит с кодирова- 
нием в МРЗ на лету, что экономит 
место. Среди поддерживаемых 
форматов значатся довольно ред- 
кие гости для плееров - А5Р и ООО. 

В комплект включены также на- 
шейный шнурок (с металлическим 
креплением) и прозрачный чехол. 



Отличное качество звука; добротное изготовле- 
^ ^ ^ ^ ние; удобное управление 

ПРОТИВ 

Солидная масса 
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5аш$ипд УР-Т7 




вердикт 



★★★★★ 



Небольшой плеер отЗатзипё 
снабжен І_СО-экраном с 
65 ООО цветов на борту. 
Алюминиевый корпус с миниатюр- 
ным джойстиком и тремя кнопками 
выполнен очень качественно. Все 
эти прелести сильно отразились на 
цене продукта, что в сочетании со 
всего лишь 256 МВ памяти не де- 
лает УР-Т7 оптимальной покупкой. 

Понятно, что эта имиджевая 
модель снабжена всеми мысли- 
мыми функциями, включая даже 
просмотр фотографий (благо экран 
позволяет подобное). Для объем- 
ного и качественного звучания в 
устройстве используются 5Р5 
ѴѴОѴѴ и эквалайзер. 

Внутреннее меню удобно и кра- 
сочно оформлено. Фактически все 
управляется одним джойстиком, 
хотя на боковой стороне и нахо- 
дятся еще три кнопки. 



ЗА 

Прекрасный экран; русификация; качественное 
звучание; функциональность 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



5ат$ипд УР-Р1 




вердикт 



*★★*★ 



Трудно поверить, что в таком 
маленьком устройстве по- 
местилось все то, что обыч- 
но занимает куда больше места в 
продуктах других производителей: 
РМ-проигрыватель, диктофон, 
поддержка 5Р5 ѴѴОѴѴ. При этом 
компоновка вызвала один воп- 
рос: если на корпусе есть клипса 
для ношения на поясе, зачем 
тогда наушники совмещены с 
приспособлением для ношения 
на шее? 

К сожалению, уменьшение раз- 
мера сказалось на порте ІІ5В - 
он объединен с входом для 
наушников, и соединение с ком- 
пьютером происходит через спе- 
циальный переходник. Такой ва- 
риант исполнения не очень пон- 
равится любителям использовать 
МРЗ-плеер как переносной 
флэш-диск. 



ЗА 

Стильный дизайн; отличное качество воспроиз- 
ведения 



ПРОТИВ 

Нестандартное соединение с ПК 




Кохання з першого погляду! Обирай на свій смакі 



С Е 
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БапсІІБк 5ап$а е140 




Внешний вид плеера Запза 
не вызывает никаких наре- 
каний. Посетовать можно 
лишь на неудобное расположение 
элементов управления. Туговатое 
колесико регулировки громкости и 
вынесенная на ребро кнопка вызо- 
ва меню портят общее впечатление. 

В продолговатом корпусе, поми- 
мо флэш-памяти, скрывается и 
разъем для картЗесиге 0\фХа\, с 
помощью которых можно увеличить 
емкость плеера. Звучание у проиг- 
рывателя качественное, имеется 
поддержка ЗРЗ ѴѴОѴѴ, что добавляет 
музыке объема и басовитости. 

Нас удивил метод проигрывания 
композиций. Добиться от устройс- 
тва внятного воспроизведения 
альбомных песен в порядке их 
следования так и не получилось - 
плеер упрямо расставлял их по 
алфавиту. 



Бапсіізк Рідііаі Аисііо РІауег 




За безликим именем Оі^ііаі 
Аисііо РІауег скрывается 
серьезный МРЗ-плеер, спо- 
собный побороться с конкурента- 
ми за место под солнцем. Наличие 
1 СВ встроенной флэш-памяти, 
диктофон и РМ-приемник. 

Для навигации по папкам пле- 
ера предназначен утопленный в 
корпус мини-джойстик, а на боко- 
вой стороне расположились до- 
полнительные кнопки управле- 
ния. 

Сразу привлекает внимание 
удобное внутреннее меню с мно- 
жеством настроек, где все интуи- 
тивно понятно. А организация 
музыки в виде папок значительно 
упрощает выбор нужного альбома 
или композиции. 

В комплекте предлагаются про- 
зрачный пластиковый и специаль- 
ный наручный чехлы. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Наличие ЗЭ-слота; сравнительно низкая цена 



ПРОТИВ 

Неудобный режим проигрывания музыки 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удобное меню; 



комплектация; функциональность 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Зѵѵеех Вегшисіа 




Черный матовый корпус 
Зѵѵеех Вегтисіа хорошо 
сочетается с хромирован- 
ной окантовкой экрана и кнопок, 
однако размер слишком велик для 
плеера с диктофоном. 

Звучание можно охарактеризо- 
вать как невыразительное, но 
иногда эквалайзер способен ис- 
править дело. Меню имеет стан- 
дартный набор настроек, причем 
подсветка недостаточно яркая и 
при дневном свете кажется, что 
она и вовсе отсутствует. Браузера 
по директориям в Вегтисіа нет, 
поэтому прослушивать компози- 
ции придется в порядке очеред- 
ности. 

Несмотря на то что на коробке 
и корпусе плеера четко указан ин- 
терфейс ІІЗВ 2.0, скорость рабо- 
ты красноречиво говорит о более 
медленном ІІЗВ 1.1. 



Бѵѵеех Месіііеггапеап 




Более простой МРЗ-плеер 
представить трудно. Для 
стесненных в средствах 
людей вполне подойдет этот ва- 
риант, если не будет смущать 
всего один поддерживаемый 
формат (МРЗ) и довольно круп- 
ные размеры устройства. Снять 
заглушку ІІЗВ-порта оказалось 
сложнее, чем обычно, - специ- 
альные выемки для пальцев толь- 
ко мешают, да и пальцы скользят 
по ним. 

Предназначение экрана для 
нас так и осталось загадкой - 
плеер не читает даже теги, просто 
обозначая все найденные в па- 
мяти файлы цифрами. Естествен- 
но, проигрывать он их будет тоже 
по порядку. Более того, меню 
отсутствует, поэтому забудьте о 
настройках и пр. Качество звуча- 
ния также оставляет желать луч- 
шего. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Полноразмерный ІІЗВ-порт 



ПРОТИВ 

УЗВ 1.1; нет браузера по директориям 




ПРОТИВ 

ІІЗВ 1.1; минимальная функциональность 
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Текгат МР-640 




В принципе, особой мини- 
атюрностью МР-640 пох- 
вастаться не может, и не- 
понятно, почему разработчики 
отказались от порта Міпі-ІІЗВ в 
пользу нестандартного разъема. 
По всей видимости, плееры 
СетЬігс! и Текгат производятся 
на одном заводе, иначе объяс- 
нить их сходство нельзя. Это пред- 
положение подтверждают такие 
же, как у серии КоІіЬгі, стандарт- 
ные кнопки управления и меню. 

ЦЮ-экран снабжен несколькими 
цветами подсветки, один из режи- 
мов ее работы позволяет при каж- 
дом нажатии кнопки менять цвет. 

Эквалайзер присутствует в 
плеере больше для проформы и, 
в принципе, бесполезен. Демонс- 
трируя среднее качество воспро- 
изведения, устройство вряд ли 
вызовет интерес у аудиофилов. 



ГгапБсепсІ Т.хопіс 610 




вердикт 



★ *★** 



ЗА 

Цветная подсветка экрана; функциональность 



ПРОТИВ 

Бесцветное звучание; нестандартный порт под- 
ключения к ПК 



вердикт 



***** 



По компоновке Т.зопіс 610 
чем-то напоминает мобиль- 
ный телефон. Симпатичный 
ОІ_ЕО-дисплей имеет подписи по 
краям экрана около кнопок, а в 
нижней части устройства располо- 
жился четырехпозиционный джойс- 
тик для регулировки громкости и 
перемещения по композициям. 

По какой-то причине в 610-й 
модели готовые пресеты эквалай- 
зера запрятаны в меню иначе, чем 
это сделано в Т.зопіс 620, и резуль- 
тат их применения немного хуже. 

Качество РМ-приемника несколь- 
ко разочаровало. Чувствительность 
оказалась хорошей, но периодичес- 
ки работа прерывалась непонятным 
шумом, убрать который удавалось 
только посредством смены режима. 

В комплект входят нашейный 
шнурок и два чехла - для ношения 
на поясе и руке. 



ЗА 

Полная языковая локализация; приличное 
звучание 



ПРОТИВ 

Нет 



шг 




СІННІМИ прокол одни ми днями 



ТІифрова осінь 



МИ ДАРУЕМО ВАМ ТЕПЛІ СПОГАДИ! 
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Ітргвд&іоп 870 

погужиа іійвмофужційиаільмй 
заміна настольного ПК 



Ігпргвдзіол 125 

л*гка рльтрйпйртатнвна МОДЕЛЬ 
з вбудованим ОГѴТИЧНИМ іПрИВОДС-М 
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Тгап5сепсІ Т.50ПІС 620 I Занимательная 




вердикт 



*★*★* 




Еще одна модель с не сов- 
сем стандартным дизай- 
ном. Привычные ряды 
кнопок здесь отсутствуют, четы- 
ре основные клавиши располо- 
жены по углам экрана, а осталь- 
ные - на боковых сторонах кор- 
пуса. Используются они 
совместно, поэтому такое реше- 
ние сказывается на удобстве 
применения. 

Двухцветный ОІ_ЕО-дисплей 
симпатичен, но неинтуитивное 
управление кнопками слегка пор- 
тит впечатление. 

Плеер русифицирован и отлич- 
но понимает русскоязычные теги 
МРЗ-файлов. Качество звучания 
оказалось на высоте, и эквалайзе- 
ра хватает для того, чтобы полу- 
чить хороший звук с насыщенны- 
ми басами и объемом. 



ЗА 

Русскоязычные теги; русифицированное меню; 
качество звука 



ПРОТИВ 

Неудобное расположение элементов управления 



терминология 



В материалах, связанных с 
аудиотехникой разного 
рода, проскальзывают 
термины, которые могут оказать- 
ся незнакомыми некоторым 
читателям. Мы постараемся 
упомянуть встречающиеся в 
этом тесте специфические на- 
звания, популярно объяснив их 
значение. 
Эквалайзер 

Данная функция присутствует в 
большинстве современных звуко- 
воспроизводящих устройств и в 
отличие от простейшей регулиров- 
ки тембра позволяет точно настра- 
ивать частотный диапазон. В этом 
случае он делится на несколько так 
называемых «полос», регулируе- 
мых отдельно. Для облегчения 
процесса производители встраива- 
ют готовые предустановки - пресе- 
ты, сформированные согласно 
стилю прослушиваемой музыки. К 
примеру, для рок-композиции вы- 
деляется басовая часть и высокие 
частоты, для поп-музыки - средне- 
частотный диапазон. 



5Р5 ѴѴОѴѴ 

Технология, разработанная ком- 
панией 5Р5 І_аЬз {ѵѵѵѵѵѵ.згзІаЬз. 
сот), предназначена для созда- 
ния виртуального эффекта про- 
странственного звучания. Поз- 
воляет с помощью обработки 
фильтрами и процессором до- 
биться неплохого результата 
даже с низкокачественным 
источником. Ее включение при- 
водит к более быстрой трате 
заряда элемента питания. 
Ц5В 

Интерфейс, предназначенный 
для подключения периферийных 
устройств к ПК и обмена данны- 
ми между ними. Разработано уже 
достаточно много стандартов, 
среди которых нам интересны 
два - 115В 1.1 и 115В 2.0. Так как 
максимальная скорость переда- 
чи информации по интерфейсу 
115В 1.1 составляет всего 
12 МЬрз, а у 115В 2.0 этот пара- 
метр достигает 480 МЬрз, то и 
предпочтение стоит отдавать уст- 
ройствам с поддержкой 115В 2.0. 



Технические характеристики МРЗ-плееров 



Модель 


Объем встроенной 
памяти, МВ 


РМ-тюнер 


Диктофон 


Поддерживаемые 
форматы 


Питание 


Интерфейс, разъем 


АррІеіРосІ зМитПе 


512 






МРЗ, ААСѴѴАѴ, АисІіЫе 


Встроенный аккумулятор 


2.0,1м 


Сгеаііѵе МиѴо Ѵ200 


256 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА 


1хААА 


ІМ 2.0,1м 


СгеайѵеМ Ыапо РІиз 


256 


+ 


+ 


МРЗ,М/ІА 


ІхААА 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


СетЬігсІ КоМЬгі 110 


512 




+ 


МРЗ,М/ІА 


ІхААА 




СетЬігсІ КоМЬгі 131 


512 


+ 


+ 


МРЗ,М/ІА 


Встроенный аккумулятор 


девимы-юв 


СетЬігсІ КоМЬгі 160 


256 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА 


Встроенный аккумулятор 


У5В 1.1, нестандартный 115В 


СетЬіга 1 КоІіЬгі 170 


512 


+ 


+ 


МРЗ,М/ІА 


ІхААА 


Ы5В 1.1, нестандартный 115В 


еепіи$МРЗ-ОІ 


256 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА,ѴѴАѴ 


ІхААА 


115В 


ікіѵегТЗО 


512 


+ 


+ 


МРЗ,М/1А,А$Р,0СС 


ІхААА 


Ы5В2.0, МІПІ-У5В 


Ш МР-РЕ422 


256 


+ 


+ 


МРЗ,М/ІА 


ІхААА 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


Ш МР-РЕ502Ы 


256 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА,0СС 


Встроенный аккумулятор 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


М51Меда5М520 


512 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА 


1хААА 


Ы5В2.0, Ы5В 


М$ІМеда5ііск521 


512 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА 


Встроенный аккумулятор 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


М$ІМеда$Ііск528 


512 


+ 


+ 


МРЗ,М/ІА 


1хААА 


Ы5В2.0, 115В 


Ргеігес АІІедго 


256 






МРЗ,М/ІА,0СС 


ІхААА 


Ы5В2.0, Ы5В 


5ат$ипдѴР-Т6 


256 


+ 


+ 


МРЗ,М/1А,Ш/,А$Г,0СС 


ІхААА 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


5ат$ипдУР-Т7 


256 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА,ѴѴАѴ,А$Р,0СС 


Встроенный аккумулятор 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


5ат$ипдУР-П 


512 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА,А$Г,0СС 


Встроенный аккумулятор 


115В 2.0, нестандартный ЦІ5В 


5апсіі5к 5ап$ае140 


1024 


+ 




МРЗ,ѴѴМА,Аис1іЫе 


1хААА 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


5апсІі$к0ідіІаІ Аисііо РІауег 


1024 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА 


ІхААА 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


$ѵѵеех Вегтисіа 


256 




+ 


МРЗ,ѴѴМА 


ІхААА 


Ы5В2.0, Ы5В 


$ѵѵеех Месіііеггапеап 


256 






МРЗ 


ІхААА 


Ы5В2.0, Ы5В 


Текгат МР-640 


512 


+ 


+ 


МРЗ,М/ІА 


ІхААА 


У5В 1.1, нестандартный 115В 


Тгап$сепсІТ.$опіс610 


1024 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА,ѴѴАѴ 


Встроенный аккумулятор 


Ы5В2.0, Міпі-УБВ 


ТгапзсепсІ Т.зопіс 620 


1024 


+ 


+ 


МРЗ,ѴѴМА,ѴѴАѴ 


ІхААА 


У5В2.0, Міпі-УБВ 
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Подведение итогов 



Критерии 
оценки 

При выяснении окончательной 
оценки каждого из плееров мы 
придерживались нескольких ос- 
новных требований, которым 
должны были соответствовать учас- 
тники теста. 

Первый важный параметр - это, 
естественно, качество воспроизве- 
дения. Оно почти у всех современ- 
ных портативных МРЗ-проигрыва- 
телей приблизительно одинаково. 
Лишь у некоторых моделей эта 
характеристика существенно луч- 
ше или хуже. Не стоит забывать и о 
другом немаловажном факте: 
большая часть ответственности за 
качество ложится не на плеер, а на 
наушники, которыми пользуется 
слушатель. 

Вторым по важности следует 
признать удобство меню и коли- 
чество возможных настроек. Нуж- 
но, чтобы любую функцию легко 
было найти и включить на улице 
или в транспорте. Кнопки должны 
располагаться максимально удоб- 



но, чтобы ими можно было пользо- 
ваться одной рукой. 

Следующее - универсальность и 
скорость работы плеера. В идеале 
владелец устройства должен иметь 
при себе один лишь проигрыва- 
тель с возможностью в любом 
месте загрузить или переписать с 
него музыку и данные без каких- 
либо проблем. 

И наконец, учитывались допол- 
нительные функции и соотношение 
их количества с ценой продукта. 
Не всем нужен РМ-приемник или 
диктофон, поэтому переплачивать 
солидную сумму за их наличие 
понравится далеко не каждому. 

Выводы 

Знак «Лучшее качество» ре- 
шено было дать двум устройствам, 
которые с легкостью опередили 
конкурентов. Ими стали іРіѵегТЗО 
и Затзипё ѴР-Т7. Новая модель от 
іРіѵег привлекла к себе внимание 
отличным дизайном, продуманнос- 
тью в настройках и меню и впечат- 
ляющим звуком. Затзипё ѴР-Т7 
порадовал отличным цветным 



экраном, функциональной насы- 
щенностью, удобством меню и 
настроек, кроме того, оба плеера 
обладают прекрасным качеством 
воспроизведения. 

Две другие награды достались 
Тгапзсепс! Т.зопіс 610 и Арріе іРос! 
зпитТІе. У первого из них так и не 
удалось обнаружить каких-либо 



недостатков, что в сочетании с 
1 СВ встроенной памяти и столь 
низкой ценой и повлияло на наш 
выбор. іРос! зпитТІе имеет ограни- 
ченную функциональность, но его 
стоимость и удобство использова- 
ния стали решающими факторами 
при определении претендента на 
второй знак «Лучшая покупка». 



Оборудование для тестирования предоставлено 



Арріе Арріе Сотриіег ѵѵѵѵѵѵ.арріе.сот 

Сгеаііѵе МТІ (044)458-3434 

СеплЬіго 1 СМВ ІІкгаіпе ѵѵѵѵѵѵ.детЬігсІ.иа 

Сепіи$, 5апсІі$к йаІаЫх ѵѵѵѵѵѵ.сіаіаіих.иа 

іКіѵег,$ат$ипд «Итком» (044)494-4339 

ИЗ І_С ѵѵѵѵѵѵ.Ід.ш 

М5І 5ріп-ѴѴ (044) 242-0036 

Ргеіес ѴѴЕСА ОізІпМіоп (044) 461-9284 

5ѵѵеех «Агатис» (044)537-3518 

Текгат «Навигатор» (044)241-9494 

Тгапзсепа 1 «Технопарк» (044) 238-8990 
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рдѴѴаг 



Персональный 

лазер 



Дмитрий Баламут 

Наиболее популярными печатающими аппаратами се- 
годня являются недорогие персональные лазерные мо- 
нохромные принтеры. Мировые производители с учетом 
запросов рынка предлагают новые, а также уже прове- 
ренные временем устройства. Большинство описанных 
моделей встречались на страницах нашего издания, но 
по многочисленным заявкам читателей мы провели 
сравнительное тестирование. 

Приступая к выбору конкретной модели принтера, 
стоит определиться с кругом задач, которые он должен 
будет выполнять. Следует помнить, что основное назна- 
чение таких аппаратов - печать текстовых документов и 
несложных монохромных изображений в небольших 
количествах. Если вам нужна мини-типография с ежеме- 
сячной нагрузкой более 15 ООО отпечатков - эти уст- 
ройства не подойдут. Если есть необходимость печатать 
в цвете - лучше обратить внимание на струйные принте- 
ры. Если критичной является производительность - без 
аппаратов среднего класса вам не обойтись: более чем 
20 с./мин персональный лазерник на сегодняшний день 
печатать не может. 

Что ж, коль, изучив все вышеизложенные предостере- 
жения, вы приняли решение обзавестись бюджетным 
принтером, обратите внимание на его отличительные 
особенности. 

1. Цена собственно аппарата. В случае, когда 
основной и единственной задачей является вывод 
несложного текста, без особых требований к качеству 
и скорости печати, можно смело покупать самую де- 



шевую из имеющихся на рынке моделей - она полно- 
стью удовлетворит подобные запросы. Лазерная тех- 
нология печати уже хорошо отлажена, и даже наибо- 
лее простые устройства на ее основе не вызовут 
проблем в эксплуатации. 

2. Разрешающая способность. 95% принтеров 
ценового диапазона $120-180 имеют реальное физи- 
ческое разрешение 600 о!рі, которого вполне достаточно 
для типичного применения. А 1200 с!рі вам понадобится 
лишь в случаях, когда необходима высокая точность 
прорисовки деталей. 

3. Ресурс печатающего механизма домашнего 
лазерника не играет столь важной роли, как в случае 
производительных принтеров и устройств, предназна- 
ченных для обслуживания рабочих групп, - недорогие 
персональные модели в первую очередь рассчитаны на 
эпизодическое использование. 

4. Экономичность печати - едва ли не самый зна- 
чимый параметр для пользователей недорогих принте- 
ров, поскольку выбор устройства из нижнего ценового 
диапазона свидетельствует о желании покупателя умень- 
шить затраты. Посему при покупке аппарата поинтере- 
суйтесь, сколько стоят расходные материалы - тонер и 
фотокондуктор. 

5. Что касается скорости, то, естественно, чем боль- 
ше - тем лучше. Но существенный рост производитель- 
ности неизбежно сопряжен с увеличением цены. 

Надеемся, что данный материал поможет вам сделать 
правильный выбор. 



ВгоіИег НР Окі 




ХардѴѴаге 



тест персональных монохромных лазерных принтеров 




ВгоіНег 

НІ.-2040К/НІ.-2030К 



Цена картриджа/ 
фотобарабана 

275/439 грн 

Разрешение 

2400x600 сірі 

Скорость печати 

20/16 с./мин 

Емкость входного лотка 

250 листов 

Интерфейс 

Ц$В 2.0, 1.РТ/Ц5В 2.0 

Ресурс картриджа/ 

фотобарабана 

2500 отпечатков 

(5%-ное заполнение)/ 

12 000 отпечатков 

Объем встроенной 

памяти 

8 МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 
10 000 отпечатков 
Энергопотребление 
(максимальное) 
450 Вт 

Допустимая плотность 
носителя 

60-161 г/м 2 



вердикт 



**** 



Этот принтер можно отнести к классу работяг для 
современного малого офиса или дома. Устройс- 
тво достаточно компактно и легко размещается 
как на рабочем столе, так и на отдельной под- 
ставке. Панель управления предельно проста и 
имеет лишь четыре индикатора (низкий уровень 
тонера в картридже, нет бумаги в лотке, неис- 
правность барабана, сигнал готовности) и одну 
кнопку (повтор последнего задания). Все осталь- 
ные функции управления и настройки осущест- 
вляются через интерфейс драйвера. 

Предусмотрены два способа загрузки бумаги - 
через обычный лоток и порт полистовой подачи, 
в котором имеются отдельные независимые на- 
правляющие, подгоняемые под требуемый фор- 
мат. Это удобно, если нужно заполнить форму или 
бланк. 

Скоростные показатели довольно внушительны 
для столь компактного устройства. При печати в 
потоковом режиме с разрешением 600 о!рі реаль- 
ная производительность составляет 20,8 с./мин, а 
первую страницу можно получить уже через 11 с 
после отправки задания на печать. Если есть 
необходимость вывести изображение с высоким 
качеством (НО 1200 сірі в настройках драйвера), 
например чертеж или очень мелкий текст, то ско- 
рость снизится до 10 с./мин. Причем не за счет 
самого процесса печати, а из-за пауз между вы- 
водом отдельных страниц. 

Основное различие старшей и младшей моде- 
лей - скорость вывода отпечатков (разница в 
4 с./мин), а также отсутствие І_РТ-порта у послед- 
ней. Ш-2040Р обеспечивает более плотное за- 
полнение, чем Ш-2030Р, что предпочтительнее 
при печати на прозрачной пленке. 

ЗА 

Высокая производительность; очень гибкие 
настройки драйвера 

ПРОТИВ 

Не предусмотрено диффузное заполнение для 
печати монохромных изображений 




Сапоп 
І.ВР-2900 



Цена картриджа 

$61 

Разрешение 

600x600 фі 
Скорость печати 

12 с./мин 

Емкость входного лотка 

150 листов 
Интерфейс 

Ц5В 2.0 

Ресурс картриджа 
2000 отпечатков 
(5%-ное заполнение) 
Объем встроенной 
памяти 
2 МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 

10 000 отпечатков 

Энергопотребление 

(максимальное) 

260 Вт 

Допустимая плотность 
носителя 

60-161 г/м 2 



вердикт 



***** 



Аппарат позволяет печатать с разрешением 
600 о!рі и скоростью 18 с./мин, в то время как 
производитель заявляет 12 с./мин (чаще бывает 
наоборот). Входной и выходной лотки выполнены 
в виде откидных панелей: такая конструкция 
корпуса обеспечивает экономию рабочего про- 
странства, когда принтер не используется. Для 
подачи плотных носителей можно также приме- 
нять щель полистовой загрузки с независимыми 
направляющими. Картридж содержит не только 
емкость с тонером, но и фотобарабан и рассчи- 
тан на 2000 отпечатков формата А4 с 5%-ным 
заполнением. 

Интерфейс драйвера очень прост и имеет все 
необходимые настройки, а также тематические 
пресеты: стандартный, текстовый и ѴѴеЬ. Включе- 
ние режима экономии тонера снижает плотность 
заполнения, вследствие чего черный цвет стано- 
вится темно-серым. Для передачи полутонов 
используется метод паІтЧопіпё: изображение фор- 
мируется из точек разного размера, расположен- 
ных на постоянном расстоянии. Разрешения 
принтера вполне хватает для вывода обычного 
текста с величиной 2 пт или инверсного - 
3 пт. 

Несколько странно, что отсутствует вентилятор 
для обдува печки. Это повышает риск перегрева, 
но способствует снижению уровня шума. Вероят- 
но, производитель счел пассивное охлаждение 
достаточным - корпус имеет отверстия для кон- 
вективного движения воздуха. 

В целом, І.ВР-2900 является эволюционным 
продолжением модельного ряда и полностью 
справляется с печатью текстовых документов и 
монохромной бизнес-графики в малых объемах. 



ЗА 

Компактность корпуса; многоступенчатая регули- 
ровка плотности и контрастности 



ПРОТИВ 

Отсутствие вентилятора обдува печки 
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Ер$оп 
ЕРІ.-6200І- 



Цена картриджа/ 
фотобарабана 

$78/88 
Разрешение 
600x600 сірі 
Скорость печати 

20 с./мин 

Емкость входного лотка 

150 листов 
Интерфейс 

и$в 2.о, І.РТ 

Ресурс картриджа/ 
фотобарабана 

3000 отпечатков 
(5%-ное заполнение)/ 
20 000 отпечатков 
Объем встроенной 
памяти 
2 МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 
15 000 отпечатков 
Энергопотребление 
(максимальное) 

н/д 

Допустимая плотность 

носителя 

60-163 г/м 2 



вердикт 



***** 



Дизайн и конструктив корпуса данного аппарата 
не характерны для Ерзоп, что лишний раз под- 
тверждает его принадлежность к бюджетному 
классу. Бумага подается из откидного нижнего 
лотка, который можно поднять, когда принтер не 
используется, максимально уменьшив таким 
образом занимаемую площадь. Полистовая за- 
грузка и прямой тракт не предусмотрены вовсе, 
что исключает печать на плотных носителях. Вы- 
вод производится в раскладной верхний лоток. В 
качестве расходных материалов выступают раз- 
дельный тонер-картридж и блок переноса изоб- 
ражения. Соответственно менять можно только 
тот из модулей, чей ресурс исчерпан, что снижа- 
ет эксплуатационные затраты. Дополнительную 
экономию средств обеспечит применение увели- 
ченных емкостей с порошком. 

Максимальное разрешение ЕРІ_-6200І_ ограни- 
чено значением 600x600 о!рі, притом оно же 
является и минимальным - отсутствует черновой 
режим печати, доступен только вывод документов 
с разрешением 600 с!рі. Вероятно, применение 
меньших значений признано производителем 
нецелесообразным, потому как это не повышает 
быстродействия, но приводит к потере качества. 

При включении режима экономии тонера су- 
щественно снижается плотность заполнения 
сплошных областей, а контрастные объекты (бук- 
вы, например) обводятся контуром. По скорости 
печати ЕРІ_-6200І_ - один из самых быстрых в 
нашем тесте: почти 19,3 с./мин в потоковом ре- 
жиме, и первая страница через 16 с. Устройство 
имеет полностью программное управление, а на 
корпусе есть лишь два индикатора - подтвержда- 
ющий готовность и сигнализирующий об ошибке. 

ЗА 

Высокая скорость печати; раздельный картридж 
с большим ресурсом тонер-банка 

ПРОТИВ 

Нет полистовой подачи; стартовый картридж 
половинной емкости 




НР 

І.а$егМ 1 020 



Цена картриджа 

375 грн 
Разрешение 
1200x600 фі 
Скорость печати 

14 с./мин 

Емкость входного лотка 

150 листов 
Интерфейс 

Ц$В 2.0 

Ресурс картриджа 
2000 отпечатков 
(5%-ное заполнение) 
Объем встроенной 
памяти 

2 МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 
5000 отпечатков 
Энергопотребление 
(максимальное) 
250 Вт 

Допустимая плотность 
носителя 

60-163 г/м 2 



вердикт 



***** 



Эта недорогая модель от именитого бренда при- 
шла на смену І_азе^ІеІ ІОІО и уже успела завое- 
вать популярность на отечественном рынке. Кор- 
пус аппарата самый компактный среди устройств 
с вертикальной компоновкой элементов. Принтер 
имеет привычные откидные входной и выходной 
лотки. Под передней крышкой также расположен 
порт полистовой подачи с отдельными направляю- 
щими. Однако он пригодится только для заполне- 
ния форм или нанесения адреса на конверт, пос- 
кольку прямой тракт для печати на плотных носи- 
телях не предусмотрен. 

Традиционно для принтеров НеѵѵІеП-Раскагс!, 
картридж, кроме емкости с тонером, содержит фото- 
барабан. Такой подход увеличивает стоимость рас- 
ходных материалов, зато упрощает обслуживание. 

Тесты подтвердили заявленные показатели скоро- 
сти и разрешающей способности. В потоковом ре- 
жиме производительность составляет 13,8 с./мин. А 
радиус центрального черного круга на радиальной 
мире соответствует разрешению 600 с!рі. Также 
стоит отметить хорошую различимость оттенков 
серого, создаваемую методом паІтт_опіпё: границы 
плашек с разной степенью заполнения отчетливо 
видны. 

К недостаткам относится некоторая неоднород- 
ность нанесения тонера по ширине листа, что, 
впрочем, не проявляется при выводе текстовых 
документов. 

В общем, І_азегМ 1020 можно назвать класси- 
ческим представителем персональных лазерных 
принтеров. Он очень компактен, прост в управлении 
и не требует специального ухода. Качества получае- 
мых отпечатков и быстродействия вполне хватает 
домашним пользователям. 

ЗА 

Компактность; простота управления 

ПРОТИВ 

Средняя скорость печати; малая месячная 
нагрузка 
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ХардѴѴаге 



тест персональных монохромных лазерных принтеров 




Копка Міпоііа 
РадеРго1350ѴѴ 



І_ехтагк 
Е-230 



Цена картриджа/ 
фотобарабана 

455/530 грн 
Разрешение 
1200x1200 сірі 
Скорость печати 

20 с./мин 

Емкость входного лотка 

150 листов 
Интерфейс 

115В 1.1, І.РТ 

Ресурс картриджа/ 
фотобарабана 

3000 отпечатков 
(5%-ное заполнение)/ 
20 000 отпечатков 
Объем встроенной 
памяти 

8 МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 
15 000 отпечатков 
Энергопотребление 
(максимальное) 
400 Вт 

Допустимая плотность 
носителя 

60-163 г/м 2 



вердикт 



**** 



Этот аппарат - единственный участник тестирова- 
ния с максимальным физическим разрешением 
1200 с!рі. Сразу отметим, что при включении дан- 
ного режима существенно падает производитель- 
ность печатающего механизма (приблизительно в 
2 раза), поэтому пользоваться им стоит только 
тогда, когда действительно важно максимальное 
качество. В настройках драйвера, кроме стандар- 
тных разрешений 600 и 1200 с!рі, можно выста- 
вить промежуточный вариант 1200x600 с!рі. В 
таком случае мелкие детали прорабатываются 
лучше, а скорость практически не снижается. 

Отличительная особенность драйвера - «руч- 
ной дуплекс» с печатью в два прохода, при кото- 
ром пользователь выбирает вариант сшивки 
страниц, а потом сам должен перекладывать 
листы из выходного лотка во входной. 

Тесты выявили особенность: при включении 
высокого разрешения близко расположенные ли- 
нии и точки накладываются друг на друга и создают 
впечатление большей плотности заполнения, из-за 
чего отпечаток выглядит темным. Поэтому настрой- 
ку 1200x1200 о!рі стоит использовать для вывода 
изображений с малой концентрацией элементов, 
например чертежей и графиков, но не фотографий. 

Копіса МіпоІІа, как и другие производители, 
пошла по пути переноса всех органов управле- 
ния в интерфейс драйвера, но кнопка отмены 
все же осталась на корпусе. Такое решение, как 
показывает практика, оказывается очень полез- 
ным, когда на печать отправлено ошибочное 
задание и его нужно оперативно отменить. 

В общем и целом, Ра^еРго 1350ѴѴ весьма 
неплох, как по качеству и точности отпечатка, так 
и по быстродействию. 

ЗА 

Высокое физическое разрешение; раздельный 
картридж 

ПРОТИВ 

Малая скорость при печати с разрешением 
1200 сірі 



Цена картриджа/ 
фотобарабана 

$90/$67 
Разрешение 
600x600 фі 
Скорость печати 

17 с./мин 

Емкость входного лотка 

250 листов 
Интерфейс 

Ц$В 2.0, І.РТ 

Ресурс картриджа/ 
фотобарабана 

2500 отпечатков 
(5%-ное заполнение)/ 
30 ООО отпечатков 
Объем встроенной 
памяти 

8 МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 
10 ООО отпечатков 
Энергопотребление 
(максимальное) 

н/д 

Допустимая плотность 

носителя 

60-160 г/м 2 



вердикт 



***** 



Главное отличие этого устройства от других участ- 
ников теста - поддержка РСІ_ 6 (правда, в режиме 
эмуляции). Это обеспечивает возможность взаи- 
модействия с графическими и текстовыми редак- 
торами, а также программами для верстки через 
стандартный РСЬинтерфейс, что существенно 
расширяет функциональность и увеличивает гиб- 
кость управления принтером. 

Корпус Е-230 значительно больше, чем у осталь- 
ных участников тестирования, но емкие лотки впол- 
не оправдывают такой размер: входной рассчитан 
на 250 листов и имеет механический индикатор 
загрузки, выходной - на 150 листов. Есть также 
щель полистовой подачи с независимыми направ- 
ляющими, а откидная задняя крышка обеспечит 
малую кривизну изгиба носителя в тракте. Это дает 
возможность печатать даже на плотном картоне. 

Тесты выявили повышенную плотность заполне- 
ния при включении любой из стандартных предуста- 
новок в драйвере принтера (ЬезГ, погтаі, бгай). Ее 
можно снизить с помощью ручных регулировок, но 
чрезмерная коррекция приведет к потере деталь- 
ности на участках изображения стойкими линиями. 

Производительность выше среднего - 16,9 с./мин. 
Такого быстродействия вполне достаточно для 
большинства домашних пользователей. Примеча- 
тельно, что при выводе сложного документа 
с множеством графических элементов скорость 
почти не снижается (16,1 с./мин). 

Картридж с тонером отделен от системы пере- 
носа, что позволит существенно сэкономить на 
расходных материалах. Ресурс фотобарабана - 
30 ООО отпечатков, в то время как тонера в карт- 
ридже стандартной емкости хватит на 2500 стра- 
ниц А4 с 5%-ным заполнением. 



ЗА 

Эмуляция РСІ_ 6; раздельный картридж 



ПРОТИВ 

Большие габариты; чрезмерная плотность 
заполнения 
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ечі 



д о 


Ш 


ЛУЧШЕ 




Окі 
В4100 



Цена картриджа/ 
фотобарабана 

$33/115 
Разрешение 
1200x600 фі 
Скорость печати 

18 с./мин 

Емкость входного лотка 

250 листов 

Интерфейс 

И$В 2.0, 1.РТ 

Ресурс картриджа/ 

фотобарабана 

3000 отпечатков 

(5%-ное заполнение)/ 

25 000 отпечатков 

Объем встроенной 

памяти 

8МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 

15 000 отпечатков 

Энергопотребление 

(максимальное) 

350 Вт 

Допустимая плотность 
носителя 

60-120 г/м 2 



вердикт 



***★ 



Данный принтер - единственный в нашем тесте, 
основанный на светодиодной технологии печати. 
Он имеет самую высокую стоимость (аппарата, 
но не расходников), но предоставляет пользова- 
телю широкие возможности, сравнимые с функ- 
циональностью моделей среднего класса. 

Входной лоток с механическим индикатором 
заполненности целиком расположен внутри кор- 
пуса, что предотвращает накопление пыли во 
время длительных простоев и засорение печата- 
ющего механизма. Прямой тракт организован 
наиболее правильно: порт полистовой подачи с 
регулируемыми направляющими расположен за 
откидной панелью на лицевой части устройства, 
а выходная щель с выдвижным суппортом и огра- 
ничителем - на тыльной стороне. При этом весь 
тракт имеет малую кривизну изгиба и позволяет 
наносить изображение даже на плотный картон 
или специальный полимерный материал. 

Особого внимания заслуживает драйвер при- 
нтера. Он прост в управлении и предоставляет 
очень широкие возможности конфигурирования. 
Кроме обычных параметров, доступен выбор 
трафарета размытия (штриховка или сетка) и 
трехпозиционная регулировка детальности текс- 
туры размытия. Для вывода презентаций с цвет- 
ным текстом можно полностью выключить пере- 
дачу градаций серого и печатать все черным 
цветом. 

Режим экономии тонера имеет 3 ступени. При 
максимальном сбережении отпечаток выглядит 
очень светлым, а расход существенно снижается - 
хороший вариант для черновых копий документов. 

В целом, Окі В4100 - отличный аппарат для 
50Н0-применений. 

ЗА 

Очень гибкие настройки драйвера; прямой тракт 
с малой кривизной изгиба 

ПРОТИВ 

Дефекты печати при включении режима эко- 
номии тонера 




Затзипд 
МН615Р 



Цена картриджа 

$45 

Разрешение 

600x600 сірі 
Скорость печати 

16 с./мин 

Емкость входного лотка 

150 листов 
Интерфейс 
115В 2.0, 1.РТ 
Ресурс картриджа 
2000 отпечатков 
(5%-ное заполнение) 
Объем встроенной 
памяти 
8МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 

5000 отпечатков 

Энергопотребление 

(максимальное) 

300 Вт 

Допустимая плотность 
носителя 

60-163 г/м 2 



вердикт 



***** 



Эта модель продолжает ряд недорогих монохром- 
ных лазерных принтеров для сегмента 50Н0. Хотя 
аппарат и не является рекордсменом низкой 
цены, но картридж с фотобарабаном будет стоить 
меньше $50 (!). Устройство достаточно компактно 
и не займет много места на рабочем столе. Па- 
нель управления предельно проста и состоит лишь 
из пары двухцветных индикаторов (готовность/ 
ошибка, режим экономии тонера) и одной кнопки 
(отмена задания). Все остальное управление и 
настройка осуществляются через драйвер. 

Предусмотрено два способа загрузки бумаги - 
через откидной лоток с горизонтальной загруз- 
кой, а также с помощью крышки входного лотка. 
Это не полноценный порт полистовой подачи, но 
все же лучше, чем полное его отсутствие. На 
крышке нет отдельных направляющих, подгоняе- 
мых под требуемый формат, что может привести 
к перекосу или застреванию листа. 

Скоростные показатели довольно внушитель- 
ны для столь компактного устройства. При печа- 
ти в потоковом режиме с разрешением 600 о!рі 
измеренная производительность составляет 
14,7 с./мин, а первую страницу можно получить 
уже через 12 с после отправки задания на пе- 
чать - если принтер пребывает в режиме ожи- 
дания, или через 39 с - с «холодного старта». 

Интерфейс драйвера очень прост, но имеет 
все необходимые настройки: разрешение (300 
или 600 с!рі), тип носителя, масштабирование 
страниц на листе и режим экономии тонера. 
Если предполагается печатать только текст, то 
никакой дополнительной настройки вообще не 
понадобится. А вся процедура инсталляции ново- 
го принтера займет лишь несколько минут. 

ЗА 

Компактность; самая низкая цена картриджа 

ПРОТИВ 

Отсутствие порта полистовой подачи; половин- 
ный стартовый картридж 
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Хегох 

РНа$ег 3121/3116 



Цена картриджа 

250 грн 

Разрешение 

600x600 сірі 

Скорость печати 

16/14 с./мин 

Емкость входного лотка 

250 листов 

Интерфейс 

Ц$В 1.1, 1.РТ/Ц5В 1.1 

Ресурс картриджа 

3000 отпечатков 

(5%-ное заполнение) 

Объем встроенной 

памяти 

8 МВ 

Максимальная 
месячная нагрузка 
15 000 отпечатков 
Энергопотребление 
(максимальное) 
300 Вт 

Допустимая плотность 
носителя 

60-163 г/м 2 



вердикт 



★ **★* 



Бюджетные принтеры от Хегох традиционно отлича- 
ются от моделей среднего класса только произво- 
дительностью. Действительно, Рпазег 3116 и 3121 
выглядят как старшие собратья, имеют то же раз- 
решение печати, те же возможности тракта подачи 
и функции экономии расходных материалов. При 
этом для них заявляется довольно приличная мак- 
симальная нагрузка - 15 ООО отпечатков в месяц, 
что свидетельствует о неплохом ресурсе механиз- 
ма. Стандартный моноблочный картридж обеспе- 
чивает вывод до 3000 отпечатков при 5%-ном 
заполнении листа. Сэкономить на расходниках 
помогут официально поддерживаемая Хегох пере- 
заправка тонера и режим экономии порошка, 
который можно включить в драйвере. 

По скоростным показателям обе модели очень 
близки 15,4 и 14,6 с./мин у старшей и младшей 
моделей соответственно. Кроме того, Рпазег 3121 
оборудован І_РТ-интерфейсом. 

Входной лоток для бумаги полностью располо- 
жен в корпусе и оснащен механическим индика- 
тором загрузки. Такая конструкция несколько уве- 
личивает площадь, занимаемую аппаратом, но 
предотвращает скопление пыли на носителях и в 
тракте печати при длительных простоях. 

Принтер не всегда способен реализовать заяв- 
ленное разрешение 600 с!рі: в тесте на качество 
печати он допустил существенное затемнение 
некоторых участков, из-за чего инверсный текст 
читался только с размера в 4 пт. 

Эти модели можно рекомендовать пользовате- 
лям, для которых самым важным параметром 
является цена, а скорость и качество печати отхо- 
дят на второй план: стоимость самая низкая среди 
всех участников тестирования. 

ЗА 

Очень привлекательная цена; закрытый лоток 

ПРОТИВ 

Большое время стартового прогрева 




Итоги 



Тестирование показало, что все 
принтеры имеют сходные аппарат- 
ные возможности, так что показате- 
ли качества получаемых отпечат- 
ков очень сильно зависят от на- 
строек драйвера. Для вывода 
простого текста пользователю в 
большинстве случаев вообще не 
придется изменять настройки по 
умолчанию. Но, как известно, для 
устройств, используемых дома, в от- 
личие от бизнес-аппаратов, харак- 
терна универсальность примене- 
ния. Принтер, как правило, в квар- 
тире один, и если это черно-белый 
лазерник, то на нем печатаются не 
только тексты (самое непосредс- 
твенное его назначение), но и раз- 
личные изображения - от графиков 
и диаграмм до монохромных фото- 
графий. Поэтому важным парамет- 
ром при выборе персонального 
принтера является гибкость конфи- 
гурирования драйвера. По этому 
показателю лидерами теста оказа- 
лись продукты от Окі и Вгоіпег. 

Быстродействие некритично для 
домашних принтеров, впрочем, оно 
возрастает пропорционально цене. 
В таком случае покупателю предо- 
ставляется выбор: скоростной аппа- 



рат за большую цену или устройство 
с меньшей производительностью, 
но дешевле. Самые быстрые моде- 
ли в тесте: Вгоіпег Ш-2040Р, Ерзоп 
6200Ц Копіса МіпоІІа 1350ѴѴ, а 
также Окі В4100, получивший в 
итоге знак «Лучшее качество». 

Наибольшее физическое разре- 
шение среди участников теста име- 
ет принтер Копіса МіпоІІа 1350ѴѴ - 
1200 с!рі. Но в таком режиме су- 
щественно (приблизительно в 
2 раза) снижается скорость. Реко- 
мендовать данное устройство мож- 
но тем пользователям, для которых 
важна точность воспроизведения 
деталей изображения - например 
для печати чертежей. 

В случаях, когда принтер исполь- 
зуется в связке с графическим ре- 
дактором или верстальной про- 
граммой для черновой печати эски- 
зов, критичной является поддержка 
языка разметки страниц. Единс- 
твенный аппарат, обеспечивающий 
совместимость с РСІ_ 6, это І_ехтагк 
Е-230, да и то в режиме эмуляции. 

По совокупности потребительских 
качеств и привлекательности цены 
мы награждаем знаком «Лучшая 
покупка» принтер Вгоіпег Н1_-2040Р. 



Продукты предоставлены компаниями 



ВгоіНег 


ЕКС 


(044) 230-3474 


Сапоп 


Представительство Сапоп в Украине 


(044) 490-2595 


Ерзоп 




(044) 246-6303 


НР 


Представительство НР в Украине 


(044) 490-6120 


Копіса МіпоІІа 


Представительство Копіса МіпоКа в Украине 


(044)230-10-00 


Ьехтагк 




(044) 246-6303 


Окі 


Представительство Окі в Украине 


(044) 537-5288 


$ат$ипд 


Представительство 5апл$ипд в Украине 


8-800-502-0000 


Хегох 


Представительство Хегох в Украине 


(044) 201-2031 
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КОЛЬОРОВА 

шал 




Принтери Рпазег 6300/6350. Швидкість поза конкуренціею. 
Найкраща продуктивність, професійна якість, простота експлуатаціТ. 



ХЕГСОХ. 



Управління документами 
Технологи друку 
Консалтинг 



ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 




чорно-білий та кольоровий мережний друк (35 сторѴхв) 
унікальна програма корекціТ кольору ТекСоІог 
(яскравість, точність, стабільність кольорів) 
вибір режиму друку (від офісного документа до фотографіТ) 
чЪЬАссоипйпд - функція контролю використання принтера 
функція РгіпйпдЗсоиІ (інтерактивна система допомоги) 



ХЕГСОХ. 



ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 



|Тѳсгіпо:оду | Ооситепі Мападетепі: | СопзиЯіпд Зегѵісез 



Партнери Хегох в УкраТні: Киів: ЕлекТех, тел.: (044) 228-56-1 9; ІНСІТ, тел.: (044) 244-40-90; Інфотрейд, тел.: (044) 201 -1 5-1 5; ІРМІД, тел.: (044) 235-77-71 ; 
Комплексы рішення, тел.: (044) 496-09-45; ЛДС, тел.: (044) 234-10-47; Макцентр, тел.: (044) 496-05-51; Мегапринт Сервіс, тел.: (044) 230-60-81; 
Поліграфічні системи, тел.: (044) 496-01-50; СРЗ, тел.: (044) 490-91-49; Мае Ноизе, тел.: (044) 461-91-75. Донецьк: АМІ, тел.: (062) 385-48-88; 
Оргтех, тел.: (062) 385-09-10; Техніка, тел.: (062) 385-82-40. Львів: Копір-Інформ-Сервіс, тел.: (032) 298-01-80; Новацентр, тел.: (032) 297-11-58. 
Харків: Інфотех-сервіс, тел.: (057) 715-61-99; МКС, тел.: (057) 714-95-21; Спецвузавтоматика, тел.: (057) 712-23-44. Одеса: Оффсетік-Сервіс, 
тел.: (048) 726-27-90; Петрекс, тел.: (0482) 219348. Дніпропетровськ: Бюро-М, тел.: (0562) 310650; ДКОМП, тел.: (0562) 385288. Кривий Ріг: 
Технологія, тел.: (0564) 400126. Запоріжжя: РОМА, тел.: (0612) 130757. Ялта: Кольоровий світ, тел.: (065) 432-02-32. 




Материнские 

П ЦДТІ I лучшие модели для 
I ІЛСІ I ОІ платформы Боскеі 939 



Кирилл Балалин 

Описать нынешнее состояние 
рынка материнских плат для 
платформы 5оскеІ 939 можно 
одним словом: пРогсе4. Дейс- 
твительно, продукты на базе не- 
скольких разновидностей этого 
чипсета ІМѴЮІА доминируют в 
прайс-листах. Несмотря на то 



что теоретически существует 
масса альтернативных чипсетов 
с поддержкой РСІ Ехрге$$ (что 
является обязательным требо- 
ванием к современной плат- 
форме), разве что АТІ ХРРЕ55 
200Р имеет реальные перспек- 
тивы, но полноразмерных АТХ- 



плат на его базе не так уж мно- 
го. Впрочем, широта ассорти- 
мента продуктов на основе 
пРогсе4 в модельных рядах про- 
изводителей материнских плат 
отчасти компенсирует недоста- 
ток альтернатив - и так есть из 
чего выбирать. 
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тестирование материнских плат для АШоп 64 



АВІТ А№ 




Топовая плата на базе 
пРогсе4 ІІІІга от АВІТ осна- 
щена фирменной системой 
0ТЕ5, выполняющей функции 
охлаждения модулей ѴРМ и отво- 
да тепла от зоны процессора. Ори- 
гинально реализована звуковая 
подсистема - вместо размещения 
на материнской плате 5.1-каналь- 
ный кодек РеаІІек АІ.С658 выне- 



сен на отдельную карту с собс- 
твенным интерфейсным разъ- 
емом. ВІ05 организован 
традиционно для АВІТ и предо- 
ставляет широчайшие возможнос- 
ти тонкой настройки параметров 
системы. Фирменный програм- 
мно-аппаратный комплекс иСиги 
и наличие индикатора РОЗТ-кодов 
также порадуют оверклокеров. 



вердикт 



* 



***** 



ЗА 

Богатые комплектация и оснащение; традицион- 
но гибкие настройки ВІ05; удобные утилиты 



ПРОТИВ 

Высокая цена; устаревший аудиокодек 



А51І5 А8М-5И Ргетіит 





Истинным энтузиастам, пред- 
почитающим пользоваться 
только лучшими продукта- 
ми, компания предлагает «еще 
более топовую» версию Ргетіит. 
Изменений по сравнению с широ- 
ко известной А8ІЧ-5І.І Оеіихе не так 
много, но они достаточно важные. 
Во-первых, конструкторы избави- 
лись от аппаратного переключения 



режимов работы слотов РСІ-Е хіб - 
вместо физической смены ключа- 
перемычки данный процесс теперь 
осуществляется просто из ВІ05. Во- 
вторых, мощный пассивный радиа- 
тор с пеат. ріре одновременно ох- 
лаждает и чипсет, и систему пита- 
ния, причем делает это бесшумно. 
Ну и наконец, количество портов 
ЗегіаІ АТА доведено до восьми. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличное оснащение; очень широкие возмож- 
ности ВІ05; большой потенциал разгона; пассив- 
ное охлаждение 

ПРОТИВ 

Высокая стоимость 



А51Д А8ІЧ-5І.І 




А51Я А8Ы5Х 




М 



ладшая из трех моделей 
А51І5 с поддержкой 5І_І 
похвастаться особо бога- 
тым оснащением и комплектацией 
не может. Впрочем, это вполне по- 
нятно, если принять во внимание, 
что данная плата дешевле топовых 
Оеіихе и Ргетіит, тем более что 
бедным оснащение А8ІЧ-5І.І тоже 
назвать нельзя - типичный джент- 



льменский набор. Однако же инже- 
неры А51І5 умудрились-таки нас 
расстроить, что сказалось на итого- 
вой оценке продукта: количество 
доступных пользователю настроек 
таймингов памяти и напряжений 
уменьшилось в два с лишним раза 
по сравнению со старшими моделя- 
ми на этом же чипсете! Такая вот 
неприятная расплата за экономию... 



По обилию нераспаянных 
контроллеров на печатной 
плате (типичному для массо- 
вых продуктов А51І5 желтого цвета) 
сразу видно, что мы имеем дело с 
моделью базового уровня. Если не 
учитывать наличия только одного 
слота РСІ Ехргезз хіб, отсутствия 
контроллера ІЕЕЕ 1394 и поддержки 
5АТА II, улучшенного кулера (за счет 



увеличенного диаметра стало воз- 
можным уменьшить обороты и шум) 
и желтого цвета РСВ - эта модель на 
базе обычного пРогсе4 аналогична 
А8І\І-5І_І. Увы, их технологическое 
сходство распространилось и на 
содержимое ВІ05 5ет_ир: мы видим 
вновь тот же сравнительно скром- 
ный относительно привычного для 
А5115 набор функций. 



вердикт 



**** 



ЗА 

Разумная цена; хороший потенциал разгона 



ПРОТИВ 

Упрощенный ВІ05; шумный кулер 



вердикт 



***** 



ЗА 

Невысокая цена; хороший потенциал разгона; 
слот РСІ-Е х4 



ПРОТИВ 

Минимальное оснащение; упрощенный ВІ05 
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ХардѴѴаге 



тестирование материнских плат для АШоп 64 



АІЬаігоп К85І.І 




Похоже, что инженеры 
АИэат_гоп задались целью 
сделать самую компактную 
АТХ-плату на пРогсе4 ЗІ_І. К нетра- 
диционному размещению компо- 
нентов претензий нет - напротив, 
оно оказалось вполне удобным. Из 
«фишек» следует отметить неболь- 
шую плату восстановления ВІ05. 
Однако при детальном рассмотре- 



нии видна экономия буквально на 
всем - 6-канальный аудиокодек 
вместо типичного 8-канального, 
отсутствие СОМ-порта, крайне аске- 
тичная комплектация... Оверклокер- 
ские возможности ВІ05 средние, а 
вот потенциал весьма впечатляю- 
щий. В итоге у АІЬаІгоп вышла не- 
плохая бюджетная плата с подде- 
ржкой ЗІ_І и достойным разгоном. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Отличный разгон; недорого как для 5І_І-платы 



ПРОТИВ 

Экономия на оснащении и комплектации; 
грубые настройки ВІ05 



АІЬаІгоп К8ИР4Х 




Плата имеет конструкцию, 
аналогичную К85И, а осна- 
щение подверглось дальней- 
шей «оптимизации» с целью сниже- 
ния себестоимости. Основное отли- 
чие - применение самого простого 
чипсета линейки, пРогсе4 - 4х, что 
автоматически означает отсутствие 
второго слота РСІ Ехргезз хіб (на 
его место впаян обычный хі-разъ- 



ем), поддержки 5АТА II и 1-гигагер- 
цевой шины Нурег Тгапзрогі. Систе- 
ма питания лишилась нескольких 
силовых элементов, размещенных 
на обратной стороне платы. Место 
контроллера ОіёаЫт. Ет_пегпет_ занял 
10/100 МЬрз. В остальном же, 
включая параметры ВІ05, платы 
одинаковы, но К8ІМР4Х заинтересу- 
ет только самых экономных. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Низкая стоимость 



ПРОТИВ 

«Урезанный» чипсет; еще большая экономия на 
оснащении и комплектации; посредственные 
возможности ВІ05 



АОреп пСШШа-ЬГБ 



СідаЬуіе 6А-К8ЫХР-5Ы 





Как всегда, материнские 
платы от АОреп ориентиро- 
ваны больше на удобство 
обычных пользователей и прият- 
ную работу, нежели на применение 
в системах энтузиастского уровня. 
Данная модель на базе пРогсе4 
ІШта полностью соответствует фир- 
менной идеологии. Функциональ- 
ность уровня джентльменского 



набора дополнена только контрол- 
лером РігеѴѴіге, зато порадовали 
6 портов 118В на задней панели - 
два дополнительных к стандартным 
четырем не помешают. Разводка 
грамотная, неудобно размещен- 
ных разъемов нет. ВІ08 типичен 
для АОреп, но возможности овер- 
клокинга ограничены - предел Р8В 
установлен на уровне 250 МНі. 



Зто устройство принадлежит к 
элитной серии 83іёта, и вы- 
сокий статус продукта заме- 
тен уже по огромной сдвоенной 
коробке. Оснащение именно такое, 
как и должно быть у топовой моде- 
ли: система питания ЭРЗ, два адап- 
тера СіёаЬіІ Ет.пегпет., 8 портов ЗегіаІ 
АТА (половина из них реализуется 
посредством контроллера отЗШсоп 



Іта&е), редкий контроллер РігеѴѴіге 
800 (ІЕЕЕ1394Ь). Комплектация 
также на высшем уровне. Не разо- 
чаровал и ВІ08 Зет_ир с возможнос- 
тью управления четырьмя напряже- 
ниями и, наконец-то, полноценным 
мониторингом (вместо типичных для 
СіёаЬуІе неинформативных строк 
типа «+12Ѵ - ОК»). Да и разгон на 
практике оказался приличным. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удачная разводка; комфортная работа с платой; 
6 ІІЗВ-разъемов на задней панели 



ПРОТИВ 

Минимальные возможности разгона 



вердикт 



***** 



ЗА 

Максимальное оснащение и комплектация; 
хороший ВІ05; достойный разгон; имиджевое 
решение 

ПРОТИВ 

Высокая цена 
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ЕС5 КМ БЫ Ехігете 




В последний год разработчики 
Еіііеёгоир прикладывают 
много усилий для закрепле- 
ния в энтузиастском сегменте. И 
следует отметить, что это им удает- 
ся. КІ\І1 5І_І Ехігете имеет просто 
потрясающий дизайн и множество 
фирменных особенностей: про- 
граммное переключение 5І_І, слот 
РСІ Ехігете (желтого цвета) с улуч- 



шенной цепью питания, восстано- 
витель ВІ05 под названием Тор 
РІазп, дополнительный вентилятор 
для отвода горячего воздуха за 
пределы корпуса. Также присутс- 
твуют два сетевых адаптера, допол- 
нительный двухпортовый контрол- 
лер 5АТА и контроллер РігеѴѴіге. А 
вот разгон оказался совсем невы- 
соким. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Имиджевый продукте отличным дизайном и 
многочисленными фирменными особенностями; 
широкая функциональность и солидная комплек- 
тация; разумная цена 

ПРОТИВ 

Невысокий разгонный потенциал 



РОХСОПП ѴѴіпРазІ МР45К8АА-8ЕКК5 




Не стоит удивляться неожи- 
данному названию платы - 
теперь таким образом име- 
нуются продукты Рохсопп для плат- 
формы АІѴЮ: торговая марка 
ѴѴіпРазт. принадлежит І_еаа!т_ек, кото- 
рая в свою очередь является час- 
тью группы Рохсопп. Плата выполне- 
на в духе топовых моделей Рохсопп: 
красный текстолит с черными дета- 



лями и оснащение не хуже, чем у 
лидеров, - два адаптера О^аЫт. 
Ет_пегпет_ от МагѵеІІ, двухпортовый 
5АТА II РАЮ-контроллер, наличие 
РігеѴѴіге. Однако странно, что имеет- 
ся только 8 портов 115В (включая 
дополнительные на выносных план- 
ках) при максимуме 10 для данного 
чипсета. ВІ05 Зетхір - «умеренно 
оверклокерский», без сюрпризов. 



***** 



ЗА 

Два сетевых адаптера; дополнительный 5АТА II 
РАЮ-контроллер; разумная цена 



ПРОТИВ 

8 ІІ5В-портов; не самая богатая комплектация 



Еѵамо Ѵаига ІМАВіыАтіам 
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тестирование материнских плат для АШоп 64 



Рохсопп ѴѴіпРа^ ЫР4К8АС-К5 




Самое доступное устройство 
в тесте на базе полноценно- 
го пРогсе4. Разводка платы 
типична, однако порты РСІ-Е хі 
разработчики догадались размес- 
тить над х16, так что теперь видео- 
карта не будет затруднять доступ к 
ним. Правда, дополнительный разъ- 
ем питания зачем-то расположен в 
правом нижнем углу. В установках 



ВІ05 широкие возможности управ- 
ления напряжениями «компенсиру- 
ются» слабым разделом таймингов 
памяти. Но самым большим плю- 
сом ѴѴіпРазт. МР4К8АС, безусловно, 
является цена: $80 в розницу за 
полноразмерную АТХ-плату на 
пРогсе4 - очень выгодное предло- 
жение, особенно в свете удешевле- 
ния процессоров для Зоскеі 939. 



М5І К8Ы РіатопсІ 



вердикт 



*★★★★ 



ЗА 

Отличное сочетание цена/качество; полноцен- 
ный пРогсе4; 4 слота РСІ 



ПРОТИВ 

Средние настройки ВІ05 и разгон; 6-канальный 
аудиокодек 




Еще один имиджевый продукт 
в нашем тесте. Как обычно, у 
материнской платы высшего 
класса есть чем похвастать. В дан- 
ном случае в комплектацию включе- 
на РСІ-карта с адаптерами ѴѴі-Рі и 
ВІиет_оот_п, а в качестве встроенной 
звуковой карты используется полно- 
ценный чип Сгеаііѵе І_іѵе! 24-Ыт_. Из 
более привычных возможностей 



присутствуют: два адаптера ОіёаЬіт. 
Ет_пегпет_, контроллер РігеѴѴіге, допол- 
нительный ЗАТА РАЮ-контроллер и 
один РСІ-слот с улучшенным питани- 
ем. В коробке обнаруживается кар- 
точка члена ОіатопсІ-клуба МЗІ. К 
сожалению, слабый разгон позволя- 
ет рекомендовать эту плату лишь для 
тех высокоуровневых систем, где 
оверклокинг не предполагается. 



вердикт 



★ ★★** 



ЗА 

Богатая функциональность и комплектация; 
ѴѴі-Рі/ВІиет.оо1:гі-адаптер; полноценное аудио; 
имиджевость 

ПРОТИВ 

Слабый разгонный потенциал; высокая цена 



Технические характеристики материнских плат 



Модель 


Чипсет 


Слоты РСІ-Е 


Слоты РСІ 


Порты 5АТА 


Сеть, МЬ 


РігеѴѴіге 


Аудио 


АВІТА№ГаІаІ1іу 


пРогсе41Ліга 


1x16,2x1 


3 


4 


10/100/1000 


+ 


АС97Д1 


А5У5А8М-5И Ргетіит 


пРогсе4$І_І 


2x16,1x4,1x1 


3 


8 


10/100/1000 


+ 


АС97,7.1 


А5У5 А8М-5И 


пРогсе45І_І 


2x16,2x1 


3 


4 


10/100/1000 


+ 


АС97,7.1 


А5Ы5 А8Ы5Х 


пРогсе4 


1x16,1x4,2x1 


3 


4 


10/100/1000 




АС97,7.1 


АІЬаІгоп К85И 


пРогсе45І_І 


2x16,2x1 


2 


4 


10/100/1000 




АС97Д1 


АІЬаІгоп К8ЫР4Х 


пРогсе4-4х 


1x16,3x1 


2 


4 


10/100 




АС97Д1 


АОреп пСК804Иа-І_Р$ 


пРогсе4Шіга 


1x16,2x1 


3 


4 


10/100/1000 


+ 


АС97,7.1 


СідаЬуІеСА-ШХР-5І_І 


пРогсе4$1_І 


2x16,2x1 


2 


8 


2x10/100/1000 


+ 


АС97,7.1 


ЕС5 КЫ1 5Ы Ехігете 


пРогсе45І_І 


2x16,1x1 


3 


6 


10/100/1000 + 10/100 


+ 


АС97,7.1 


Рохсопп ѴѴіпРа$1 
N Р45К8АА-8ЕКК5 


пРогсе4$І_І 


2x16,1x1 


3 


6 


2x10/100/1000 


+ 


АС97,7.1 


Рохсопп ѴѴіпРа$1 
ЫР4К8АС-К5 


пРогсе4 


1x16,2x1 


4 


4 


10/100/1000 




АС97Д1 


М5І Ш Оіатопо 1 


пРогсе4$І_І 


2x16 


3 


6 


2x10/100/1000 


+ 


Сгеаііѵе І_іѵе! 24-ЬіІ 


$аррпіге Риге Іппоѵайоп 


АТІХРКЕ55200Р 


1x16,2x1 


2 


6 


10/100/1000 


+ 


НР Аисііо, 7.1 
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материнські плати та відеокарти 



ШАІЬаиоп 




БаррИіге Риге Іппоѵаііоп 




То, что ЗаррИіге производит 
под своим брендом не 
только видеокарты, но и 
материнские платы, было 
известно давно. А вот говорить о 
хотя бы минимальной их популяр- 
ности не приходилось. У Риге 
Іппоѵаііоп явно есть шанс изме- 
нить ситуацию. После долгого пе- 
риода разработки лишь бюджет- 
ных решений Заррпіге решила 
выпустить продукт, нацеленный на 
серьезных оверклокеров. Визуаль- 
но данную плату невозможно пере- 
путать ни с чем благодаря уникаль- 
ному белому цвету РСВ с красны- 
ми пластиковыми деталями. Но 
при осмотре больше впечатляет не 
это, а могучая система питания: 
редко встретишь столь мощную 
силовую часть. Плата построена на 
основе северного моста АТІ 
Расіеоп ХРРЕ55 200Р и южного АТІ 



5В450 - это единственный пред- 
ставитель альтернативных чипсе- 
тов в нашем тесте. Производитель- 
ность практически идентична 
пРогсе4 II Ига, а разгонный потен- 
циал оказался даже большим, чем 
ожидалось. Что касается других 
технических особенностей, следует 
отметить аудиокодек класса Ні^п 
ОеттШоп Аис!іо (АІ.С880), дополни- 
тельный 5АТА II РАЮ-контроллер на 
два порта и кнопки Роѵѵег/ЯезеГ, 
распаянные на плате для удобства 
эксплуатации вне корпуса, а вот 
отсутствие СОМ/І_РТ-портов нас 
неприятно удивило. Кроме того, 
В 105 Зеіир является просто эталон- 
ным на сегодняшний день: неве- 
роятное количество таймингов 
памяти и сверхширокие границы 
установки напряжений (свыше 2,1 
В для процессора и 4,0 В для па- 
мяти!) порадуют оверклокеров. 



вердикт 


ЗА 

Образцовая плата по оверклокерским возмож- 
ностям и качеству системы питания; НЮ-аудиоко- 
дек; 5АТА II РАЮ; уникальный дизайн 




ПРОТИВ 

Отсутствие СОМ/І_РТ-портов; невозможность уста- 
новки двух видеокарт; минимальная комплекта- 
ция; высокая цена 



Конфигурация тестового стенда 


Процессор 


АІѴЮАіпІоп643200+ 


Оперативная память 


2 модуля Согбэіг СМХР512-3200Х1 


Видеокарта 


М5І Ш800СТХ 


Жесткий диск 


ѴѴезІегп 0ідііаІШ2(Ш 


Блок питания 


5ѵѵеех Соіо 1 5егіе$ 650ѴѴ 


Операционная система 


ѴѴіпсіоѵѵзХР РгоГе$$іопаІ 5Р2 




Офіційннйі дистрибутор в УкраТні: 

*0 С0МРШ 

«■да 30 гвдаГ-З&гцп В Жктиѵрі^і ^2 7*22-1 У Швдкыдо Ю &І НИ-ТТ 

фНООККШЙ 1&./:^1*а.| -М'1уяТ*»шВ*& 21.ІЧЖ--17 02 



Запнгугітс-у регюнапькнм дигкрш 

гулче** тое еЬші ічсыг^зз-зе-эі. к-зшсйш *нткюы ■ у іыаг^77-аа-4й" рии* 
- & > #- 1 3162 1 2& 4-6. 7СѴ СсвЕролоноцм -барс Трвй^- г 1 4>2 1 . ?!' Чецншці 

іМіыф*».^(іМ72г) 4-вв-Зг- 1 Х*ртон '-п яМКТ». г »•№№ Симфярпгчпъ 



ХардѴѴаге 



тестирование материнских плат для АШоп 64 



Подведение итогов 



При внешнем единстве 
темы наше тестирование 
практически разделилось 
на две части, которые 
можно озаглавить по названиям 
наград «Лучшая покупка» и 
«Лучшее качество». В верхнем 
ценовом сегменте каждый произ- 
водитель представил устройства, 
заслужившие высший балл. Единс- 
твенный фактор, который мог объ- 
ективно снизить оценку у какой-то 
из топовых моделей, - это неболь- 
шой потенциал разгона. Увы, но 
так и произошло с прекрасной во 
всех остальных отношениях М5І 
К8М ОіатопсІ, чей потенциал ока- 
зался недостаточно высоким, что- 
бы рекомендовать ее к примене- 
нию энтузиастами. Первая награ- 
да «Лучшее качество» ушла к 
А51І5 А8ІЧ-5І.І Ргетіит, хотя не 
менее качественный продукт 
Сі^аЬуІе уступил ей лишь по пре- 
дельному разгону. После некото- 
рых колебаний мы присудили ана- 
логичный титул уникальной 
Заррпіге Риге Іппоѵаііоп, являю- 
щейся на сегодня эталоном среди 
плат для оверклокеров (как по 
возможностям ВІ05, так и по ре- 
альным достижениям), но облада- 
ющей высочайшей ценой при 
минимальной комплектации и 
отсутствии поддержки двух видео- 
карт. Однако в свете очень скоро- 
го выхода на рынок плат на осно- 
ве пРогсе4 ЗИ-хІб мы бы пореко- 



мендовали немного повременить 
с приобретением высокоуровне- 
вой платы под Аіпіоп 64 в том 
случае, если вы действительно 
планируете использовать графи- 
ческую систему 5І_І. Скорее всего, 
фавориты нынешнего теста сущес- 
твенно подешевеют и станут до- 
стойным выбором для более эко- 
номных энтузиастов, а истинные 
фанаты, приобретя продукт на 
новом флагманском чипсете, смо- 
гут раскрыть всю мощь двух видео- 
карт, получив дополнительную 
прибавку в 5-20% производитель- 
ности в зависимости от приложе- 
ния и графического режима. 

Определять лучших среди более 
доступных материнских плат оказа- 
лось не легче, но по другой причи- 
не - трудно найти достойных. Не- 
смотря на отсутствие в тесте троеч- 
ников, выделить среди не-топовых 
плат продукты с минимумом недо- 
статков было сложно. В итоге пре- 
тендентов на звание «Лучшая 
покупка» оказалось всего два: 
Рохсопп ѴѴіпРазІ ІМР4К8АС-Р5 с 
весьма скромной ценой для полно- 
ценной платы на пРогсе4 и сверх- 
навороченная ЕС5 КІ\І1 5І_І 
Ехігете, которая обеспечивает 
всю функциональность топовых 
плат и при этом гораздо дешевле 
их. С учетом принципиального раз- 
личия сегментов рынка, в которых 
позиционируются эти продукты, мы 
позволили себе щедрость поощ- 



рить наградами «Лучшая покуп- 
ка» обоих, так как хороших и недо- 
рогих одновременно плат крайне 
мало. Третье заслуживающее вни- 
мания устройство, АІЬаІгоп К88И, 
продемонстрировало впечатляю- 
щий практический разгон, но в 
нем слишком уж заметна тоталь- 
ная экономия при проектирова- 
нии, да и настройки ВІ05 грубова- 
ты - эти два фактора не позволили 
плате получить отличную оценку. 

Увы, но в процессе тестирова- 
ния мы обнаружили еще одну грус- 
тную тенденцию. Словосочетание 
«дешевая оверклокерская плата 
под боскет. 9392» пока выглядит 
оксюмороном - даже при сходных 
показателях предельной частоты 
работы (особенно отличилась 
АІЬаІгоп К85И) диапазон значений 
напряжения и возможности тонкой 



настройки у большинства массо- 
вых продуктов очень далеки от 
образцовых, а ведь эти параметры 
в немалой степени определяют 
реальную ценность платы для 
оверклокера. Воспоминания о 
доступных по цене хитах энтузиаст- 
ского рынка прошлых лет, таких 
как ЗоІІек 5Ь75КАѴ, ЕРоХ 8КНА+, 
АВІТ І\ІР7, А5У5 Р4Р800 однознач- 
но говорят о том, что ранее для 
каждой популярной платформы 
находились свои суперпредложе- 
ния, сочетавшие разумную цену с 
высоким потенциалом и удобными 
настройками ВІ08. Тем не менее 
аналогичного «универсального 
лидера» для Боскет. 939 мы до сих 
пор не обнаружили: реальную 
привлекательность для оверклоке- 
ров имеют лишь модели элитных 
серий, и то не всегда. 



Максимальный разгон по шине НТ, мне 



АІЬаІгоп К85И 
БаррИіге Риге Іппоѵаііоп 
А$и$А8М-$и Ргетіит 
СідаЬуІеСА-ШХР-БЫ 
А$и$А8М-$Ы 
АВІТАШаІаІПу 



А5Ц5А8М5Х ^^^^^^^^^^^^^Н зоо 

АІЬаігоп К8ЫР4Х ^^^^^^^^^^^^^^Ш 

М5І Ш РіатопсІ ^^^^^^^^^^^^^^Н 

Рохсопп ѴѴіпРаЛ МР45К8АА-8ЕШ ^^^^^^^^^^^Н ™ 

ЕСЗШБЫЕхПете ^^^^^^^^^^^^Ш ™ 



Рохсопп ѴѴіпРахІ МР4К8АС-К5 



А0реппСК804Уа-1Р$ ■ 



Табель о рангах 



Продукты предоставлены компаниями 



Линейка чипсетов ІЧѴЮІА 
пРогсе4для платформы 
АМ064 состоит из четырех 
моделей, ориентированных на 
различные сегменты рынка. Отли- 
чия заключаются в наличии подде- 
ржки 5І_1, 5АТА II, МСР, аппаратного 
файрвола АсІіѵеАгтог и макси- 
мальном множителе шины Нурег 
ТгапзроП. 

Кроме того, уже анонсирован 
новый флагман пРогсе4 5І_І-х16, 



который при значительных техноло- 
гических отличиях (в частности, 
ІМѴЮІА возвращается к двухкомпо- 
нентной схеме чипсета) порадует 
пользователя лишь поддержкой 
двух полноценных слотов РСІ 
Ехргезз х16 вместо х8+х8 у обыч- 
ного пРогсе4 5І_І. Чипсет ориенти- 
рован на рынок пі-епс!, и продукты 
на его основе вскоре займут места 
в престижных линейках Оіатопс!, 
Рат_аІ1т_у, Ргетіит, РоуаІ и т. п. 



АВІТ,АІЬаігоп 


Сотра$$ 


ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 


А51К 


МТІ 


ѵѵѵѵѵШі.иа 


Представительство А5ЦІ5 в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.а$и$.ш 


АОреп 


К-Тгасіе 


ѵѵѵѵѵѵ.ИгасІе.иа 


Сог$аіг 


Представительство Согзаіг в России 


ѵѵѵѵѵѵ.сог$аігтетогу.сот 



ЕС$ 



Тесппорагк 



ѵѵѵѵШесНпорагк.сот.иа 



Сравнительные характеристики чипсетов 
семейства пРогсе4 





пРогсе4-4х 


пРогсе4 


пРогсе4Шіга 


пРогсе4$І_І 


Максимальный 
множитель шины НТ 


4х 


5х 


5х 


5х 


АсІіѵеАгтог 






+ 


+ 


5АТА2 и МСО 






+ 


+ 


$и 








+ 



Рохсопп 


А5ВІ5 


ѵѵѵѵѵѵ.а$Ьі$.иа 


Сотра$$ 


ѵѵѵѵѵѵ.сотра$$.иа 


СідаЬуІе 


Представительство СідаЬуІе в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІе.кіеѵ.иа 


М5І 


МТІ 


ѵѵѵѵѵШі.иа 


5аррпіге 


Представительство Заррпіге 
в России и странах СНГ 


ѵѵѵѵѵшррпігеіесп.ш 
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ГОИСОМІ СООІЕВ8 

ШТ-СМА-А42ВХ-С 

Адекд№: и* То АМО АіЬкзгі ХР ЗЙМК*. АвИоп 1,4 С. 5етр^і |а і А;.. ЛИ [Зигаи 

N ВТ-С М А-К82ВХ-С 
НВТ-СМІ-2415Х-С 



ГОХСОММ СНА55І5 

ОіаЬоІіс Зѳгіез ТН-202 
ТР Зегіез ТР-230 



Эапигуйте в ийіТйськігі мере» салйиІБ-магазигііБ «ПГАЕАЙТш 
пуп. Іпимд Кудрі, 20, г 531 »97*2й/ аул ВХитоиирськл 6/ 2?9-22-\^ 
гр. Мапксюсь^аго 10 ^ 51 5-В4-75Гпр. Масшкышй Ш -"419 51 -№ 
иуп. Тимошенко, 21, г 4.26*17.02 



С0МРА55 

(044) 53 1 -97-30 ^иго.сотразн . иа 



Запнтуйте у регючальни* дилеріа 

ДйІІЦН ТОе *К«1П»дт9ри і^^гчпір.^ОС^ Л №4* Здооріндо ГО-В -=СофтС*і»«:і.гі;«12|. іг«4* Кфдкград ТОВ «Дотлр-Профіл. 

' №522 1 234551.* ЛуГМыс ГОЁ -Ін1*л*. г і0642і 139991. 5535ВЭ, 1 ОДОСй -НТКОМ». ^ (МЯЕ) 72Е-34&' Ріін« ■ЕіЫЭн-. г 1 0362 1 ИН6ТОГ СеМсГМІОпь 
*ОС Кпмптиміиі- |0632 і 460072 473696.' Сспсродоисцьк -Елрс Тревд», + і.€6452і 42173/ Сіиферогныіь ТОЙ *Епп+і- ^ (0652? 510166.» Феодссія 
ТОЙ *АСК-. г 106562) аг92Э'Хя|мп *Ёлекфоннин св-т». .;&522№45№5. ЪАЬ&Т} Чартер -№фѳ- г КЙ722Н66І2. 
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Память 
для разгона 



Кирилл Балалин 

За год, прошедший с момента нашего предыдущего 
тестирования качественных модулей памяти, на 
рынке произошли значительные изменения. Столь 
любимые оверклокерами комплекты на чипах 
ѴѴіпЬопсІ ВН-5 окончательно исчезли еще летом 
2004 г. Да и чипы Нупіх (043 и 05), применявшиеся 
ранее для изготовления модулей ООК500, сегодня 
почти не встречаются. Нынешними лидерами данно 
го сегмента являются 5ат$ипд со своими чипами 
модели ТОЮ и ѴѴіпЬопсІ, активно поставляющая 
производителям микросхемы типа ШТ. 





тестирование памяти РЭК 



Год назад мы вынуждены 
были констатировать пе- 
чальный факт неунивер- 
сальности высокочастотных 
модулей того периода - пользова- 
телю приходилось выбирать между 
моделями с низкой латентн остью и 
частотой около 00Р400 без особо- 
го потенциала разгона и Э0Р500, 
неспособными держать минималь- 
ные тайминги даже при значитель- 
ном понижении частоты относи- 
тельно штатной. Многие же совре- 
менные модули от этого 
серьезного недостатка уже избави- 
лись - благодаря стараниям инже- 
неров Затзип^. Спецификой 
ЗатзипёТССО является широкий 
диапазон доступных тактовых час- 
тот и таймингов: данные чипы мо- 
гут работать как 00Р400 при ми- 
нимальных задержках (т. е. 2-5-2-2) 
и как ООР500 и выше при подня- 
тии таймингов. Более того, прило- 
жив определенные усилия по опти- 
мизации ЗРЭ, некоторые произво- 
дители предложили пользователям 
модели вплоть до 00Р600 - такие 
показатели может обеспечить толь- 
ко ТССО. Особенностью этих чипов 
также является нетребователь- 
ность к уровню напряжения: ра- 



зумный максимум для ежедневной 
эксплуатации даже в значительно 
разогнанном режиме - 2,9-3,0 В, 
и дальнейшее повышение действи- 
тельно небезопасно (уже на 3,3 В 
шанс «сгорания» модуля очень 
велик), да и бесполезно. Чипы де- 
монстрируют почти весь свой по- 
тенциал без применения экстре- 
мальных методов. 

Тем не менее ѴѴіпЬопс! нашли, 
что противопоставить продукции 
корейцев. Как известно, произ- 
водство чипов ВН-5 остановлено 
более года назад и все складские 
запасы давно исчерпаны. Но не- 
давно в ассортименте таких ком- 
паний, как СеіІ_, 002, Мизпкіп и 
других, вновь появились модули со 
сверхнизкими таймингами, изго- 
товленные на микросхемах от 
ѴѴіпЬопс!. Общепринятым наиме- 
нованием для новых чипов стала 
аббревиатура ШТ. Она расшифро- 
вывается как ІІпТезТес! и обозна- 
чает чипы, которые не тестирова- 
лись ѴѴіпЬопо!, - какая-либо марки- 
ровка на них отсутствует, отбор 
микросхем производит уже сам 
изготовитель модуля. Звучит не 
слишком многообещающе, но на 
деле все значительно лучше. Ком- 



пания уровня ОеіІ_ или 002, пос- 
тавляющая решения верхнего 
ценового диапазона, вполне мо- 
жет позволить себе провести собс- 
твенное тестирование потенциала 
немаркированных чипов, выпол- 
нив таким образом ту же работу, 
которую делает изготовитель чи- 
пов. Для топовых модулей отбира- 
ются микросхемы, имеющие по- 
тенциал не хуже, чем у ВН-5. Это 
хорошо заметно при изучении 
спецификаций СеіІ_ Опе ѴѴ: заяв- 
ленные 00Р500 при таймингах 
2-5-2-2 действительно впечатляют 
не меньше, чем 00Р600 от 
С.ЗКІІ_І_. Давняя слава ВН-5, извес- 
тных великолепным разгоном при 
минимальной латентности, теперь 
начинает меркнуть по сравнению 
с достижениями модулей на осно- 
ве ІІТТ. Более того, в отличие от 
ЗатзипёТССО, чипы ѴѴіпЬопс! 
прекрасно реагируют на рост воль- 
тажа, а производитель даже указы- 
вает впечатляющее напряжение 
3,3-3,5 В в качестве штатного для 
данного комплекта. 

Кроме тактических перестано- 
вок в позициях брендов, рынок 
оперативной памяти ожидают пе- 
ремены стратегического характе- 



ра - массовый переход на 00Р2. 
Платформа ЮА775, использую- 
щая данный стандарт в качестве 
основного с самого своего появле- 
ния, давно уже стала весьма рас- 
пространенной на рынке, вытес- 
нив предыдущее поколение 
Репііит 4 в сегмент абсолютного 
Іоѵѵ-епсГа. Это позволяет говорить 
о реальной востребованности 
модулей памяти 00Р2 уже сегод- 
ня. Ни одна материнская плата для 
процессоров Ат_пІоп 64 не подде- 
рживает 00Н2, и долгое время это 
была принципиальная позиция 
разработчиков. Однако последние 
новинки 0ЭР2, перешагнувшие 
знаковый рубеж частоты 1 ОИі, 
уверенно говорят о том, что «де- 
тские болезни» этой технологии 
преодолены. В данное тестирова- 
ние мы включили всего три набо- 
ра оверклокерской 00Р2-памяти, 
каждый из которых обладает свои- 
ми уникальными особенностями. 
Пока что ассортимент предложе- 
ний такого типа невелик, но это 
еще только начало долгого пути 
00Р2. Наверняка следующий тест 
оперативной памяти будет уже в 
большей мере посвящен им, не- 
жели 00Р. 




Согзаіг ТѵѵіпХРІ 024-3200X1 



Продукция американской 
Согзаіг давно и хорошо 
известна отечественным 
оверклокерам - эта компания 
всегда находится на острие про- 
гресса, предлагая оригинальные и 
высокопроизводительные реше- 
ния. Но с анонсом модулей ХМЗ 
ХРЕРТ Согзаіг превзошла сама 
себя. До появления данной серии 
пределом оригинальности вне- 
шнего вида и функциональности 
модуля памяти были ряды светоди- 
одной подсветки, отображающие 
уровень загрузки (тоже разработ- 
ка Согзаіг, которую теперь приме- 
няют и другие изготовители). 
ХРЕРТ же предлагает пользовате- 
лю, кроме индикатора загрузки, 
полноценный буквенно-цифровой 
І_ЕО-дисплей (1 строка, 10 симво- 
лов), где в режиме реального вре- 
мени отображаются следующие 



параметры: напряжение Ѵс!с!г (из- 
меряемое на самом модуле); тем- 
пература чипов памяти; точная 
тактовая частота работы модуля. 
Дополнительно, применив ПО 
Согзаіг Метогу ОазпЬоагс!, можно 
добавить любое пользовательское 
сообщение в виде бегущей стро- 
ки. Конструкция устройства проду- 
мана таким образом, чтобы обес- 
печить совместимость практичес- 
ки со всеми материнскими 
платами независимо от конфигу- 
рации слотов памяти. Потенциал 
разгона ХМЗ ХРЕРТ также на вы- 
соте благодаря чипам Затзип^ 
ТССО. 

В итоге у Согзаіг вышел эталон- 
ный комплект ОЭР-памяти, обеспе- 
чивающий отличную производи- 
тельность в дополнение к своей 
невероятной функциональности и 
потрясающему внешнему виду. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Уникальный І_ЕО-дисплей; отличный разгон 



ПРОТИВ 

Высокая цена 
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ХардѴѴаге 



тестирование памяти РРР 



СеіІ. ОЫЕ ѴѴ РС3200 1 СВ кі* 




Единственный представитель 
модулей памяти на чипах 
ѴѴіпоопс! ІІТТ в нашем тесте с 
ходу поражает заявленными харак- 
теристиками: 00Н400 при таймин- 
гах 1,5-5-2-2 и ООР500 при 
2-5-2-2, а также рабочим напряже- 
нием 3,3-3,5 В! ѴѴіпЬопс! ІІТТ ведет 
себя точно как старые ВН-5, слабо 



реагируя на увеличение таймингов 
(прирост частоты минимален), зато 
отлично - на поднятие напряжения. 
Эту память мы рекомендуем вла- 
дельцам материнских плат с широ- 
ким диапазоном регулировки Ѵо!с!г, 
а также для экстремального разго- 
на. Возвращение легендарных ВН-5 
можно только приветствовать. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокий разгон при минимальных таймингах; 
медные теплорассеиватели 



ПРОТИВ 

Для полного раскрытия потенциала требуется 
напряжение от 3,3 В 



Сеіі. ІШга-Х РС3200 1 СВ кіі 




Как всегда, модули на ос- 
нове Затзип^ ТССО не- 
способны функциониро- 
вать при минимальных задерж- 
ках на столь же высоких 
частотах, как позволяли ВН-5. 
Однако с появлением этих чи- 
пов рынок получил модули, ко- 
торые гарантированно работа- 



ют на частоте 00Р400 при тай- 
мингах 2-5-2-2, а с 
повышением задержек неплохо 
заменяют традиционные 
00Р500-комплекты. Такая гиб- 
кость придется по душе любите- 
лям экспериментов, ищущим 
идеальный баланс частоты и 
таймингов. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Чипы ТССО; медные теплорассеиватели; 
индикатор температуры 



ПРОТИВ 

Частота ООР600 не достигнута 



С.5КІИ Р1-480005Ц7-1СВРК 




С.5КІІ1 Р1 -440005112-1 СВРС 

\ 

I 




Распространенность модулей 
0.3КІІ_І_ заметно ниже, чем у 
ведущих игроков на рынке, 
таких как Согзаіг или Кіпёзтюп, но для 
оверклокеров это название говорит 
о многом. С.ЗКІІ_І_ Р1-4800031І2- 
1(3 ВРР потрясли нас не только спо- 
собностью стабильно работать на 
частоте 00Р650 без применения 



экстремальных средств, но и воз- 
можностью функционировать на час- 
тоте, близкой к 00Р600, с тайминга- 
ми 2,5-8-3-3-1Т даже без модифика- 
ций материнской платы. Ну и, 
конечно же, присутствуют все ос- 
тальные плюсы ТССО-Ьазес! моду- 
лей, включая способность работать 
при минимальных таймингах. 



М 



ладшая модель 0.5КІІ_І_ Р1- 
440003112-1СВРС волшеб- 
ными свойствами выше- 
описанного продукта не обладает, ей 
покорилась частота всего 00Р580. 
Зато цена такого комплекта заметно 
ниже, что делает этот набор доста- 
точно интересным предложением 
для использования в оверклокерс- 



ких системах среднего уровня. Уде- 
шевление произошло за счет приме- 
нения чипов Затзипё ТСС5, уста- 
новленных вместо топовых ТССО. 
Удивительно, но как раз в этой 
сравнительно недорогой модели 
использованы алюминиевые тепло- 
рассеиватели, что не характерно для 
данного производителя. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Выдающиеся оверклокерские способности; 
гибкость настройки; адекватная цена 



ПРОТИВ 

Сравнительная редкость на рынке 



вердикт 



ЗА 



Бюджетные ООР566; наличие теплорассеивате- 
^ ^ ^ ^ ^ лей; невысокая цена 

ПРОТИВ 

Сравнительная редкость на рынке 
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ЕКСТРЕМАЛЬНЕ ЗАДОВОЛЕННЯ 
ВІД ТВОГО ПК 



ЬГОЫ *|!НП?ЬнЯ 




Кіпдхіоп НурегХ РС32001Л. 




Еще один комплект, осно- 
ванный на чипах Затзипё. 
Уже по самому факту при- 
сутствия такого количества подоб- 
ных модулей в тесте можно сде- 
лать вывод о распространенности 
ТССО среди оверклокерской па- 
мяти. Предложение от Кіпёзіоп 
по потенциалу разгона оказалось 



идентично СеіІ_ ІІІІга-Х РС3200, 
так что выбор остается за пользо- 
вателем и связан исключительно 
с личными предпочтениями отно- 
сительно бренда. Увы, в нашем 
случае достигнуть частоты 
00Р600 не удалось ни Кт^зЮп, 
ни СеіІ_, ни оригинальным 
Согзаіг. 





вердикт 


ЗА 

Чипы Затзип^ ТССО; высокий потенциал 




★*★★* 


разгона 






ПРОТИВ 

Частота ООР600 не достигнута 









ТгаггссепсІ РРК500 




Единственный комплект из 
представленных в этом 
тесте, который также участ- 
вовал в прошлогоднем тестирова- 
нии. Стоит признать, что в то вре- 
мя данное предложение 
Тгапзсепс! смотрелось гораздо 
эффектнее - к сожалению, на 
сегодняшний день параметры 



уровня 00Р500 при 3-8-4-4 давно 
не являются чем-то выдающимся. 
Показанный результат нельзя 
назвать объективно плохим, но он 
наглядно демонстрирует разницу 
между ранними и современными 
высокочастотными модулями, что 
особенно заметно по поведению 
при низких и средних таймингах. 





ве 


1 


д 




ЗА 

Известный бренд, качественное исполнение 


***** 




ПРОТИВ 

По параметрам уже неспособны конкурировать 
с современными ООР500 




м. Киів, вул. Індустриапьна, 27 
Твп а :(044>4№-29-11 



ХардѴѴаге 



тестирование памяти РРР 



ООК2 Согсаіг 
Тѵѵіп2Х1024-5400ІЛ. 




Удивительно, но Согзаіг и 
Місгоп (именно их чипы при- 
меняются в этих планках) 
удалось сделать то, что ранее счита- 
лось невозможным для 00Р2: моду- 
ли, способные работать как с низки- 
ми таймингами (официально заявле- 
ны 3-8-2-2 при частоте ООР2-667), 
так и на очень высокой частоте при 



ЗА 



увеличении задержек. Результат в 
1050 МИі при 2,3 В является абсо- 
лютным рекордом среди всех про- 
тестированных нами комплектов 
памяти. Более того, на такой часто- 
те высокая пропускная способность 
компенсирует повышенную латент- 
ность, обеспечивая максимальную 
производительность. 




*★★★★ 



Гибкость конфигурации; сверхвысокая макси- 
мальная частота; низкие штатные тайминги 



ПРОТИВ 

Высокая цена 



СеіІ.ітгаСХ2іеВ 




По сравнению с конкурента- 
ми у продукта СеіІ_ не столь 
уж впечатляющие парамет- 
ры - официально комплект отно- 
сится к типу 00Р2-533 со штатны- 
ми таймингами 3-8-3-3. Тем не 
менее достаточный потенциал 
разгона у него имеется. И даже 
несмотря на меньшую итоговую 



частоту, набор заслуживает вы- 
сшей оценки - стоимость его ощу- 
тимо ниже, нежели продуктов 
Согзаіг и Кіпёзіоп. Да и внешний 
вид с яркими анодированными 
теплорассеивателями привлекает 
внимание - такая память станет 
своеобразным украшением сис- 
темного блока. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Небольшая 



стоимость; стильный внешний вид 



ПРОТИВ 

Не столь высокий потенциал, как у соперников 



Кіпдзіоп НурегХ КНХ6000Р2 




Если Согзаіг в лучших тради- 
циях оверклокерской па- 
мяти сосредоточилась ис- 
ключительно на скоростных пока- 
зателях, то Кіпёзіоп имеет в 
своем арсенале интересный ком- 
плект несколько другого типа. 
2 СВ оперативной памяти посте- 
пенно становятся стандартом для 



систем сверхвысокого уровня, и 
приобретение именно этого на- 
бора от Кіп^зіоп весьма оправ- 
данно: он сочетает удвоенный 
объем с достойными показателя- 
ми разгона. Частота 800 МНі, 
хоть уже и не является рекорд- 
ной, все равно остается хорошим 
достижением. 





вердикт 


ЗА 

Удвоенный объем; хорошее соотношение цены 
и емкости; достаточно высокий потенциал 


***** 






ПРОТИВ 

По разгону уступают экстремальным Согзаіг 











Производительность памяти 
на АіМоп 64 



Платформа АМ064 очень 
чувствительна к латентности 
оперативной памяти. Мысль 
«для Ат_пІоп 64 оптимальны модули с 
минимальными таймингами» весь- 
ма живуча и оправданна во многих 
ситуациях. Однако не всегда. Резуль- 
таты тестирования памяти 0.5КІІ_І_ 
Р1-4800051І2-1СВРР в различных 
режимах оказались немного неожи- 
данными. Действительно, низкие 
задержки при 00Р450 вытягивают 
производительность подсистемы 
памяти на уровень, почти аналогич- 
ный результату 00Р650. Зато 



Э0Р400 в «спортивном» режиме 
заметно уступает штатному 00Р600. 
Но это все достаточно предсказуемо. 
А теперь посмотрите на достижения 
2,5-8-3-3-1Т @ 00Р600. Выдающий- 
ся показатель обеспечил один-единс- 
твенный параметр в ВІ05: Соттапс! 
Раіе = 1Т (вместо штатного для 
00Р600 2Т). Увы, в таком случае при 
напряжении 3,0 В красивая цифра 
600 МН2 недостижима (пришлось 
поднять напряжение до 3,3 В), но в 
целом влияние Соттапс! Рат_е = 1Т 
можно сравнить с впрыском нитро- 
оксида в двигатель автомобиля. 



Бапсіга 2005 Метогу ВепсИтагк, КВр$ 



2,5-8-4-4-2Т @ 0ЭР650 
2,5-8-4-4-2Т@0РК600 
2,5-8-3-3-1Т@00К600 
2,5-8-3-3-1Т@0РК580 
2-6-3-3-1Т § Ш520 
2-5-2-2-1Т @ РРК450 
2-5-2-2-1Т @ РРР400 



7250 
6800 



8950 



8400 



7300 



7100 



5900 



2500 5000 7500 10000 
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Конфигурация тестовых стендов 






Ш2 


Процессор 


АІѴЮАШоп 644000+ 


ІпіеІ Репііит 4660 


Материнская плата 


А5У5 А8М-5И Ргетіит 


А5У5 Р5Ш2 Ргетіит 


Видеокарта 


ХРХСеРогсе 6800 ЫИга 


Жесткий диск 


ѴѴезіегп ЫдіІаІШШО^ 


Блок питания 


БѵѵеехСоІсІ 650ѴѴ 



Максимальный разгон ОРК2-памяти, МНг (РРК) 



СОГ5ЭІГ 

Тѵѵіп2Х1024- 
5400ЫІ 

СеіИШга 
СХ21СВ 



Кіпд$Іоп НурегХ 
КНХ6000Р2 



780 



I 1050 



| 730 



640 



650 



200 400 600 800 
3-8-3-3 ■ 5-12-5-5 



1000 1200 



Максимальный разгон РОК-памяти, МНг (РОК) 




Согзаіг 
ТѵѵіпХР1024- 
3200X1 

СеіЮМЕѴѴ 
РС3200 

СеіИШга-Х 
РС3200 

е.зкшп- 

480005У2-1СВРК 

440005У2-1СВРС 

Кіпдзіоп НурегХ 
КНХ3200ЫІ 

ТгапБсепсІ 
РРР500 



■ 520 

500 
480 



500 



| 580 



450 



520 



|650 



430 



480 



| 560 



520 



| 580 



400 



460 



|540 



О 100 200 300 400 500 600 700 
■ 2-5-2-2-1Т ^2,5-6-3-3-1Т «3-8-4-4-2Т 



Продукты предоставлены компаниями 


АІѴЮ 


Представительство АІѴЮ в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.атсі.ги 




МТІ 


ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 


Согсаіг 


Представительство Сог$аіг Метогу в России 


ѵѵѵѵѵѵ.со г$а і гте то гу.со т 


СеіІ. 


ЕІеіек 


(044)495-2911 


0.5КІИ 


С.5КШ 


ѵѵѵѵѵѵ.д$кіІІ.сот 


ІптеІ 


Представительство ІпіеІ в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.іпіеі.сот 


Кіпдзіоп 


«Небеса» 


(044)490-3577 


ТгапБсепсі 


Тесііпорагк 


ѵѵѵѵШесііпорагк.иа 


ХРХ 


Еіеіек 


(044)495-2911 



КиѴв: 


Луганськ; 


АЛСІ 


Прр-трн 


(044) 484-14-25 


(0642)55-11-55 


ПП Петру к 


МнколвТк 


{044) 455-90-71 


Сантарекс 


Фрам-95 


(0512) 47-73-07 




Софт Ком 


Вінииця: 


(0512) 35-45 10 


Символ 


Оде«: 


(0432}53 94-93 


Неолоджик 


ДнІПрОПёТрОВСьк 


(042)728 37-28 


€врско^п 


Сімфсрополь: 


(0562) 31-86-44 


Вито 


Мастер груп 


(0652) 52 13 25 


(056 ) 370-98-96 


Сееастополы 


Донецьк: 


Дако 


Техніка 


(0692)54-00-10 


(062 ) 335-82*51 


Черкаем: 


Кривим Ріг: 


Екзірум 


Артеке 


(0472)54-01-00 


(0564)74-84-25 




Вітек 




(056)493-04-34 





тел, (044 ) 490-9 5-33 факс (044} 239-29-33 
е-тэіі: тІо#!НіпЬ,сот,іі& 
ілллплм^ Іі пк.сопі .ііа 




«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 



Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 





Іпиеі Сеіегоп 325] (2,53 СНг, КЬА775) 
АМО Зетргоп 2800+ 
(1,6СН2,256КВІ_2-кэш,$оскеі754) 


$85 
$80 




Интегрированное аудио 




Чипсет Іпіеі 915Р Ц.6А775, 00К) 

Чипсет ЫѴЮІА пРогсеЗ 250 СВ (Боскеі 754) 


$85 
$75 


г 


Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 300 Вт 


$50 




2x256 МВ РС3200 РОК 50КАМ 


$60 




Клавиатура Р5/2 


$9 




На чипе Касіеоп Х550128МВ 


$75 


* 


Мышь оптическая Р5/2 


$8 




Жесткий диск 80 СВ, кэш-буфер 8 МВ 


$65 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




Монитор 17" 1280x1024 § 85 Ні 


$160 




Акустика 2.0 


$20 




ОѴР-КОМ/СР-КѴѴ СотЬо 


$35 




Внутренний РСІ56КѴ.92 


$12 



Суммы для ПК на платформах 



«Оптимальный ДПК »• наилучшее соотношение цена/качество 



Спецификация ПК 
среднего класса со- 
четает в себе разум- 
ную цену с достаточ- 
но высокой произво- 
дительностью. 



Іпиеі Рептіит 4 630 (3 Ші, 2 МВ І_2-кэш, 1.6А775) $195 
АМЭ АіЫоп 64 3000+ (1,8 СНг, Зоскеі 939) $135 



Чипсет ІгЛеІ915Р(ІШ75,00К) $100 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 Штга (Зоскеі 939) $100 









2x512 МВ РС3200 5РКАМ $100 


вне 






На чипе Касіеоп Х800 СТ 256 МВ $195 








Жесткий диск 200 6В, кэш-буфер 8 МВ, $АТА/І\ІС0 $110 



ч 



ЬСР-монитор 17", время отклика 4-8 мс, дУ\ $310 



0Ѵ0+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный $60 





Интегрированное аудио 5.1 


я 


Корпус Місісііе Тоѵѵег АТХ 350 Вт $85 




Клавиатура І_одіІесп Іпіегпеі Рго или аналог $15 




Мышь Місгозогт. ѴѴпееІ Моизе Оріісаі или аналог $16 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. $25 




Акустика 5.1 $90 




Некоммутируемый канал 



Суммы для ПК на платформах 
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лучшие покупки 



В этой рубрике мы традиционно 
представляем наиболее 
рациональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий. 



В прошлом месяце мы 
уделили особое внима- 
ние бюджетным домаш- 
ним ПК, отметив их пере- 
ход на качественно новый уро- 
вень: современные платформы 
І_СА775 и Воске* 754, более про- 
изводительные процессоры 
Сеіегоп О и Зетргоп 512 МВ па- 
мяти. И все это - без серьезных 
последствий для бюджета. Теперь 
же мы поговорим о подборе ком- 
понентов для ПК среднего класса. 

Если подходить к разработке 
конфигурации с точки зрения до- 
ступных средств, то все три вари- 
анта, предложенные нами, - опти- 
мальные в своих ценовых катего- 
риях. Но если искать наиболее 
удачное сочетание цены, произво- 
дительности и функциональности, 
то наша средняя система окажется 
наилучшей. В этом убеждает сама 
логика выбора комплектующих для 
«Оптимального ДПК». Начнем с 
процессоров. Репііит 4 630 с 
тактовой частотой 3 СНг и І_2-кэ- 
шем 2 МВ - наиболее доступная 
модель усовершенствованной 
600-й серии, в которой реализова- 
ны последние технологии Іпіеі 
(Нурег-ТпгеасПп& Зреес!51ер, 
ЕМ64Т), а также поддержка меха- 
низма защиты от определенных 
видов вирусов Ехесиіе ОізаЫе Віт.. 
Конечно же, цена $195 за процес- 
сор уместнее в смете на ПК высо- 
кого уровня, но другие «Пентиумы» 
с шиной РЗВ 800 МНі (младшей 
500-й серии) стоят всего на $10- 
20 дешевле, отставая при этом по 
объему кэш-памяти (у них он со- 
ставляет 1 МВ) и поддержке новых 
технологий. Для тех, кто не готов 
платить около $200 за процессор, 
наилучшей альтернативой является 
Ат_пІоп 64 3000+, коробочная вер- 
сия которого предлагается прибли- 
зительно за $150, а обычная - за 
$135. Несмотря на скромную так- 
товую частоту 1,8 ОНі, по произво- 
дительности в играх он сопоставим 
с Регтп'ит 4 630. Но если еще 
учесть разгонный потенциал (в 
среднем до уровня 3500+, о чем 
рассказывается в специальном 
материале этого номера), то 



Аіпіоп 64 3000+ является одно- 
значным выбором для энтузиас- 
тов, следующих принципу «чтобы 
было дешево и сердито». 

Среди старших моделей хотелось 
бы отметить новый Ат_пІоп 64 3700+ 
для Боскет. 939, у которого объем 
І_2-кэша составляет 1 МВ против 
512 КВ у младших версий. Этот 
процессор построен на том же ядре, 
что и Ат_пІоп 64 РХ-53, а учитывая 
его вдвое меньшую стоимость, он 
может стать заманчивым предложе- 
нием для фанатов разгона. Для тех, 
кто не склонен экспериментировать 
с оверклокингом, но стремится к 
технологическому совершенству, за 
те же деньги (около $300) доступны 
двухъядерные Репііит О 820 с так- 
товой частотой 2,8 СНг. Но следует 
помнить, что экспериментировать 
все равно придется - например, 
чтобы обнаружить реальную пользу 
от двухъядерности для нынешних 
приложений. 

Платформы Іпіеі 915Р и ГѵІѴЮІА 
пРогсе4 II Ига еще недавно явля- 
лись представителями «высшего 
света», но теперь, со снижением 
цен на соответствующие материнс- 
кие платы, перешли в конфигура- 
цию среднего уровня. Для «Про- 
грессивного ДПК» мы рекоменду- 
ем более перспективные 
платформы, позволяющие исполь- 
зовать двухъядерные процессоры 
и создавать 5І_І-тандемы из видео- 
карт. Можно было бы предложить и 
материнскую плату на базе МѴЮІА 
пРогсе4 5І_І Іпіеі ЕсІШоп, но мы 
предпочитаем применять наборы 
системной логики того же произво- 
дителя, что и процессор. Не стес- 
ненным в средствах пользовате- 
лям можно посоветовать дождать- 
ся Іпіеі 975Х Ехргезз - будущего 
флагмана для ЗИ-систем на базе 
технологий Іпіеі. 

Теперь что касается видеокарты: 
наконец-то наш «Оптимальный 
ДПК» обзавелся приличной видео- 
подсистемой, которая хоть как-то 
соответствует уровню процессоров 
и платформ. Расіеоп Х800 СТ явля- 
ется удачной альтернативой 
СеРогсе 6600 СТ и гораздо более 
привлекательным решением, чем 




А4огс1аЫе ТЕСНпоІодіез 



Доступні технологи 

на твоему робочому місці 



ТЕСН 



Оптична миша 



дизайн; 

прокрутки, комфортна прокрутка 
ршок, вказівнии палець зручно лежить на колесі, 
можливість прокрутки колеса двома пальцями; 
зручно розташовані додаткові кнопки для ефектив- 
ноі роботи з офісним програмним забезпеченням; 
гладке, "скляне" покриття корпусу миші. 





клавіатури! 



багатофунк 
роз'еми для навушників та мікрофону; 
роз'ем 

зѴѴіп 95, 98, Ме, N1 4.0, 2000 
05 8.5-9.Х. 





КЦ5)-7МУ 



ѵѵѵѵѵѵ.а41:есН.иа 



хіт Офіційний дістриб'ютор на територіТ Украіни компанія «Ексім-Стандарт»: 

т. (044) 536-00-94, 537-29-60 



СОРРОРАТІОЫ 



ХардѴѴаге 



лучшие покупки 



«Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на ПК до- 
статочно средств. 




Іпіеі Рептіит 4 630 (3 Ші, 2 МВ І_2-кэш, 1.6А775) $195 
АМО АіЫоп 64 3000+ (1,8 Ші, $оске! 939) $135 



Чипсет Іпіеі 945Р (1СА775, 

Чипсет ЫѴШІА пРогсе4 $И (Зоскеі 939) 



2x512 МВ 00РДШ2 5РРАМ 



На чипе Касіеоп ХвООХЬ 256МВ 



ч 



Жесткий диск 320 СВ, кэш-буфер 8 МВ 



0Ѵ0+/-КѴѴ ОиаІ І_ауег, мультиформатный 



$125 
$135 



$120 



$340 



$175 



Ю-монитор 19", время отклика 8-12 мс, РѴІ $575 



$60 



Аудиопата 7.1 ЗоипсІ ВІавіег Аисііду 2 2$ 



$75 



Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 420 Вт 



$120 



Клавиатура І_одіІесп Месііа КеуЬоага 1 или аналог $30 



Мышь І_одіІесп МХ518 или аналог 



$65 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



$25 




Акустика 7.1 Сгеаііѵе Іп$рігеТ7900 



$130 



Некоммутируемый канал 



Суммы для ПК на платформах 



ОеРогсе 6600, несмотря на то, что 
стоимость его значительно выше. 
Но мы надеемся в скором време- 
ни заменить и эту видеокарту на 
более мощный 12-конвейерный 
Расіеоп Х800 СТО или аналогичный 
(по цене и производительности) 
вариант от ІМѴЮІА. 

Стоимость 17-дюймовых І_СО- 
мониторов постепенно приближа- 
ется к отметке $250, а потратив 
чуть больше $300, теперь можно 
приобрести 17-дюймовую модель 



с интерфейсом ОѴІ, позволяющим 
улучшить качество изображения. 
Всего месяц назад подобная функ- 
циональность повышала стоимость 
таких мониторов примерно до 
$350, но сейчас за эти деньги уже 
доступны 19-дюймовые ІСО без 
ЭѴІ. Если же принимать во внима- 
ние игровые модели, то Ѵіеѵѵзопіс 
ѴА915 с МѴА-матрицей и цифро- 
вым интерфейсом окажется наи- 
лучшим вариантом для тех, кто не 
гонится за миллисекундами. 



Самым сложным является вы- 
бор мониторов в диапазоне от 
$380 до $500 - здесь концентра- 
ция 19-дюймовых моделей дости- 
гает максимума. А вот в более 
дорогой категории все относи- 
тельно просто: уверенно лидирует 
Затзипё 193Р РІиз с матрицей 
3-РѴА (неудивительно, что он в 
дефиците), за ним следуют быст- 
рые модели на базе МѴА-техноло- 
гии (от Ѵіеѵѵзопіс и Зопу). Очевид- 
но, что технологический прогресс 



в этой области не останавливает- 
ся - появляются 4- и даже 3-мил- 
лисекундные ТІ\І-матрицы, есть 
также новости о дальнейшем 
«ускорении» наиболее качествен- 
ных 5-РѴА. Мы обязательно рас- 
смотрим все новинки в ближай- 
шем тесте 19-дюймовых І_СО, а 
пока что порекомендуем всерьез 
присмотреться к этому классу 
мониторов даже тем покупате- 
лям, которые собирают ПК сред- 
него уровня. 



Лучшие покупки 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Нот. І_іпе: ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ііі. 



МАТЕРИНСКИЕ П П А ДШ0СКЕТ 939 



ЗВУКОВЫ Е ПЛАТЫ 



^Штг Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


РохсоппѴѴіпРа$Ш4К8АС 


80 


***** 


№10, октябрь 2005 


БоипсІ ВІаЛег Ыѵе! 24-ЬіІ 7.1 


33 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


ЕС5КМ БЫ Ехігете 


140 


***** 


№10, октябрь 2005 


БоипсІ В1а$1ег Аисііду 2 Ѵаіие 


50 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


СідаЬуіеСА-ШХР-51.1 


190 


***** 


№10, октябрь 2005 


БоипсІ В1а$1ег Аисііду 2 25 ОЕМ 


75 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


А5У5А8М-5І.І Ргетіит 


195 


***** 


№10, октябрь 2005 


Теггаіес Аигеоп 7.1 Брасе 


110 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


БаррИіге Риге Іппоѵаііоп 


200 


***** 


№10, октябрь 2005 


Боипсі В1а$1ег Аисііду 2 25 Ріаііпиш 


165 






АВІТАШатаІІіу 


210 


***** 


№10, октябрь 2005 


БоипсІ В1а$1ег Аисііду 4 Рго 


250 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 
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лучшие покупки 



СТРУИНЫ Е ПРИНТ 



Мппопь 


Цена, $ 


Ррмтмиг 

ГСП 1 ИПІ 


Тестирование 
в«ДПК» 


І.ехтагк2815 


70 


***** 


№1-2, февраль 2005 


НР0е5ІсІеі3745 


73 


***** 


№1-2, февраль 2005 


Ер$оп $1у1и$ С65 РИоІо Есііііоп 


82 


***** 


№1-2, февраль 2005 


Сапоп Ріхта ІР2000 


82 


***** 


№1-2, февраль 2005 


НР0е$Уе15743 


95 


***** 


№1-2, февраль 2005 


НРРИоЮ$таП7660 


135 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 


НРРИоЮ$таП7760 


160 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 


Ер$оп $1у1и$ РИоЮ К300 


185 


***** 


№ 8-9, сентябрь 2004 


ЭЛТ-МОНИТОРЫ 


тш 

Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


17" $ат$ипд $упсМа$1ег 795РР 


130 






17ЧСРІаІгоп Р720В 


145 






17ЧСРІаІгоп Р720Р 


160 






17" $ат$ипд $упсМа$1ег 757МВ 


170 


***** 


№5, май 2003 


17" Затзшід БупсМахІег 7970Р 


170 






19 м Ріаігоп Р920В 


240 






19" Батзипд $упсМа$1ег 959ЫР 


280 


***** 


№10, октябрь 2003 


19" РИіІір5 ВгіІІіапсе 109Р40 


300 


***** 


№10, октябрь 2003 


ЬСР-МОНИТОРЫ 8-12 м рОѴІ 


*' Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


17" Нуипсіаі ІтадеОиезІ 172д 


320 


***** 


№ 6, июнь 2005 


17" ВепО РР71Ѵ+ 


345 


***** 


№ 6, июнь 2005 


ІПСРІаІгоп П730Р 


360 


***** 


№12, декабрь 2004 


1 7" $ат$ипд $упсМа$1ег 1 72Х 


360 


***** 


№12, декабрь 2004 


17"Ѵіеѵѵ$опісѴР171Ь 


415 


***** 


№ 6, июнь 2005 


1 7 м МЕС МиІІі5упс ЬСОІ 770МХ 


380 


***** 


№12, декабрь 2004 


19" ВепО РР9375+ 


480 


***** 


№ 6, июнь 2005 


19" Багшипд БупсМахІег 193Р+ 


560 


***** 


№ 6, июнь 2005 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 об /м *й МВ кэш-буфер 


ш 

^Ѵ - : / Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в«ДПК» 


80 СВ $ат$ипд БріпРоіпІ 5Р08Ш 


63 






80 СВ ѴѴе5Іегп ОідіИаІ ѴШООШ 


65 


***** 


№3, март 2003 


120 СВ ѴѴе5Іегп Оідііаі ѴѴ01200ІВ 


83 


***** 


№1-2, февраль 2004 


120СВ$ат5ипд 5Р12Ш 


83 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160 СВ НіІасЫ Н05722516ѴІ.АТ80 


92 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160СВ5ат$ипд 5Р1614М 


92 


***** 


№1-2, февраль 2004 


200 СВ $ат$ипд 5Р2004С 5АТА N00 


112 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Махіог 6В200М0 ЗАТА/ІЧСО 


115 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Беадаіе 5Т3200826А5 БАТА/ЫСО 


115 


***** 


№5, май 2005 


320 СВ ѴѴейегп ОідііаІ Ш)320ШВ 


175 


***** 


№5, май 2005 




сотриіег 

елемент твого життя 




тел. (044) 238 6600 
е-таіі: пт.-сотрит.ег@5куІіпе.сот.иа 



ѵѵѵѵѵѵ. п 1-со т р и Іе г. со т . и а 



СофтѴѴдГе новинки месяца 



СофтѴѴаге 



А 



Новинки месяца 




Сергей Светличный 



АЬіѴѴогсІ Тог 
ѴѴіпсІоѵѵз 2.3.6 Веіа 



Ргееѵѵаге 

Разработчик АЬіБоигсе соттипііу 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аЬізоигсе.сот 
Размер 5МВ 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аЬізоигсе.сот/сІоѵѵпІоасІ 
Самый известный и, наверное, лучший из текс- 
товых редакторов, которые позиционируются 
как прямая замена \Л/огс!рас!. Всевозможные 
стили форматирования текста, полноценная ре- 
ализация поиска/замены, поддержка ОІ_Е и, 
конечно, знакомый и привычный интерфейс, 
внешне неотличимый от интерфейса М5 ѴѴого!. 



ААС. Имеется встроенный СЭ-риппер. В теку- 
щей версии исправлены многочисленные 
ошибки, найденные в предыдущей. 

ССІеапег (Сгар 
СІеапег) 1.23.160 



Размер 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ССІеапег 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ссіеапег.сош 



■ II ■ н и 



Размер 500 КВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ссіеапег.сош/сссіоѵѵпіоасі.авр 

Утилита оптимизации системы, удаляющая 
ненужные временные файлы и следы вашего 
пребывания в Интернете. В текущей версии 
несколько улучшен интерфейс, оптимизирова- 
на работа, обновлены инсталлятор и дополни- 
тельные языки интерфейса. 




ВопкЕпс СѴ5 
зпарзііоі 20050829 



Ргееѵѵаге 

Разработчик КоЬеП КаизсЬ 



СМОТРИ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьопкепс.огд 



Размер 2,9 МВ 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Ьопкепс.огд/сІоѵѵпІоасІ.рІір 

Программа для кодирования аудио. Подде- 
рживаются форматы МРЗ, ОёёѴогЫз, ВОМК и 



Резкапкег 
1.51.03.00 Веіа 

Ргееѵѵаге 

Разработчик СІеаг Иеа Зойѵѵаге 



СМОТРИ 
на диске 



Страница загрузки 

сІоѵѵпІоасІ5.сІеагісІеа50ііѵѵаге.сот 

Утилита для ручного удаления зруѵѵаге и 
нежелательных программ. Проверяет ре- 
естр, іпі-файлы, папку автозагрузки и авто- 
старт оболочки. В последней версии добав- 
лена ссылка на эхо-конференцию. 

ЕззеШіаІРІМ 



1.6 КС1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ЕРіт 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.е55епііаІріт.сот 



Размер 1,4 МВ 



ѴѴеЬ-сайт сІеагісІеаБоЛѵѵаге.сот 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.е55епііаІріт.сот/?г=сІоѵѵпІоасІ 

Бесплатная версия хорошего органайзера 
(основные разделы - Расписание, Заметки и 
Контакты) с удобным интерфейсом и непло- 
хой функциональностью. В текущей версии 
добавлен ряд функций, а также оптимизирова- 
на работа с базой данных. 



КееРа$5 Ра$$ѵѵогсІ 
5а(е1.03 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Ротіпік КеісЫ 
ѴѴеЬ-сайт кеера$5.$оигсейгде.пеі 
Размер 860 КВ 

Страница загрузки кеера$5.$оигсейгде.пеі/сІоѵѵпІоасІ.рЬр 

Удобный менеджер паролей. В последней 
версии добавлен ряд опций, облегчающих 
работу с программой, исправлены найден- 
ные ошибки. 



СМОТРИ 
на диске 



бб Домашний ПК 10/2005 



новинки месяца 



РйРСгеаІог 
0.8.1 КС8 

Ргееѵѵаге 

Разработчик РРР Сгеаіог Рю\еа 



ѴѴеЬ-сайт 5оигсе1 : огде.пеі/рго]есі5/рсІРсгеаіог 



/21 

СМОТРИ 



Размер 11,4МВ 

Страница загрузки 5оигсе^огде.пеі/рго]есі5/рсІРсгеаіог 
РОРСгеаІог работает как виртуальный при- 
нтер и предназначен для создания докумен- 
тов РОР из любого приложения ѴѴіпсІоѵѵз. В 
данную версию добавлен ряд новых функ- 
ций и скриптов, устранены обнаруженные 
огрехи. 



РНоІоРіКге 
6.1.4 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Апіопіо Эа Сшг 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рЬоіоШге.сот 



Размер 1,6 МВ 

Страница загрузки рЬоіоШгеігееіг/сІоѵѵпІоасІ_еп.№т 

Один из лучших бесплатных фоторедакторов. 
Масса фильтров, работа с масками, система 
подключаемых плагинов, поддержка ТѴѴАІІМ- 
устройств и т. д. - в общем, он вполне может 
заменить платный домашний фоторедактор. 
В текущей версии исправлена ошибка, по- 
являвшаяся при сохранении файлов в фор- 
мате ^ЕѲ с ЕХІР/ІРТС. 




КіѵаТипег 2.0 
КС 15.7 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Алексей Николайчук 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пѵшгИ.ш/сІосБ/гШтІ 
Размер 1,1 МВ 



Страница загрузки сІоѵѵпІоасІ5.дигиЗсІ.сот/сІоѵѵпІоасІ.рЬр?сІеі=163 

Мощная утилита для настройки видеокарт на 
базе чипов ІЧѴЮІА и АТІ, позволяющая регу- 
лировать недокументированные возможнос- 
ти их драйверов. 

В последнем релиз-кандидате появилась 
поддержка РогсеѴѴаге 78. хх и 80.хх, обновле- 
ны базы данных, 80К и РАО, добавлена экс- 
периментальная поддержка ѴѴіпсІоѵѵз 2003 
Зегѵег, оптимизирован модуль мониторинга, 
внесена еще масса других улучшений. 



Тазкіггіо 
6.1.1.160 Веіа 

БНагеѵѵаге 

Разработчик ІдогАгзепіп 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іагіп.сотАаБкіп^о.ЫшІ 



Размер 1,4 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.іагБп.сош/сІоѵѵпІоасІ.ЫтІ 
Утилита сочетает в себе функциональные воз- 
можности Тазк Мапа^ег и Зузіет Іп^огтаііоп, 
не только показывая информацию о всех запу- 
щенных приложениях и процессах, но и предо- 
ставляя возможность запускать/останавливать 
процессы, перезагружать систему и т. д. В 
последней версии практически закончена 
экспериментальная поддержка \Л/іпХР64. 




АКУСТИКА ПРЕСТИЖ КЛАСУ 




ЗРУЧНІ УМОВИ ДЛЯ ПАРТНЕРІЕ 
ТА ІНТЕРНЕТ МАГАЗИНІЕ 



Інтернет магазины: Киів НЕА00.1ІАГЧТЕГЧЗ ѵѵѵѵѵѵ.пд.сот.иа, І_ІМРОРО ѵѵѵѵѵѵ.Іітроро.сот.иа, МАТГСІХ ѵѵѵѵѵѵ.таігіх 
Наші партнеры: "Апрель" (044)241 9090;(044) 241 8181, "ЕвроПлюс" (044) 249 3741, "Юнитрейд" (044) 461 8887, 
"Самтрейд" (044) 248 3446, "Технопарк" (044) 238 8990;(044) 238 8991, СПД Октябрьская (044) 247 0789; 
Черкаси "Мега Стайл" (047) 254 0150; Донецьк "АМІ" (062) 385 4883, "Техника" (062)385 8251 ;(062) 381 3685; 
Львів "Актіон-УкраТна" (032) 292 0777; "Фокстрот" (032) 298 9400 
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ОІР ВиіІсІ 7510 АІрИа/«АльфаЛекс 5.0» 



ОІР ВиіИ 7510 АІрИа 



Максим Капинус 



о 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Пдаш 2уиІкогпееѵ 



ѴѴеЬ-сайт цір.ги 



Размер 1,8 МВ 



Страница загрузки 

дір. ш/сіоѵѵп ІоасІ5. Иіт I 



Нельзя сказать, что сейчас 
наблюдается дефицит ІМ- 
клиентов, но (}ІР стал насто- 
ящим открытием для множества 
пользователей. В целом он очень 
напоминает Мігапсіа с рядом уста- 
новленных дополнений, с тем лишь 
отличием, что С)ІР является полно- 
стью самостоятельным интернет- 
пейджером. Увы, не всех прельща- 
ет перспектива инсталлировать 
практически «пустой» клиент и по- 
том фаршировать его плагинами, 
повышающими функциональность, 
поэтому (ЗІР тут придется как 
нельзя кстати. 

Внешний вид программы легко 
настраивается с помощью визуаль- 
ных стилей, интерфейс интуитивно 
понятен, и проблем с привыканием 
к (}І Р возникнуть не должно. Удоб- 
ные вкладки для каждого пользова- 



теля экономят место на экране 
монитора, система предупрежде- 
ния о наборе текста впечатлит ва- 
ших друзей и знакомых, а отличная 
по своей функциональности панель 
Нізіогу не даст затеряться важному 
разговору. 

Поскольку автор первоначально 
делал (ЗІР для личного пользования, 
программа совершенно бесплат- 
на, русифицирована и не несет в 
себе рекламной информации или 
зруѵѵаге. 




вердикт 



★ ★**★ 



'ЗА 

Легкая система настроек; стабильность; удобный 
интерфейс; постоянные обновления; небольшой 
размер дистрибутива 

ПРОТИВ 

Определенное количество ошибок, простительных 
для альфа-версии 



«АльфаЛекс 5.0» 



Олег Данилов 



о 




Цена - 26,32 грн 
Разработчик «Медиалингва» 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тесііаііпдііа.гіі 



Размер нет 

Страница загрузки нет 



Компания «Медиалингва», 
хорошо известная многим 
пользователям благодаря 
своим электронным словарям 
«Мультилекс» и поисковой системе 
«Следопыт», выпустила недавно 
новую серию словарей «Альфа- 
Лекс», предназначенных для начи- 
нающих изучать английский язык. 

«АльфаЛекс 5.0», существую- 
щая в пяти языковых версиях, 
построена на движке электронных 
словарей «МультиЛекс» и позволя- 
ет очень гибко настраивать поль- 
зовательский интерфейс. Прият- 
но, что 100% словоформ, входя- 
щих в «АльфаЛекс 5.0» (для 
английского это 330 тыс. на базе 
словаря общей лексики 
В. К. Мюллера и А. И. Смирницко- 
го) озвучены благодаря весьма 
неплохой системе синтеза речи. С 
помощью «АльфаЛекс» можно 
составлять собственные списки 



для повторения слов, добавлять 
закладки и комментарии, вызы- 
вать функции поиска перевода из 
любого приложения и т. д. 

В профессиональную версию 
«АльфаЛекс 5.0», рассчитанную на 
пользователей, активно работаю- 
щих с иностранными языками, 
входит 24 словаря, включающих 
более 2 млн слов, но и стоит он 
подороже - 82,46 грн. Мультиязы- 
ковая версия (английский, немец- 
кий, французский, итальянский, 
испанский) содержит 5 миллионов 
словоформ. Ее цена - 164,91 грн. 




вердикт 


1 ЗА 

Простота в работе; легкость в настройке; систе- 
ма синтеза речи; разумная цена 


***** 


ПРОТИВ 




В базовую версию входит только словарь 




общей лексики 
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Халодний, тихий і неймовірно потужний! 




Швидше. 

Просто иатисн ггь кнопку 
и іТигЬо и , щоб отримати найбільшу 
потужніетъ 

Тихіше: 

Фунмція ГШЙВО ЗіГепда: 
регулюе швидкість оБертлнмн, 
щоб очримвтіѣ рівеныііуну, 
що не перевищуе 20 □□. 



Хопвднішв: 

У іТиКВО режнмі ТиРВО-вентилятор 
окйподжуе на 11 "С мижч^ ніж о рч-мгі нальни Й 
веитилитор. 



ТигЬй ГырЬ-о $гг%тц 



ШННа 1.3 ВС «а і.ШБН* 



нвоосто 



НцзйіиГі ІпГогтамп 



настольные поисковые системы на любой вкус 



Найдется 




все 



Игорь Дериев 

Прошлый год ознаме- 
новался настоящим бу- 
мом настольных поис- 
ковых систем. Такие из- 
вестнейшие компании, 
как МісгозоЛ, Соодіе, 
УаЬоо!, не только вы- 
пустили бесплатные 
программы, но и выве- 
ли их на качественно 
новый уровень, охва- 
тив единым индексиру- 
ющим механизмом 
практически все виды 
информации - доку- 
менты, изображения, 
электронную почту, 
ѴѴеЬ-страницы. Затем в 
гонку включились и 
сторонние разработчи- 
ки, так что сегодня есть 
из чего выбирать. 



Сорегпіс Резкіор 
5еагсН 1.6 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Сорегпіс ТесНпоІодіез 



СМОТРИ 
на диске 



ВЫБОР 

★★★★★ 



РЕДАКЦИИ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сорегпіс.сот 



Размер 2,7 МВ 

Страница загрузки сіоѵѵпІоасІЗ.сорегпіс.сот/ 
сорегпіссІезкІорзеагсЬ.ехе 



Наверняка читатели зна- 
комы с фирмой Сорегпіс 
благодаря одноименной 
программе, представля- 
ющей собой поисковый агент для 
ѴѴеЬ. Компания - отнюдь не нови- 
чок в области поиска информации, 
потому Сорегпіс Оезктюр Зеагсп 
можно было заведомо прочить 
лидирующие позиции. 

В общем-то, большинство на- 
ших ожиданий оправдались - ны- 
нешняя версия 1.6 выгодно отли- 
чается от конкурентов множест- 
вом тонких настроек и удачных 
инструментов. Так, хотя програм- 
ма самостоятельно следит за по- 
явлением новых файлов и почто- 
вых сообщений в МісгозоІЧ 
ОиІІоок, пользователь также мо- 
жет инициировать обновление 
индекса отдельно для любого вида 
информации. 

Кроме того, именно в Сорегпіс 
Оезктюр Зеагсп впервые была 
реализована поддержка Рігеіюх и 
Тпипс!егЫгс!, причем в любом 
почтовом клиенте можно индекси- 
ровать лишь явно указанные пап- 
ки (скажем, исключив из рассмот- 
рения Ое/еГес/ или ]ипк МаіІ). От- 
лично организована и работа с 
результатами поиска - их допуска- 



ется оперативно уточнять/отфиль- 
тровать по характерным для каж- 
дого вида информации парамет- 
рам, сортировать по различным 
критериям, ключевые слова за- 
проса выделяются цветом не толь- 
ко в выдержках из найденных 
документов, но и в окне предва- 
рительного просмотра. 

Нынешняя версия практически 
ни в чем не уступает разработкам 
таких «монстров», как МісгозоТС и 
Соо^Іе, - поддерживаются все 
наиболее востребованные типы 
данных, логические операторы 
при формировании запроса, по- 
иск в ѴѴеЬ осуществляется через 
собственный мета-поисковик, 
предоставляются специальные 
панели для ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег и 
наиболее популярных интернет- 
браузеров. 

Однако имеются у Сорегпіс 
Оезктюр Зеагсп и несколько досад- 



ных недостатков: она, как и все 
западные программы, не вполне 
корректно работаете кириллицей, 
причем проблемы заключаются не 
только в отсутствии морфологичес- 
кой поддержки. Оезкіор Зеагсп 
жестко различает регистры, а так- 
же в некоторых случаях путает 
кодировки (похоже, что РЭР-фильтр 
не вполне корректно распознает 
ІІпісосІе). Впрочем, подобные ню- 
ансы имеются практически у каж- 
дой программы, к ним просто нуж- 
но привыкнуть. 

Кроме того, список поддерживае- 
мых форматов пока не столь широк, 
как у ряда конкурентов. АРІ для под- 
ключения сторонних модулей, кото- 
рые бы обеспечили индексацию 
дополнительных типов документов, 
появился только в версии 1.5, соот- 
ветственно, сообщество энтузиас- 
тов еще просто не успело сформи- 
роваться. 



вердикт 


' ЗА 

Очень удобный и продуманный интерфейс 


***** 


ПРОТИВ 

Некоторые проблемы с кириллицей; недостаток 
сторонней поддержки 
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ЕсІіЛеі 



М5И Резкіор 
5еагсН 2.05 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Місгозоіт. 



ѴѴеЬ-сайт сіезкіор.тзп.сот 



Размер 6,4 МВ 



Страница загрузки д.т5п.сот/8$ЕІЖ/ 
епи$0оѵѵпІоасІ5ш1:еІІКІЬсІу_сІ5[іоте 





м 




і сгозотт. также известна 
своими поисковыми тех- 
нологиями. Скажем, 
Іпс!ехіпё5егѵісе стандартно при- 
сутствует в ѴѴіпсІоѵѵз ХР, и для нее 
давно имеется ряд подключаемых 
модулей от сторонних производите- 
лей. Благодаря преемственности 
технологий они же годятся и для 
М5М Оезкіор Зеагсп - соответс- 
твенно, сегодня прямо на сайте 
Місгозотт. можно найти дополни- 
тельные фильтры не только для 
РЭР, но даже для ОрепОтТісе. 

В целом программа выполнена 
традиционно, она разделяет данные 
по типам, встраивает собственные 
панели в системный и интернет- 
браузеры, обеспечивает предвари- 
тельный просмотр содержимого 
документа, а также служит интер- 



фейсом к поисковой службе М5І\І. 
Ее коньком является развитый язык 
запросов, который позволяет эф- 
фективно задействовать различные 
атрибуты документов и мультиме- 
дийных файлов. Так можно найти 
фотоснимки, сделанные конкретной 
фотокамерой: «сатегатосіеі: 
С40002», а так - «Иванов N01 
аит_пог:Петров» - документы, подпи- 
санные Ивановым и не прошедшие 
редактирования Петровым. Следует 



также отметить, что программа 
довольно корректно работает с 
кириллицей (хотя морфологической 
поддержки, естественно, нет). 

Напоследок отметим, что собс- 
твенно М5М Оезкіор Зеагсп рас- 
пространяется в составе пакета 
М5М ТооІЬаг, который предлагает 
ряд других интересных возможнос- 
тей: вкладки в окне Іпіегпеі 
Ехріогег, блокиратор всплывающих 
окон, заполнитель форм. 



вердикт 


1 ЗА 

Гибкий язык запросов; мощная сторонняя 


***★★ 


поддержка 


ПРОТИВ 




Небыстрый индексатор; не выделяются клю- 
чевые слова 





РѴѴСиМ Зтагт. 
БеагсН Веіа 2.5.4.1 




Ргееѵѵаге 

Разработчик ОѴУСІШ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіѵудііп.сот 



Размер 1,4 МВ 

Страница загрузки ги.сіѵудип.сот/сІоѵѵп[оасІ/сІѵудип_5таг1:_ 
5еагсН_ш.ехе 



та: 



— » — „ — — ^ 



Достаточно новая украинская 
разработка, что особенно 
приятно, выполненная в 
соответствии с самыми современ- 
ными требованиями. Индексирует 
основные типы документов и муль- 
тимедийных файлов, электронную 
почту (ОіДІоок, ОиІІоок Ехргезз), 
посещенные ѴѴеЬ-страницы - 
впрочем, без каких-либо изысков, 
в частности здесь не обрабатыва- 
ются дополнительные свойства 
документов, нельзя указать конк- 
ретные почтовые папки и т. д. Кро- 
ме того, поддерживается весьма 
простой язык запросов. 

К несомненным преимущест- 
вам Оѵуёип Зтагт. Зеагсп перед 
большинством конкурентов, ко- 
нечно, стоит отнести довольно 
корректное оценивание релевант- 



ности результатов поиска (по ней 
и выполняется сортировка по 
умолчанию) и морфологию (бес- 
словарную) украинского и русско- 
го языка. 

Главным же недостатком про- 
граммы является нестабиль- 
ность, чаще всего выражаемая в 
самопроизвольных завершениях 
работы или периодическом отка- 
зе от индексирования почты (ли- 
бо невероятно долгом выполне- 



нии этой операции). Именно со- 
стояние перманентного 
бета-тестирования и не позволя- 
ет ей пока получить наивысшую 
оценку. С другой стороны, если 
кому-то из отечественных 
пользователей все же удастся 
добиться ее устойчивой работы 
(при каких-то конкретных услови- 
ях), то для них эта программа 
будет, пожалуй, наилучшим 
выбором. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Морфологическая поддержка русского и украинс- 
кого языков 



ПРОТИВ 

Некоторая нестабильность работы 




КОЛЛЕКЦИЯ 
ОКТЯБРЬ 2005: 
:ДЕВРЫ ВЕЛИКОГО 
МАСТЕРА 



Орйщййт^Ёь в: 
фокстрот: 

Алгрн: -37-07-07 



настольные поисковые системы на любой вкус 



сІізкМЕТА-Рго 1.0.2 



$48,50 

Разработчик «Мета» 
ѴѴеЬ-сайт сіізктеіа.сот 
Размер 2,6 МВ 

Страница загрузки нет, требуется регистрация 




Еще один украинский про- 
дукт от разработчиков из- 
вестного ѴѴеЬ-поисковика 
Меіа. Существуют несколько его 
версий, выбранная нами лучше 
всего соответствует по функцио- 
нальности представленным в этой 
статье конкурентам. Изюминка 
более полной (и вдвое более до- 
рогой) сІізкМЕТА-ѴѴогкёгоир - 
обеспечение словарной морфоло- 
гической поддержки для русского 
и английского языка. Бесплатная 
же сИзкМЕТА-Ше, в свою очередь, 
лишена большинства важных 
функций. 

В программе применяются 
технологии, отточенные на ѴѴеЬ, 
что прежде всего выражается в 
высокой скорости индексирова- 
ния. К сожалению, обрабатыва- 



Бирегіог БеагсН 
2005 Зіапсіагсі 

$10 

Разработчик Ыеиго Роѵѵег ТесНпоІодіез 



ются только обычные документы, 
но не электронная почта, зато, к 
примеру, кириллица в РЭР интер- 
претируется абсолютно коррект- 
но, независимо от использован- 
ных шрифтов и кодировок. По 
умолчанию результаты сортируют- 
ся по релевантности, которая 
вычисляется на основе несколь- 
ких показателей (числа найден- 
ных слов запроса, их близости 
между собой и т. д.). 



В остальном программа реали- 
зована достаточно просто: обнов- 
ление индекса происходит по рас- 
писанию, в выдержках из найден- 
ных документов используется лишь 
одноцветное выделение ключевых 
слов, вместо предварительного 
просмотра предлагается реконс- 
трукция текста. Единственное бо- 
лее-менее необычное решение - 
специальная форма для построе- 
ния расширенных запросов. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Быстрый индексатор; лучшая обработка кирил- 
лицы в РЭР 



ПРОТИВ 

Высокая цена; не индексируется электронная 
почта 




СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зирегіогзеагсИ.ги 
Размер 6,6 МВ 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.зирегіогзеагсН.ги/сІоѵѵпІоасІДеІир. 
55 2 00 5і_Ш5_5т.а псіагсі. ехе 



& а к 




Программа относительно 
недавно появилась на 
российском рынке, но 
имеет все шансы завоевать не- 
малую популярность, в первую 
очередь за счет неплохой подде- 
ржки русского (а также английс- 
кого и немецкого) языка при не- 
высокой цене. По-видимому, 
Зирегіог Зеагсп 2005 располага- 
ет соответствующими морфологи- 
ческими словарями, хотя и не 
такими обширными, как 
сІізкМЕТА-ѴѴогкёгоир. Интересно, 
однако, что по умолчанию явно 
используется какой-то «нечеткий» 
алгоритм, который, кроме морфо- 
логии и поиска подстрок, также 
учитывает принцип «похожести», 
из-за чего результаты могут быть 
достаточно неожиданными - ска- 



жем, по запросу «соль» будут най- 
дены еще и все формы слова 
«консоль». Чтобы получать более 
адекватные выборки, необходи- 
мо активизировать опцию Только 
целые слова. 

Программа поддерживает как 
типичные офисные документы (к 
сожалению, нынешняя версия 
некорректно обрабатывает 
ІІпісосІе в РОР), так и всевозмож- 
ные архивы и базы популярных 



почтовых клиентов вроде ОиІІоок 
Ехргезз и ТпипйегЫгс! (а в версии 
Визіпезз и ОіДІоок с І_о1хі5 І\Іот_ез). 
Допускаются различные сортиров- 
ки, в том числе и по релевантности 
(в программе - рейтинг), хотя ме- 
тод ее оценки также вызывает 
некоторые вопросы. В основном 
окне не предусмотрены выдержки 
из документов, но обеспечивается 
реконструкция текста с подсветкой 
слов запроса. 



вердикт 
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Настольные поисковые систе- 
мы существуют не первый год, 
и обзоры некоторых из них 
периодически попадали на 
страницы нашего журнала. От 
более современных они, как 
правило, отличаются лишь 
меньшей всеядностью (обыч- 
но не работают с электронной 
почтой) и рядом нюансов, но 
все еще могут быть интерес- 
ны. 



СМОТРИ 
на диске 



ЗА 

Морфологическая поддержка русского, английско- 
го и немецкого языков 



ПРОТИВ 

Мелкие огрехи; проблемы с ІІпісосІе в РЭР 



«Ищейка» 

ѵѵѵѵѵѵ. ізіеиіііііоип о", сот/ г и/ 
Обеспечивает неплохую под- 
держку типичных офисных 
форматов и кириллических 
кодировок (РОР-фильтр - один 
из лучших), обладает прос- 
тым, но удобным интерфей- 
сом, имеет бесплатную (но 
сильно упрощенную) версию. 
К явным плюсам можно от- 
нести бессловарную морфо- 
логию, к минусам - отсутс- 
твие оценки релевантности 
результатов. 

«Следопыт» 

ѵѵѵѵѵѵ.зІесіору1.ги 
По сей день представляет 
собой один из самых мощных 
настольных поисковиков. Под- 
держивает на выбор словар- 
ную или бессловарную морфо- 
логию, обеспечивает несколь- 
ко типов поиска, индексирует 
почтовые папки ОиІІоок. Хуже, 
что программа коммерческая 
и довольно давно не развива- 
ется и не обновляется. 

МТ5еагсН 

ѵѵѵѵѵѵ.ргоІіпёоТПсе. сот 
По сути является надстройкой 
над Іпс!ехіпё5егѵісе и добавля- 
ет словарную морфологию 
украинского и русского языка. 
К тому же программа весьма 
современна, реализована в 
виде локального ѴѴеЬ-сервиса 
и встраивается в приложения 
МісгозоП ОтТісе 2003 и 
Іпт_егпе1: Ехріогег. К сожалению, 
получить ее можно только в 
составе более емкого (и доро- 
гого) пакета РгоІ_іпёОтТісе. 
Было бы здорово, если бы 
разработчики выделили про- 
грамму в отдельный проект, 
взяв за основу, скажем, МЗМ 
Оезкіор Зеагсп (ведь практи- 
чески аналогичная поисковая 
система будет стандартно при- 
сутствовать в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа). 
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Соодіе Резкіор 2 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Соодіе 
ѴѴеЬ-сайт сіезкіор.доодіе.сот 
Размер 1,3 МВ 

Страница загрузки нет, требуется согласие с условиями 
распространения 





Хотя именно Ооо^Іе дала но- 
вый толчок к развитию на- 
стольных поисковых систем, 
большинство конкурентов быстро 
смогли предложить ничуть не худ- 
шие решения. Судя по всему, 
Соо^Іе Оезкіор изначально заду- 
мывалась предельно простой и 
максимально интегрированной с 
родственной ѴѴеЬ-службой - весь 
интерфейс программы реализует- 
ся несколькими страницами, отоб- 
ражаемыми в интернет-браузере, 
а некоторые пробелы в функцио- 
нальности вызывают легкое недо- 
умение. Во второй версии разра- 
ботчики устранили часть очевид- 
ных недостатков (стало чуть проще 
управлять индексацией), но далеко 
не все, - например, чтобы пере- 
строить индекс, по-прежнему реко- 



мендуется переустановить про- 
грамму, все так же не обрабатыва- 
ются почтовые вложения и не 
осуществляется поиск по подстро- 
ке ((Зиіск Ріпс! компенсирует это 
лишь отчасти). 

Однако у Соо^Іе Оезктюр имеет- 
ся и несколько несомненно силь- 
ных сторон. Как и все проекты 
компании, настольный поисковик 
практически мгновенно обзавелся 
мощным сообществом активных 



сторонников, которые предлагают 
дополнительные фильтры, настро- 
ечные утилиты и т. д. К плюсам 
также можно отнести индексацию 
посещенных ѴѴеЬ-страниц и оценку 
релевантности (правда, по умолча- 
нию результаты сортируются по 
дате). Хотя программа не обеспе- 
чивает лингвистической подде- 
ржки, она корректно работает с 
ІІпісосІе, а соответственно и с ки- 
риллицей. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Простота использования; поддержка сообщест- 
вом пользователей 



ПРОТИВ 

Недостаточная управляемость; аскетичная 
функциональность 



УаИоо! йезкіор 
БеагсН Веіа 1.1 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ѴаНоо! 
ѴѴеЬ-сайт сіезкіор.уаііоо.сот 
Размер 4,7 МВ 



Страница загрузки нет, используется собственный загрузчик 




Предложение от еще одного 
гранда ѴѴеЬ-поиска, всту- 
пившего в борьбу одним 
из последних. Соответственно, 
программа уже долгое время на- 
ходится в стадии бета-тестирова- 
ния, причем в полном смысле 
этого слова - тут вам и обычные 
ошибки, и, видимо, некорректная 
поддержка ІІпісосІе (из-за чего 
практически невозможно рабо- 
тать с кириллицей), и некоторые 
слишком упрощенные решения (к 
примеру, обновление индекса 
производится исключительно по 
расписанию). 

Из приятных особенностей мож- 
но выделить функцию предвари- 
тельного просмотра документов, а 
также поддержку огромного числа 
разнообразных форматов файлов 



(для этого нужно загрузить дополни- 
тельный комплект фильтров разме- 
ром с дистрибутив самой програм- 
мы) - правда, большинство из них 
не слишком популярны у отечест- 
венных пользователей. 

Кроме того, программа позво- 
ляет точно описывать индексируе- 
мые ресурсы, в том числе и отде- 
льные почтовые папки, а само 
индексирование выполняется 
очень быстро - это особенно 



заметно на электронной почте, 
при том что обслуживаются и 
вложения. 

Одним словом, если разработчи- 
ки соберутся довести детище до 
ума, Ѵапоо! Оезкіор Зеагсп имеет 
неплохие шансы занять лидирую- 
щие позиции в своем классе, одна- 
ко до сих пор конкуренты демонс- 
трировали гораздо большую актив- 
ность и заинтересованность в 
конечном результате. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Поддержка большого числа форматов 
по умолчанию 



ПРОТИВ 

Проблемы с ІІпісосІе; нестабильность работы 



утилиты для борьбы с ѴѴеЬ-рекламой 



ГЮАІК, 

РІ.ЕА5Е! 




Утилиты для борьбы 
с ѴѴеЬ-рекламой 



Ростислав Панчук 



Если создать рейтинг 
наиболее нелюбимых 
пользователями «до- 
стижений» Сети, то пер- 
вое место гарантиро- 
ванно займет реклама. 
С падением железного 
занавеса она крепко 
вошла в нашу жизнь и 
уже давно доминирует 
на каналах родного ТВ, 
убивая последний инте- 
рес к его просмотру. 
Поэтому, читая ново- 
стные ресурсы или 
просто путешествуя в 
Интернете, хотелось бы 
хоть ненадолго от- 
влечься от навязчивых 
предложений. Но не 
тут-то было... Все 
сколько-нибудь серьез- 
ные порталы прямо- 
таки нафаршированы 
по самое не хочу банне- 
рами и всплывающими 
окнами, которые к тому 
же существенно замед- 
ляют скорость вашего 
браузинга. Неужели 
придется смириться? 
Конечно нет, ведь есть 
специализированные 
утилиты для борьбы с 
рекламой, весьма ус- 
пешно истребляющие 
эту гадость во всех ее 
проявлениях. 



АсІ-МипсИег 4.60 



БИагеѵѵаге, $25 
Разработчик Миггау Нигрз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асІтііпсЬег.сот 
Размер 177 КВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.асІтипсНег.сот/сІоѵѵпІоасІ.БНітІ 




Одна из самых популяр- 
ных и эффективных про- 
грамм для борьбы с 
рекламой. АсІ-Мипспег 
уничтожает ее во всех инкарнаци- 
ях, начиная с баннеров любого 
размера и происхождения и завер- 
шая всплывающими окнами, кото- 
рые в 99% случаев ничего, кроме 
неприятностей, не несут. 

Основной способ борьбы рек- 
ламодателей с такими утилитами - 
изменение ключевых слов и ссы- 
лок баннеров на удаленные ре- 
сурсы - раньше вынуждал пользо- 
вателей регулярно обновлять базы 
данных своих программ, иначе они 
очень быстро теряли актуальность. 
Помимо того, в большинстве случа- 
ев русские и украинские баннер- 
ные системы ими просто игнориро- 
вались, что сводило ценность по- 
добного ПО к нулю. К счастью, 
Ас!-Мипспег это не грозит, ведь, 
кроме ключевых слов, она безоши- 
бочно «вычисляет» баннеры по их 
специфичному размеру (чаще все- 
го в диапазоне от 40x80 до 
640x400 пикселов), так что про- 
скользнуть мимо ее цепких «рук» 
будет более чем проблематично. 



Но ѴѴѴѴѴѴ-реклама - еще пол- 
беды. Гораздо важнее то, что Ас!- 
Мипспег прекрасно справляется с 
ней не только в браузерах, но и в 
других программах, работающих в 
онлайне (менеджеры загрузки, р2р- 
клиенты, интернет-коммуникаторы 
и др.), делая нашу работу в Сети 
гораздо приятнее. Есть и ряд пре- 
вентивных мер, применяемых к 
ѴѴеЬ-сайтам, например запрет на 
автоматическое обновление, изме- 
нение активного окна или навязчи- 
вых попыток занести себя в Избран- 
ное. Как следствие, значительно 
ускоряется работа в Интернете - 
после удаления из ѴѴеЬ-страниц 
нежелательного контента они за- 
гружаются гораздо быстрее. Для 
недоверчивых в программе есть 
закладка статистики, которая вас 



приятно удивит. 25-50 МВ сэко- 
номленного трафика за неделю 
даже при не очень интенсивном 
серфинге - норма для АсІ-Мипспег. 
При нынешних достаточно высоких 
ценах за высокоскоростной доступ 
в Интернет подобная экономия 
будет вовсе не лишней. 

Что же касается эффективности 
работы программы, то она просто 
поражает. Поначалу не можешь 
привыкнуть к совершенно «обез- 
зараженным» ѴѴеЬ-страницам, а 
если один раз на сотню и попадет- 
ся какой-то живучий баннер, его 
воспринимаешь не иначе как 
реликт, сохраненный на память 
потомкам. Великолепный выбор 
для того, чтобы навсегда забыть о 
рекламе и не жалеть о потрачен- 
ных $25. 



вердикт 


1 ЗА 

Высочайшая эффективность работы; масса 
функций; микроскопический размер 


***** 


ПРОТИВ 

Зпагеѵѵаге-статус 







74 Домашний ПК 10/2005 



Внимание! 

утилиты для борьбы с ѴѴеЬ-рекламой ВИКТОрИНЭ ! 



Бирег 

АсІ-ВІоскег 2.0 

Бпагеѵѵаге, $30 
Разработчик ЗирегАсіВІоскег.сот 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.БіірегасІЬІоскег.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 4,23 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.БирегасІЫоскег.сот/сІоѵѵпІоасІ.НітІ 




МРЗ ТЕАС 

от компании 

РОЮАТ! 

ТЕАС 



Еще один отличный «охотник 
за баннерами», оснащен- 
ный по последнему слову 
техники - в частности, 
апіізруѵѵаге-модулем. Ведь, согласи- 
тесь, реклама хоть и приводит к 
психологическому дискомфорту, но 
не вредит вашему ПК, а разнооб- 
разные вредоносные утилиты, кото- 
рых в последнее время расплоди- 
лось чересчур много, вполне могут 
это сделать. Зирег Ас!-В1оскег весьма 
успешно борется с подобным безоб- 
разием, базы данных зруѵѵаге/ 
таіѵѵаге тоже обновляются опера- 
тивно, однако до признанных лиде- 
ров вроде ЗруЬоІ Зеагсп & Оезігоу 
или Ас!-Аѵѵаге ему пока далековато. 

Не забывает программа и об 
истории посещения ѴѴеЬ-страниц, 
кэше браузера и прочих мест скоп- 



ления конфиденциальной информа- 
ции - с ними можно расправиться 
буквально одним щелчком мыши. 
Что же касается собственно «убийс- 
тва» рекламы, то здесь тоже все в 
порядке - субъективно она ничем 
не уступает Ргохотіігоп и АсІ- 
Мипспег. Интересный бонус - воз- 
можность блокирования так назы- 
ваемых зропзогес! зеагсп-асіз, чем 
часто грешат все популярные поис- 
ковые системы. Если вы не желае- 



те просматривать рекламу, пусть и 
связанную с результатом вашего 
поиска, ее всегда можно запретить. 

Правда, при всем своем богатс- 
тве возможностей, а скорее вследс- 
твие этого, Зирег АсІ-ВІоскег полу- 
чился излишне тяжеловесным и 
ресурсоемким, что явно не придает 
ему популярности. Как тут не 
вспомнить Ас!-Мипспег, который 
при мизерном размере прямо-таки 
фонтанирует массой функций! 



вердикт 


1 ЗА 

Удачная связка утилиты для борьбы со спамом 
и апт.ізруѵѵаге-модуля 


***** 




ПРОТИВ 




Сравнительно большой размер; высокая 
ресурсоемкость; платность 






1 Ь*- РтпігтІ|гші Л^.ліМ 



ѳ-в 



ТИе Ргохошіігоп 4.5І 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Зсой К. І_еттоп 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іЬергохотіЧгоп.іпй) 



Размер 1 МВ 

Страница загрузки ргохотйго п . ш/сіоѵѵп Іоасі. И1:т 




Потрясающе мощная бес- 
платная утилита для 
борьбы с любым нежела- 
тельным контентом Сети, 
однако требующая чуть больше 
времени для своей настройки. Зато 
потом вы уже точно не пожалеете о 
затраченных пяти минутах - ведь в 
действительности Ргохотіігоп пред- 
ставляет собой гораздо больше, 
чем просто программу для блоки- 
рования рекламы. В умелых руках 
его можно превратить в виртуаль- 
ный прокси-сервер, отсеивающий 
не только банальные рор-ирз и 
баннеры, но и выборочно блокиру- 
ющий любой элемент ѴѴеЬ-страниц, 
будь то ^ѵа-апплеты, фон или счет- 
чики посещаемости. Все, что от вас 
требуется, - прописать в настрой- 
ках браузера прокси ІосаІІіозі и 



порт 8080. Отлично подойдет 
РгохотИтоп и в качестве аноними- 
затора работы в Сети, позволяя 
передавать ѴѴеЬ-сайтам любую 
информацию о клиентском про- 
граммном обеспечении, манипули- 
ровать НТТР-заголовками, рефер- 
рерами и т. д. Ну а установив про- 
грамму на шлюзе ЛВС, вы 
обеспечите максимальный уровень 
комфорта работы в НТТР сразу для 
всех компьютеров локальной сети. 



И напоследок немного о грустном. 
Несмотря на то что автор програм- 
мы год назад покинул нас, энтузиас- 
ты прилагают все усилия для продол- 
жения развития этой замечательной 
утилиты (вскоре обещается подде- 
ржка протокола ЗЗІ_ и команд 
А пока можно пользоваться послед- 
ним билдом 4.5І, только не забудьте 
установить обновленные сертифика- 
ты и модули Ргохотіігоп с русского 
«зеркала» ѵѵѵѵѵѵ.ргохотіігоп.ги. 



вердикт 



***** 



ПРОТИВ 

Невзрачный внешний вид 





ЗА 

Бесплатность; масса возможностей; работа 
в режиме прокси-сервера 



1 . Как расшифровывается 
аббревиатура ТЕАС? 

2. Слияние каких компаний 
и в каком году привело к созда- 
нию ТЕАС в ее теперешнем виде? 

3. Перечислите бренды, дистрибью- 
тором которых является компа- 
ния Р0І.6АТ? 



читателя, 
ответивших 
на все вопросы, станут 
обладателями одного 
из МРЗ-плееров 
от мирового лидера 
компании ТЕАС. 



В викторине может принять участие 
каждый, кто пришлет ответы 
до 20 октября 2005 г. по адресу: 
01 042, Киев, ул. Патриса Лумумбы, 
д. 3, 1-й этаж. 

На конверте обязательно сделайте 
пометку «Викторина!», укажите об- 
ратный адрес и контактный телефон с 
кодом города. 



Имена счастливчиков будут оглашены 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.іоідаісот в разделе 
«Акции» с 27 октября. 



программы для работы с ѴѴеЬ-камерой 



Разумный 




глаз 



Программы для работы 
с ѴѴеЬ-камерой 



Максим Капинус 



У домашней ѴѴеЬ-ка- 
меры достаточно мно- 
го областей примене- 
ния. Ее можно исполь- 
зовать не только для 
общения с друзьями в 
Интернете, но и для 
мониторинга помеще- 
ний в охранных целях 
и даже для астрофото- 
графии. Обычно каме- 
ра нужна именно для 
визуального контакта 
с собеседником, поэ- 
тому владельцу будет 
полезно узнать о на- 
иболее функциональ- 
ных программах, ко- 
торые помогут рас- 
крыть потенциал 
данного миниатюрно- 
го устройства. 



ѵѵеЬсашХР 
2.16.575 Веіа 

БИагеѵѵаге, $99,95 
Разработчик Оагкѵѵеі Меіѵѵогк 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬсатхр.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 4,4 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬсатхр.сош/сІоѵѵпІоасІ.НѣтІ 




Выделить какое-то основ- 
ное предназначение 
этой программы невоз- 
можно. Она универсаль- 
на и способна справиться с боль- 
шинством поставленных задач. 
Единственный недостаток - цена 
полнофункциональной версии 
слишком высока, но ведь и не 
каждому из нас понадобится весь 
спектр возможностей, поэтому 
можно смело выбирать нужный 
вам подвид ѵѵеосатХР. Стоимость 
такой версии будет намного мень- 
ше, чем в максимальной комплек- 
тации. 

В вариант Рго встроено несколь- 
ко основных функций, которые 
выделены в отдельные вкладки 
интерфейса: монитор с возможнос- 
тью отслеживать до 10 источников 
изображения, детектор движения, 
рекордер и ѴѴеЬ-сервер для публи- 
кации картинок в Интернете. 

Детектор имеет ряд параметров, 
позволяющих настраивать чувстви- 
тельность и частоту опроса. При 
желании можно указать конкрет- 
ную часть помещения, особо важ- 



ную для наблюдения. Для этого 
есть несколько кнопок, обеспечи- 
вающих масштабирование и пере- 
мещение изображения. В случае 
тревоги ѵѵеосатХР может сделать 
снимок, записать видео, поместить 
фото на ѴѴеЬ-страницу, послать его 
по е-таіі и т. д. 

При постоянном подключении к 
Интернету можно организовать 
трансляцию, настроив внутренний 
сервер. Функция автоматической 
загрузки будет с заданной перио- 
дичностью делать снимки и отправ- 
лять их на тт_р-сервер. 

Все наблюдатели и владелец 
камеры могут общаться во встро- 
енном чате, а изображения, сня- 
тые устройством, удобно органи- 
зовываются в отдельные галереи 



для просмотра. Неплохие возмож- 
ности предоставляются и в плане 
редактирования. Специальный 
Оѵегіау ЕсИтюг заведует добавлени- 
ем текстовых и графических бло- 
ков, интерактивных элементов. 
Разнообразные эффекты и на- 
стройки позволяют перевернуть 
изображение, включить ночное 
видение, наложить размытие, 
сделать картинку черно-белой или 
инвертировать цвета. И все это в 
реальном времени без каких-либо 
задержек. 

Встроенный планировщик зада- 
ний в случае отсутствия хозяина на 
месте в заданный момент запишет 
видео, включит или выключит де- 
тектор движения, запустит или ос- 
тановит ѴѴеЬ-сервер. 



вердикт 


' ЗА 

Комбайн для работы с ѴѴеЬ-ка мерой 


***** 


ПРОТИВ 

Высокая цена для версии Рго 
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программы для работы с ѴѴеЬ-камерой 



Сапггігод 
Ѵісіео СЬаХ 3.4 

БИагеѵѵаге, $49,95 
Разработчик СатзНаге II 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сатітод.сот 
Размер 3 МВ 

Страница загрузки сіоѵѵпіоасі.сатітод.сот 



Если вы хотите не только чи- 
тать сообщения на экране, 
но и слышать собеседника и 
даже видеть его, попробуйте видео- 
чат. И тут на помощь придут такие 
программы, какСаггтггоё Ѵіс!ео 
Спаі. Уже из названия понятно, что 
область применения данной утили- 
ты - организация видеоконферен- 
ций и простой беседы интернет- 
пользователей друг с другом пос- 
редством ѴѴеЬ-камеры. Для этого 
разработчики самостоятельно сде- 
лали несколько «комнат»-чатов, в 
которые может зайти каждый жела- 
ющий. Основное отличие такого 
чата - возможность просто клик- 
нуть мышкой на одном из имен и 
получить вид с ѴѴеЬ-камеры данно- 
го пользователя. Для конфиденци- 




ального разговора создается своя 
собственная «комната», но для 
этого понадобится отдельное ПО - 
Саптггоё Ѵіс!ео Спат. Роот Зегѵег. В 
обычном режиме, без подключе- 
ния к какому-либо видеочату 
Саптггоё Ѵіс!ео Спат. преобразуется 
в обычный ІМ-клиент, по внешнему 
виду чем-то напоминающий Зкуре. 
Новый пользователь должен зайти 
на официальный сайт и зарегистри- 



роваться, после чего он получает 
доступ ко всем базовым функциям. 
Кроме контактов, сохраняется 
также и список предпочитаемых 
«комнат», чтобы в будущем не при- 
ходилось искать их на сервере. 
Зпагеѵѵаге-версия не ограничивает 
время использования программы, 
но в то же время работать с ней не 
совсем удобно из-за того, что неко- 
торые возможности недоступны. 



вердикт 



★ ★★★* 



ЗА 

Отличная программа для общения в видеочате 



ПРОТИВ 

Требуется ѴѴеЬ-хостинг при организации 
своей «комнаты» 



ОиаІіЕуе 3.51 

БНагеѵѵаге, $329,23 
Разработчик ОиаІіІіТе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ^иаіііі^е.сот 



Размер 4,8 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.яиаНІіТе.сот/сІоѵѵпІоасІ 




Наиболее оригинальные 
идеи часто лежат на повер- 
хности, и разработчики из 
(Зиаііите это понимают. То, что 
камера может служить не только 
для захвата изображения, но и для 
последующего его анализа, извест- 
но уже по играм для РІауЗІаІіоп с 
подключенной камерой ЕуеТоу. 
Теперь и пользователи ПК могут 
попробовать оценить продукт, поз- 
воляющий управлять компьютером 
с помощью жестов и поворотов 
головы. 

Фактически никаких дополнитель- 
ных настроек программа не требу- 
ет, сразу же после запуска реагируя 
на движение любого объекта, по- 
павшего в «поле зрения» камеры. 
Также легко выполняются различ- 
ные команды в ОС: достаточно «за- 
дать» условный жест, и при его вос- 



произведении ОиаІіЕуе среагирует 
на него как на нажатие определен- 
ной кнопки на клавиатуре или щел- 
чок мышью. Предпочтительнее дви- 
гать головой, на это и рассчитано 
ПО, так как движения руками или 
какими-либо предметами могут 
быть восприняты неадекватно. 

С мышью тоже все очень неод- 
нозначно. В принципе, можно при- 
своить движение рукой одной из 
кнопок, но есть также и функция 
Аиіосііск, которая будет срабатывать 



каждый раз, когда ваш взгляд надо- 
лго задержится на одном месте. 

Трудно придумать, как применить 
это ПО для офисной работы, но если 
вспомнить об играх, то в авиа- и 
автосимуляторах такая программа 
уже не покажется бесполезной. 
Представьте себе, как может приго- 
диться подобное ПО в процессе 
осмотра в кабине Ил-2. 

Не радует только фантастическая 
цена, даже если учитывать револю- 
ционность разработки. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Оригинальная разработка 



ПРОТИВ 

Слишком завышенная цена 



«А нам летать 
охота...» 

Тема управления видами с 
помощью движений головы 
уже очень давно интересует 
любителей авиасимуляторов. 
Многие разработчики пыта- 
ются сделать ПО для реализа- 
ции этой возможности, но не 
у всех получается одинаково 
хорошо. В некоторых случаях 
вместе с программой прода- 
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ется также и специальная 
камера, которая будет сле- 
дить за вашими перемеще- 
ниями с помощью специаль- 
ных насадок, крепящихся на 
голову. Конечно, такие уст- 
ройства стоят гораздо доро- 
же обычных камер, но что не 
сделаешь ради любимого 
самолета... 



"Г -~~я - 



1^1 



Наиболее интересными в 
этой области являются утили- 
та Сат2Рап, разработанная 
фирмой МоизеѴізіоп (ѵѵѵѵѵѵ. 
тоизеѵізіоп.сот), и, конечно 
же, комплект ТгаскІР (ѵѵѵѵѵѵ. 
паіигаіроіпісот/ігаскіг) от 
МаІигаІРоіпІ, в составе кото- 
рого есть и специальная «сле- 
дящая» камера, и соответс- 
твующее ПО. 
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создание и редактирование пиктограмм 




Инструмент 

иконописца 



Максим Капинус 



После установки но- 
вой программы или 
компьютерной игры 
на Рабочем столе час- 
то появляется ярлык 
с красивым (а иногда 
и не очень) значком - 
иконкой. Помимо 
эстетического удо- 
вольствия, эта картин- 
ка имеет еще и прак- 
тическую ценность - 
с ее помощью легко 
запустить нужное 
ПО, не вглядываясь в 
подпись под изобра- 
жением. Некоторые 
из них стали уже на- 
столько известными и 
узнаваемыми, что, сев 
за чужой компьютер, 
можно сразу сориен- 
тироваться в его со- 
держимом. К сожале- 
нию, стандартные гра- 
фические пакеты не 
уделяют формату ико- 
нок (/СО) должного 
внимания, поэтому 
для их создания и ре- 
дактирования прихо- 
дится разыскивать 
специализирован- 
ное ПО. 




Ахіаііз 

ІсопѴѴогкзНор 5.1 



БИагеѵѵаге, $34,95 
Разработчик Ахі а И 5 $ойѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.ахіаііз.сот/ісопѵѵогкзііор 



Размер 9,2 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ахіаііз.сош/сіоѵѵпіоасі/іѵѵ.іііті 




М 



ощныи редактор ико- 
нок - ІсопѴѴогкзпор - 
не ограничивается 
поддержкой файлов 
ѴѴіпсІоѵѵз, позволяя также работать с 
готовыми иконками для Мае 05: при 
старте программы можно выбрать 
нужную ОС. Довольно просто преоб- 
разовать значки для применения их 
в другой системе. Если вы нашли 
хорошую коллекцию пиктограмм, но 
только под Мае 05, то не спешите 
отчаиваться - достаточно открыть 
каждую из них и сохранить уже в 
виде значков для системы ѴѴіпсІоѵѵз. 

Одно из преимуществ 
ІсопѴѴогкзпор состоит в умении 
создавать иконки из уже готовых 
изображений. Стоит лишь указать 
графический файл или же просто 
выделить прямоугольную область 
на экране, и программа тут же 
сделает из нее значок. Конечно, 
результат будет не такой оригиналь- 
ный, как при рисовании вручную, 
но экономия времени и труда иног- 
да важнее. 

Наиболее сложный процесс - 
создание иконки с нуля. Для этого 
в ІсопѴѴогкзпор встроено достаточ- 



ное количество инструментов. Если 
их все же будет не хватать, то для 
работы с графикой можно исполь- 
зовать Ас!оЬе Рпоіозпор, а потом 
импортировать получившийся Р5Э- 
файл в ІсопѴѴогкзпор. Чтобы обой- 
тись без промежуточных файлов, в 
комплекте с программой идет спе- 
циальный плагин для Рпоіозпор, 
позволяющий прямо из этого ре- 
дактора отправлять изображение в 
ІсопѴѴогкзпор. 

Исследовать «внутренности» биб- 
лиотек с иконками значков очень 
удобно за счет окна браузера, на- 
зываемого «библиотекарем». К 
сожалению, работает он только во 
внутренней папке с программой, 
где находятся готовые проекты и 
примеры. В остальных случаях на 
помощь придет встроенный поиск. 



Интересна функция создания ком- 
позитных значков, когда на одну 
рабочую область путем перетаски- 
вания перемещаются различные 
графические объекты. Задав про- 
зрачность каждому из них и наложив 
друг на друга, легко получить ориги- 
нальную иконку, составленную из 
нескольких простых картинок. 

Для упрощения рутинной работы 
стоит применить групповое созда- 
ние пиктограмм из ряда файлов. 
Достаточно выбрать нужные графи- 
ческие изображения и -ІсопѴѴогк- 
зпор сделает из них значки. 

В качестве дополнительного 
бонуса в ПО встроена возможность 
изменить стандартные иконки 
ѴѴіпсІоѵѵз. Эта функция реализова- 
на здесь намного лучше, чем в 
различных твикерах для системы. 



вердикт 


ЗА 

Поддержка иконок для Масіпіозп и формата 


***** 


АсІоЬе Рпот.05пор 


ПРОТИВ 




Кисти для рисования могли бы быть и пораз- 
нообразнее 
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Создание и редактирование пиктограмм 



Сиг50гАгІ5 
ІсопРогде 7.20 

БИагеѵѵаге, $37,95 
Разработчик СіігзогАііз Сотрапу 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сиг5огагЬ.сот/са^.Ііт.тІ 
Размер 10 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сиг$огагІз.сопі/са_іТ_сІ.ЫпіІ 



ІсопРог^е - инструмент с худо- 
жественным уклоном, в отличие 
от своих конкурентов. Достаточ- 
но посмотреть на список кистей и 
функций рисования, чтобы понять: 
перед нами нечто вроде Раіпіег для 
иконок. Кроме банального каран- 
даша и кисти, есть еще мелок, фло- 
мастер и т. п. Однако эффект от их 
применения будет заметен только 
при увеличении размера кисти. 
При этом результат работы стано- 
вится более натуралистичным. 

По функциональности ІсопРог^е 
не уступает своим «коллегам». По- 
мимо стандартного инструмента- 
рия, в ней есть множество необхо- 
димых фильтров и эффектов, она 
умеет работать с прозрачностью, 
поддерживается написание текс- 




тов каким-либо из установленных в 
системе шрифтов. В качестве ис- 
ходного материала для нового 
значка можно использовать не 
только любое готовое изображение 
на компьютере, но и снимок экра- 
на, сделанный прямо в ІсопРогёе. 

Готовая работа сохраняется не 
только в стандартных файлах ІСО - 
поддерживается множество других 
форматов. Есть возможность сразу 



же упаковать иконку в библиотеку 
ОН или ЕХЕ. 

Существенный недостаток - 
интерфейс программы. Разработ- 
чики применили немного нестан- 
дартный дизайн, поэтому интер- 
фейс нельзя назвать интуитивно 
понятным. Однако в ІсопРогёе есть 
поддержка дополнительных «оде- 
жек», потому настроить ПО на свой 
вкус не будет проблемой. 



вердикт 



★ ★★★★ 



ЗА 

Дополнительные художественные инструменты 



ПРОТИВ 

Неудобный интерфейс 



АѴѴісопх 9.2.9 

БИагеѵѵаге, $19,95 
Разработчик Ьоказ Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аѵѵісопз.сот 
Размер 1,6 МВ 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аѵѵісоп5.сот/сІоѵѵпІоасІ.Іі1:тІ 




Если делать 
лень... 

Всегда легче пользоваться 
тем, что уже сделано другими 
людьми, а не создавать само- 
му. В Интернете распростра- 
нены ресурсы, где можно 
совершенно бесплатно загру- 
зить коллекции иконок. Один 
из наиболее известных в Ру- 
нете сайтов этой тематики - 
ісо.ЬгизІі.ги, на котором пред- 
ставлены коллекции значков 
разного размера и направ- 
ленности. 



Г 



Среди англоязычных сай- 
тов отметим І_ео'з Ісоп Агспіѵе 
{ѵѵѵѵѵѵ.ісопагсіііѵе.сот), где 
собрано более 10000 иконок 
в форматах СІР и ІСО, причем 
не только для ѴѴіпсІоѵѵз, но и 
для Масттюзп. Загружать их 
можно как по отдельности, 
так и в архивах, составленных 
самими авторами. 





ля простейшей работы с 
иконками необходима не- 
большая, но функциональ- 



ная программа, на роль которой 
сгодится АѴѴісопз. Довольно стран- 
ный интерфейс компенсируется 
полной поддержкой русского язы- 
ка, поэтому освоение не вызовет 
трудностей. Множество панелей 
насыщены красочными кнопками, 
но для чего они служат, с первого 
взгляда понять невозможно. Ин- 
терфейс так же, как и у ІсопРогёе, 
может быть модифицирован поль- 
зователем, но, в отличие от выше- 
указанной программы, здесь вам 
придется попотеть: все элементы 
визуального оформления настраи- 
ваются отдельно, и данному вопро- 
су посвящен целый раздел в на- 
стройках. Вряд ли кто-то будет тра- 
тить на это время. 



АѴѴісопз поддерживает большинс- 
тво графических форматов, которые 
могут понадобиться в работе - ІСО, 
СШР, АМ, РМѲ, ѲІР, РМС, ВМР. Раз- 
нообразием инструментов програм- 
ма не блещет, поэтому, кроме про- 
стых геометрических фигур и рисо- 
вания кистью попиксельно, ничего 
особенного обнаружить не удалось. 
Тем не менее основным требовани- 
ям пользователей АѴѴісопз удовлет- 
воряет: позволяет применять к 
изображениям эффекты тени, раз- 



мытия, объема, работает с прозрач- 
ностью и сглаживанием. 

Особое внимание стоит уделить 
режиму поиска пиктограмм на ПК. 
Детальному осмотру в данном случае 
подвергаются не только одиночные 
файлы иконок, а и целые библиотеки. 
Отлично работает импорт данных из 
исполняемых файлов и ресурсов 
форматов ЕХЕ, ОН, ОСХ, 5СР. 

Стоит отметить тот факт, что для 
жителей бывшего СССР программа 
является бесплатной. 



вердикт 



★ *★★* 



ЗА 

Бесплатность для жителей бывшего СССР 



ПРОТИВ 

Неинтуитивный интерфейс 
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виртуальные фотоальбомы на вашем ПК 



Виртуальные 
фотоальбомы 

на вашем ПК 




Ростислав Панчук 



Просмотр фотогра- 
фий - оптимальный 
способ освежить в па- 
мяти незабываемые 
впечатления, полу- 
ченные во время лет- 
него отпуска. С на- 
ступлением цифро- 
вой эры появился 
еще один хайтек-ва- 
риант- использова- 
ние специальных 
программ, создающих 
потрясающие по кра- 
соте и наполнению 
виртуальные фото- 
альбомы на вашем 
ПК. Мы же традицион- 
но отобрали только 
лучшие из них. 



СогеІ РНоІо АІЬит 
Реіихе 5.0 



БИагеѵѵаге 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - 

Разработчик Согеі 

ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.согеі.сот 

Размер загружаемого файла 47 М В 



Страница загрузки недоступна, требуется регистрация 




При первом же взгляде на 
Рпоіо АІЬит Оеіихе ста- 
новится понятно, что ее 
создавали профессиона- 
лы, - программа не только содер- 
жит все, что нужно для менеджмен- 
та фото, но и устроена настолько 
замечательно, что работать с ней - 
одно удовольствие. Причем освое- 
ние всех возможностей этого при- 
ложения проходит совершенно 
незаметно для пользователя - в 
процессе просмотра интерактивно- 
го курса обучения, который услуж- 
ливо запустится при первом зна- 
комстве с программой. 

Собственно же работу Рпоіо АІЬит 
можно условно разделить на четыре 
части: Ог^апіге, Епііапсе, Сгеаіе и 
5/іаге. Первый и самый рутинный 
этап - собрать разрозненные фото- 
графии в одну папку и проиндексиро- 
вать их, используя для этого различ- 
ные ключевые слова. Тут же приго- 
дится и мощный календарь - с его 
помощью вы не только мгновенно 
обнаружите требуемые снимки, но 
и быстро отфильтруете группу кад- 
ров по дате их создания. А удобный 
и красивый интерфейс программы 
лишь способствует этому. 



Ну что ж, фотоархив упорядочен? 
Тогда плавно переходим к следую- 
щему этапу - обработке и улучше- 
нию фото. Поначалу стоит попробо- 
вать (Эиіск Их - автоматическую 
коррекцию цветопередачи, яркости 
и т. д. Для более тонкой работы пред- 
назначена функция Ад}ив1, опять же 
работающая как в ручном, так и в 
полуавтоматическом режиме Масте- 
ра. Изюминка СогеІ Рпоіо АІЬит - 
возможность пакетной обработки 
групп файлов (кадрирование, быст- 
рая коррекция, переименование и 
т. д.), и даже... создание панорам! 
Если же по каким-то причинам этого 
окажется мало, то утилита услужливо 
предложит переключиться на более 
мощный пакет РаіпІЗпор Рго произ- 
водства той же компании. 

Что же касается самой креатив- 
ной части программы - воплоще- 



ния своих виртуальных трудов во 
что-то более материальное, то она 
просто поражает воображение. 
Создание и печать фотоальбомов, 
поздравительных открыток, слайд- 
шоу, ѴісІеоСО, скринсейверов - 
список умений Рпоіо АІЬит можно 
продолжать до бесконечности. 
Выполнены данные инструменты, 
разумеется, на высочайшем уров- 
не - и в итоге, например, люби- 
тельский ѴісІеоСО с красивым ме- 
ню и фоновым саундтреком, отде- 
льным музыкальным 
сопровождением для каждого 
слайд-шоу мало в чем будет усту- 
пать коммерческому аналогу. Вне 
сомнения, СогеІ Рпоіо АІЬит - 
одна из лучших программ в своей 
категории, и только рассмотрен- 
ный по соседству РІірАІЬит спосо- 
бен составить ей конкуренцию. 



вердикт 


ЗА 

Все, что необходимо для комфортной работы 
с фотографиями 


***** 




ПРОТИВ 

Нет 
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виртуальные фотоальбомы на вашем ПК 



ГоіоАІЬит 2005 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Дмитрий Хвалеев 

ѴѴеЬ-сайт апт.ѵѵогк5.Ы5.ш 

Размер загружаемого файла 0,9 МВ 

УКІ. апІѵѵогкз.НіБ.ги/зой.рНр 




Очень простой и неказис- 
тый внешне, РотюАНэит на 
поверку оказался удоб- 
ным и функциональным фотоаль- 
бомом. По большому счету, он 
мало в чем уступает своим стар- 
шим собратьям - все те функции, 
которыми так гордятся их разра- 
ботчики, присутствуют и здесь. 
Например, расширенный поиск 
фото по ключевым словам, мас- 
тер печати снимков (в частности, 
совмещения нескольких фотогра- 
фий на листе А4 и т. д.), поддержка 
многих популярных форматов 
графических файлов. Более того, 
РоІоАІЬит - одна из немногих 
программ этой категории, позво- 
ляющая создавать многоуровне- 
вые и вложенные фотоальбомы, 
а также менять порядок разме- 



щения слайдов без какого-либо 
их переименования. На выбор 
пользователя - подбор музыкаль- 
ного сопровождения и множество 
самых разнообразных переходов 
между картинками. И наконец, 
последний штрих в создании фо- 
тоальбома - добавление коммен- 
тариев к каждому снимку, кото- 
рые программа будет автомати- 
чески проговаривать вслух (если, 
конечно, на компьютере уже ус- 



тановлены голосовые движки). 
Остальные возможности стандар- 
тны - регулирование яркости/ 
насыщенности, внесение тексто- 
вых аннотаций, деформации, 
инвертирование цветов, различ- 
ные фильтры, в том числе и эф- 
фект старых снимков. В общем, 
еще бы внешний вид программы 
облагородить - и можно смело 
конкурировать с коммерческими 
аналогами. 



вердикт 


ЗА 

Бесплатность; легкость и простота в работе; 
поддержка внешних голосовых движков 


★ ★★★★ 


ПРОТИВ 

Неказистый внешний вид 







РІірАІЬит 
РічгіеззіопаІ 6.0 

БИагеѵѵаге 
(30 дней ІгіаІ, 
регистрация - $1 39,95) 
Разработчик Е-Воок Зузіетз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ШраІЬит.сош 



Размер загружаемого файла 16,8 МВ 



СМОТРИ 
на диске 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.сіоѵѵпІоасІ.сот/РІірАІЬит-Рго/ 
3000-2204_4-10359545.НітІ 




Великолепная программа, 
которую оценят как консер- 
ваторы, так и поклонники 
новых веяний в фотоискусстве. 
Вам не нравилась некоторая схе- 
матичность цифровых фотоальбо- 
мов? В РІірАІЬит этот недостаток 
устранен радикальным образом - 
все создаваемые им фотоальбомы 
будут точь-в-точь похожи на свои 
материальные аналоги, только еще 
краше, а главное - не подвержены 
тлетворному влиянию времени. Да и 
структура электронных собратьев 
классики не в пример удобнее: на 
первых страницах альбома распола- 
гаются уменьшенные копии фото- 
графий, щелкнув по которым, мо- 
ментально попадешь на полнораз- 
мерные оригиналы. А в начале и 
конце «книги» есть подробное содер- 



жание каждой из страниц. Эффект 
бумажного альбома еще больше 
усиливается перелистыванием стра- 
ниц, а для создания соответствующе- 
го настроения к нему стоит подоб- 
рать подходящее музыкальное со- 
провождение. Кроме того, все 
фотографии можно снабдить подроб- 
ными аннотациями, а избранные 
страницы - пометить закладками. 

С помощью программы также 
легко организовываются слайд- 



шоу, записываются альбомы на 
СО, отправляются по е-таіі и раз- 
мещаются в Интернете с помощью 
встроенного РТР-клиента. Причем 
сделано все это настолько прозрач- 
но, что даже у неподготовленного 
пользователя не возникнет ника- 
ких проблем. Ну а замечательный 
встроенный фоторедактор уровня 
как минимум АСО РоІоСапѵаз при- 
ятно порадует энтузиастов. Лучший 
из существующих фотоальбомов! 



вердикт 


ЗА 

Множество инструментов для работы с альбомами 
(аннотация, каталогизация, система закладок, 
поиск); мощный встроенный графический редак- 
тор, РТР-клиент; прекрасный интерфейс 


***** 


ПРОТИВ 






Высокая цена 



виртуальные фотоальбомы на вашем ПК 



Лг 



Агс5отІ РНот.оВа$е 4.5 



БИагеѵѵаге 

(15 дней ІгіаІ, регистрация - $49,99) 
Разработчик Агс$о1т. 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.агс5оЛ.сот/ргосіисІ5/рЬоІоЬа5е 

Размер загружаемого файла 47,6 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.агсзо^.сот/зиррогі/сіоѵѵпіоасіз/ 

сІоѵѵпІоасІѵіеѵѵ.а5р?сІоѵѵпІоасНсІ=216 




Другие 

популярные 

фотоальбомы 

РНоіоЗІіоѵѵ Реіихе 2.5 

ѵѵѵѵѵѵ.зітріезіаг.сот 
Приятная программа с сим- 
патичным интерфейсом для 
редактирования изображе- 
ний, создания разнообраз- 
ных слайд-шоу и альбомов с 
возможностью записи на СО. 
«Дружит» с именитыми он- 
лайновыми фотосервисами 
ЗпарЯзп и ЗпіЖегтІу, позво- 
ляя загружать туда фотогра- 
фии непосредственно из 
программы. К слову, теперь 
также входит в состав пакета 
№го Вигпіпё РОМ. 

Ріёііаі РНоІо ЗІісІе 
ЗНоѵѵ 2005.2 

ѵѵѵѵѵѵ.сііёііаірііоіозіісіе 
зЬоѵѵ.сот 

Отличный выбор для продви- 
жения своих фотографичес- 
ких шедевров в массы: со- 
здание скринсейверов, 
слайд-шоу с фоновой музы- 
кой и различными спецэф- 
фектами, ѴісІеоСО со встро- 
енным модулем автозапуска 
и т. д. Из явных минусов - не 
очень удобный инструмента- 
рий для редактирования 
фотографий. 



СМОТРИ 
на диске 




СуРісз 3.6.20 

ѵѵѵѵѵѵ.суѵѵагр.сот 
Средний по всем парамет- 
рам фотоальбом, за исклю- 
чением мощной системы 
каталогизации и поиска. И 
надо сказать, это действи- 
тельно нечто: другие фото- 
альбомы в этом плане не 
идут ни в какое сравнение с 
творением разработчиков 
из СуѴѴагр. Еще бы, интер- 
фейс поудобнее да презен- 
тационные возможности 
получше... 



Наверное, самый популярный 
фотоальбом в мире, но бла- 
годаря не своим особым 
умениям, а грамотному маркетинго- 
вому ходу компании АгсЗой, постав- 
ляющей РпотюВазе вместе со мно- 
гими моделями цифровых камер. И 
хотя с признанными лидерами вро- 
де СогеІ Рпот_оАІІэит или РІірАІЬит 
ему не сравниться, начинающий 
пользователь будет более чем рад 
столь простой и интуитивно понят- 
ной программе. 

Чтобы выделывать всякие опера- 
ции над фотографиями, последние 
сначала нужно откуда-то достать. 
Данный процесс призван облегчить 
инструмент Сеі РІіоіо, умеющий 
работать как с цифровыми камера- 
ми, так и со сканерами и съемными 
дисками. Следующий этап работы - 



индексирование и упорядочивание 
снимков. Также просто и отредакти- 
ровать фотографию: коррекции под- 
даются яркость, цветовой баланс, 
резкость, эффект «красных глаз» и 
т. д. Творить фотоальбомы очень 
легко - достаточно выбрать подходя- 
щее название и скопировать в него 
отвечающие теме кадры. Ну а при- 
крепленная к каждой фотографии 
отдельная звуковая аннотация при- 
даст альбому особый шик. 



Что же касается презентацион- 
ных инструментов программы, то 
они тоже более чем неплохи. Скрин- 
сейверы, слайд-шоу, ѴѴеЬ-фото- 
альбомы, «умный» мастер отсылки 
фото по е-таіі и расширенных воз- 
можностей печати приятно пораду- 
ют пользователя, а для самых мо- 
бильных есть даже специальная 
версия РпотюВазе для Роскет. РС, 
обладающая теми же функциями, 
что и ее старшая сестра для ПК. 



вердикт 


- ЗА 

Простой и удобный интерфейс; встроенный фоторе- 
дактор и ѵіеѵѵег; поддержка множества графических 
форматов; неплохие презентационные возможности 


***** 


ПРОТИВ 

Для более серьезной работы над снимками при- 
дется обращаться к стороннему графическому 






редактору 



Роіоііте РоІоАІЬит 
Рго 4.7.8.7 

БИагеѵѵаге 

(21 дней ІгіаІ, регистрация - $30) 

Разработчик РоІоТіте 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵіоіоііте.сот 

Размер загружаемого файла 16,9 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵіоіоііте.сот/радез/^сіоѵѵпіоасіз 
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Весьма интересный фотоаль- 
бом с некоторым уклоном в 
онлайн. После установки 
программы вам предложат указать 
расположение основного хранилища 
файлов (по умолчанию - папка Мои 
рисунки), а также создать бесплат- 
ный аккаунт на онлайновом фотосер- 
висе ЕоіоЗупс.сот, куда впоследс- 
твии и будут выкладываться «фотки». 

Сам процесс создания фото- 
альбома прост до безобразия - 
задаем название и комментарии, 
а потом перетаскиваем в появив- 
шуюся папку нужные снимки. На- 
вигацию по фотоколлекции и ее 
каталогизацию облегчают ряд до- 
полнительных функций для удале- 
ния ненужных копий и календарь, 
позволяющий быстро найти требу- 
емый файл по дате его создания. 



Из прочих интересных досто- 
инств программы следует отме- 
тить практически полностью авто- 
матизированный процесс отправ- 
ки фото по е-таіі. Теперь не надо 
тратить время на уменьшение 
разрешения снимка - РоІоАІЬит 
сделает это автоматически, от вас 
требуется лишь указать адресата 
и написать текст письма. Кроме 
того, программу можно использо- 
вать и в качестве альтернативы 



АСОЗее, и для создания скринсей- 
веров, и для смены обоев на Ра- 
бочем столе и многого другого. 
Выглядит весьма впечатляюще, 
но практически полное отсутствие 
функций редактирования снимков 
не позволяет поставить РогоАІЬит 
Рго высшую оценку. Хотя, учиты- 
вая ее более чем демократичную 
цену по сравнению с ближайши- 
ми аналогами, это не так уж и 
страшно. 



вердикт 


1 ЗА 

Приятный интерфейс; легкость в работе; сравни- 
' тельно невысокая цена 


***** 


ПРОТИВ 

Нет функций редактирования снимков; часть 
компонентов программы придется скачать из 
Интернета вручную 
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Рішення для всіеТ ооаини 



ЗБагатіть життя 



собі і саоТм рідним, 



купуйте ПК родині, 



якии ідеаль 



но 
ля 



ПІДХОДИТЬ Д 



кожного! 



Персональный комп'югер МейіаМдзІег" Ргетшт на йазі проиехара Іпіеі* Репішпі" й 
а технологию НТ. а можливістю підключення до Ін тер нет, е лек трон но і пошти, э вмонтованим 
програвачем відео та аудіо, можливістю обробки фотоэобрзжень, шо ідеально підходить 

до сучэсних ігрових та розважальних програм, вілкриг нові можливості для робот и, 
відпочинку, інтелвктуального самоадосконалення та роэважання для всіх вашіх рідних. 




Продаж в кредит на вигідних умовах* 



Щифровий СвгГ на Петрівці 

пр.Ммжовсьиыгі, 6ѳ Кйів. Укрэінэ- 
е-іпэіі: с&т ру іт^ $щ№ і-»огІб. солп .из 
тел/фако: (044) 230-87-00 (5 ЛІНІЙ> 



Мабтег? 

персональиі комп'ютар* 
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программы для решения японских кроссвордов 




Программы 

для решения 

японских кроссвордов 



Ростислав Панчук 



Обычные кроссворды 
давно вошли в наш быт 
и являются отличной 
гимнастикой для ума 
на досуге, а по науч- 
ным сведениям - еще и 
средством профилак- 
тики болезни Альцгей- 
мера. Далеко не так из- 
вестен (надеюсь, пока) 
их новый «восточный» 
подвид, отнюдь не ме- 
нее увлекательный и 
интересный. Основное 
отличие японских 
кроссвордов - разга- 
дывание не слов, а раз- 
личных зашифрован- 
ных изображений. Но 
вот незадача - на бума- 
ге решать их не очень 
удобно, ведь достаточ- 
но одной оплошности, 
и кроссворд можно 
смело считать потерян- 
ным: слишком велик 
шанс запутаться в пра- 
вильных и ошибочных 
символах. Однако этот 
недочет легко испра- 
вить с помощью специ- 
альных программ, ко- 
торые не только значи- 
тельно облегчают 
процесс разгадывания, 
но и позволяют созда- 
вать собственные крос- 
сворды. 



«Японский 
кросс 2» 

Ргееѵѵаге 

(только для некоммерческого 
использования) 
Разработчик Геннадий Пирковский 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеѵуіароп.сот 
Размер 1,2 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.пеѵуіароп.сот 



Чрезвычайно увлекатель- 
ная бесплатная про- 
грамма для решения 
классических и символь- 
ных задач. Если с первыми все 
понятно - именно они в 99% 
случаев встречаются на страни- 
цах журналов, то символьные - 
это совершенно новый тип япон- 
ских кроссвордов, более сложный, 
но зато и более увлекательный. 
Например, если в классической 
задаче рисунок закодирован 
цифрами, то в символьных допол- 
нительно кодируются и сами циф- 
ры. Расшифровка символа дина- 
мически связана как с текущим 
расположением клеток на рисун- 
ке, так и со значениями сосед- 
них символов. Трудность реше- 
ния кроссворда объясняется 
неисчерпаемым многообразием 
комбинаций и бесполезностью 
трафаретного подхода - в каж- 
дой новой задаче обязательно 
встретятся уникальные ком- 
бинации. 

Подобные кроссворды, как 
правило, имеют несколько вари- 
антов решения, но благодаря тол- 
ковому руководству программы 




вряд ли их освоение займет мно- 
го времени. Новичкам, разумеет- 
ся, стоит начинать с более про- 
стых классических задач, благо 
их здесь предостаточно. Единс- 
твенный минус - отсутствие под- 
держки цветных головоломок, но 
этот недостаток можно простить. 
Присутствуют и обязательные 
помощники, и море подсказок, 
что все вместе гарантирует от- 
личное времяпровождение и 
вполне способно вырвать пользо- 
вателя из окружающего мира не 
на один час. 

Но на этом все достоинства 
«Японского кросса 2» не оканчи- 
ваются. При желании и опреде- 
ленной сноровке пользователь 
может создать собственный крос- 
сворд, причем как в виде рисун- 
ка (т. е. просто рисуя на задан- 



ном поле изображение, а про- 
грамма сама проставит нужные 
цифры), так и в режиме таблицы, 
прописывая данные в ячейки. 
Последнее, по сути, - оптималь- 
ный вариант переноса в элект- 
ронный вид и последующего ре- 
шения бумажных кроссвордов, 
ведь здесь никто не ограничива- 
ет вас во времени и точности 
работы, а любые ошибки легко 
исправить. Ну а масса допол- 
нительных видов игры в режиме 
символьных кроссвордов по 
возрастающей сложности 
и ряд просто незаменимых по- 
мощников (например, мастер 
перебора) гарантируют высо- 
чайшую аддиктивность и 
герІауаЫИІу программы. 
Лучший выбор из ПО подобного 
класса! 



вердикт 


1 ЗА 

Бесплатность; масса режимов игры 


***** 


ПРОТИВ 

Нет поддержки цветных кроссвордов 
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программы для решения японских кроссвордов 



«Японские 
кроссворды» 1.16 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Моо$Е 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт еа5у50гЬ.аІІшІ5Ііс.ш/]"сѵѵ.рЫ:тІ 
Размер 620 КВ 

Страница загрузки еазузоІІаИгшзйс.шДсѵѵ.рНітІ 




Простенькая, но зато совер- 
шенно бесплатная и лег- 
кая в освоении програм- 
ма для умственного развлечения 
на досуге. Несмотря на примитив- 
ный интерфейс, все атрибуты 
подобного ПО у нее на месте - 
начиная от грамотного алгоритма 
решения кроссвордов и завер- 
шая системой подсказок, кото- 
рая, хоть иногда и чересчур пря- 
молинейна, но всегда готова 
прийти на выручку. Расширить 
базовую функциональность 
«Японских кроссвордов» призва- 
ны дополнительные плагины, до- 
бавляющие ряд действительно 
востребованных опций вроде 
экспорта задачи в ВМР и показа 
детальной информации о самом 
кроссворде. Сделать процесс 



разгадывания максимально удоб- 
ным поможет система горячих 
клавиш, с помощью которых пе- 
реключаться на самые востребо- 
ванные функции будет проще 
простого. Ну а если ситуация уж 
совсем тупиковая, то достаточно 
нажать ГЗ и узнать-таки правиль- 
ный вариант, предоставленный 
разработчиком. Все кроссворды 
уже решены? Нет проблем, с сай- 
та программы ѵѵѵѵѵѵ.еазузо^. 



аіігиізііс.ги можно загрузить це- 
лую библиотеку новых увлекатель- 
ных задач. И наконец, для эстетов 
предназначен неплохой набор 
скинов, в значительной мере 
украшающих и даже облагоражи- 
вающих невзрачный внешний 
вид «Кроссвордов». Жаль только, 
что пока нет поддержки символь- 
ных задач, но она, полагаю, будет 
обязательно добавлена в следую- 
щие релизы программы. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатно; весь минимум необходимых функций 
для работы с классическими японскими крос- 
свордами 

ПРОТИВ 

Невзрачный внешний вид; нет поддержки 
символьных кроссвордов 




«Мир японских 
кроссвордов» 5.0 

БИагеѵѵаге, 

регистрация - 130 руб 
Разработчик Виталий Касьян 
ѴѴеЬ-сайт риііІеНоте.ш 
Размер 1,6 МВ 

Страница загрузки ри22ІеЬоте.ш/сіоѵѵпІоасі.Ыт#ргодгат 




Что это такое 
и как его 
разгадывать? 

Что же собой представляют 
японские кроссворды? Перед 
вами находится квадратная 
сетка заданного размера 
(чем она больше, тем слож- 
нее кроссворд), на полях 
которой указаны количество 
и длина заштрихованных 
участков. Сопоставив в уме 
данные столбцов и строк и 
решив несложную логичес- 
кую задачку, вы тем самым 
разгадаете кроссворд, «про- 
явив» спрятанную в нем кар- 
тинку. Поначалу все может 
показаться очень сложным и 
непонятным, но в действи- 
тельности это не так. Основ- 
ная стратегия - начинать 
работу с тех строк, где коли- 
чество заштрихованных кле- 
точек наибольшее. 

Кстати, термин «японские 
кроссворды» получил широ- 
кое распространение только 
в русском языке, причем он, 
по сути, неверен - никаких 
«пересекающихся слов» (точ- 
ный перевод с английского) 
тут нет. Во всем остальном 
мире эти головоломки пре- 
имущественно называют 
гриддлерами (от слова ^пс! - 
решетка). 



Однозначно лучшая програм- 
ма для решения классичес- 
ких японских кроссвордов! 
Ріс-А-Ріх Риггіе ѴѴогІс! выигрывает у 
конкурентов во всем - начиная с 
эффектного внешнего вида и за- 
канчивая массой дополнительных 
возможностей, которых так не 
хватает другим подобным утили- 
там. К сожалению, в угоду этому 
были принесены в жертву сим- 
вольные задачи - их тут нет, зато 
привычные для нас классические 
представлены во всей красе. Стан- 
дартные черно-белые, цветные 
головоломки, кроссворды с ошиб- 
ками, а также свыше 1000 новых 
задач, которые совершенно бес- 
платно можно загрузить с сайта 
разработчика - более чем достой- 
ное поле для деятельности. Отличи- 



тельное умение «Мира японских 
кроссвордов» - мощный искусст- 
венный интеллект, которому по 
плечу любая задача, даже с умыш- 
ленными ошибками, когда, каза- 
лось бы, правильного решения 
нет. Подобные кроссворды иногда 
попадаются в печатных изданиях, 
и большинство пользователей па- 
суют перед ними, хотя ничего 
сложного здесь нет - достаточно 
внести их в базу данных програм- 



мы, и она мгновенно справится с 
ними. Как и у ближайшего конку- 
рента, «Японского кросса 2», но- 
вые кроссворды можно создавать 
и самому, «рисуя» изображения 
или же прописывая вручную соот- 
ветствующие цифры в ячейки таб- 
лицы. Ну а завершив эту благород- 
ную работу, можно тут же импорти- 
ровать их в М5 ѴѴогс!, сохранить в 
виде рисунка ВМР или отправить 
по е-таіі. 



вердикт 


ЗА 

Практически безупречная реализация работы 
с классическими кроссвордами 


***** 




ПРОТИВ 

Платность; нет поддержки символьных задач 
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программы для караоке на ПК 



Кагарро 

окезишга 




Денис Галушка 

Термин «кагаоке» обра- 
зовался в результате 
слияния двух сокра- 
щенных японских слов: 
«кага» (от «кагарро» - 
пустой) и «оке» (от 
«окезиіига» - оркестр). 
Принято считать, что 
караоке впервые поя- 
вилось чуть более двух 
десятков лет назад в 
одном из ресторанчи- 
ков японского городка 
Кобэ. Когда по какой-то 
причине штатный му- 
зыкант не приходил ве- 
чером в бар, владель- 
цы заведения включа- 
ли магнитофон с 
записями его компози- 
ций - и посетители с 
удовольствием пели 
знакомые песни. Вско- 
ре предприимчивые 
хозяева поняли, что на 
этом развлечении мож- 
но заработать непло- 
хие деньги. Спустя не- 
которое время караоке 
быстро распространи- 
лось в Японии, а затем 
и по всему миру. 
В данной статье мы 
рассмотрим основные 
плееры, используемые 
для воспроизведения 
караоке на ПК. 



Кагаоке Саіаху 
РІауег (СаІаКаг) 4.1 

Згіагеѵѵаге 

(регистрация - $14,95, для русскоязычного 
Интернета - фраза «КАРАОКЕ ПО-РУССКИ») 
Разработчик авторы Кагаоке. Ки 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.кагаоке.ш 
Размер 867 КВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.кагаоке.ш/50гт./СаІакаг4.2Ір 




НО ТОЛЬКО, ЧТй-ТЙ 

звонка, не слышна, 




Этот плеер принадлежит к 
числу условно-бесплатных 
продуктов, однако для 
русскоязычной части Ин- 
тернета авторы сделали настоящий 
подарок - легализацию програм- 
мы можно осуществить совершен- 
но бесплатно. Для этого необходи- 
мо щелкнуть правой кнопкой мы- 
ши на самом плеере и из 
контекстного меню выбрать пункт 
5/іоѵѵ ргеТегепсез; далее в окне 
ОіАІАКАН ріауег ргорегііез перейти 
на вкладку МЮІ, нажать кнопку 
Ке&ізіег лоѵѵ и в появившемся 
окне ввести заглавными буквами 
фразу «КАРАОКЕ ПО-РУССКИ». Пос- 
ле ввода регистрационного кода 
потребуется перезагрузить проиг- 
рыватель. 

Приложение поддерживает все 
основные функции по проигрыва- 
нию караоке-файлов. На вкладке 
/_уг/с5 вы сможете изменять не 
только шрифт и цвет текста, но и 
количество отображаемых строк и 
даже число символов в них. А вот 
заставить плеер корректно рабо- 
тать с фоновыми изображениями 
нам так и не удалось - программа 
упрямо не желала изменять бэк- 
граунд через указанное число за- 
крашенных строк. 



К достоинствам плеера, несом- 
ненно, следует отнести работу с 
плейлистами, возможность ме- 
нять скины (наборы дополнитель- 
ных обложек и фоновых картинок 
легко найти на сайте ѵѵѵѵѵѵ. 
кагаоке. ш), извлекать слова из 
КАР-файлов и сохранять их в отде- 
льный текстовый файл. Последнее 
свойство будет очень полезно тем, 
кто захочет проиграть понравив- 
шуюся композицию на выделен- 
ном МЮІ-синтезаторе либо на 
мобильном телефоне, поддержи- 
вающем многоголосную полифо- 
нию и загрузку МЮІ-файлов. Кста- 
ти, чтобы обеспечить корректную 
передачу караоке-файлов в упо- 
мянутые устройства, достаточно 
изменить расширение КАР на 
МЮ. 

Среди серьезных минусов про- 
граммы отметим отсутствие регу- 
лировки громкости звука непос- 



редственно из плеера. Увы, не 
приходится рассчитывать на то, что 
в ближайшее время этот недоста- 
ток будет устранен - продукт не 
обновлялся с начала 2001 г. 

Плеер СаІаКаг входит в пакет 
РиззіапКагаоке ОТСісе, включаю- 
щий в себя удобные средства 
загрузки файлов с портала 
Кагаоке. Ри, развитую систему 
поиска композиций, утилиту синх- 
ронизации загруженных файлов, 
приложение для создания катало- 
га имеющихся у вас песен в фор- 
мате Місгозо^ ѴѴогс!, а также про- 
грамму быстрого запуска кара- 
оке-файлов по номеру песни. 
Кроме того, пакет позволяет запо- 
минать параметры воспроизведе- 
ния (тональность и темп). Недо- 
статком его является то, что в базу 
данных можно добавить только 
караоке-файлы из портала 
Кагаоке. Ри. 



вердикт 



ЗА 

Ргееѵѵаге для русскоязычных пользователей; воз- 
можность извлечения слов в текстовый файл; подде- 
ржка плейлистов; настройка отображения текста 

ПРОТИВ 

Нет регулировки уровня громкости непосредствен- 
но из плеера; неотлаженная работа с фоновыми 
изображениями 
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программы для караоке на ПК 



ѵапВа$со'$ Кагаоке 
РІауег 2.53 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ѵапВазсо $ойѵѵаге 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵапЬазсо.сот 



Размер 796 КВ 



Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵапЬазсо.сот/сІоѵѵпІоасІ.ЫтІ 



У данной программы множество 
достоинств. Во-первых, она 
абсолютно бесплатна. Во-вто- 
рых, после установки модуля 
ѵапЬазсо_гиз5іап.ехе, доступного 
для загрузки на страничке ѵѵѵѵѵѵ. 
ѵапЬазсо. сот/кагаокеріауег/ 
ІапёиаёезМтІ (его написал Алек- 
сандр Кащавцев, школьник из Харь- 
кова), этот плеер будет полностью 
поддерживать русский язык. В-треть- 
их, он позволяет использовать доста- 
точно удобный способ вывода текс- 
та в четыре строки: две нижние - 
для текущих слов и две верхние - 
для последующих. В-четвертых, 
ѵапВазсо'5 Кагаоке РІауег обеспе- 
чивает отображение карты МЮІ 
Оиіриі, где можно включить/ отклю- 
чить любой из инструментов, а 




также панели Ріапо, на которой 
отмечаются текущие ноты, что будет 
полезным для любителей аккомпа- 
нировать и писать вариации. 

Плеер дает возможность выбирать 
размер шрифта, фоновые рисунки, 
способ отображения строк. В отде- 
льном окне СопігоІ с помощью мы- 
ши вы легко настроите тональность, 
темп и громкость звучания компози- 
ции. ѵапВазсо'5 Кагріауег позволяет 



составлять плейлисты, причем в них 
может храниться информация не 
только о последовательности воспро- 
изведения файлов, но и об изменен- 
ных параметрах звучания (темп, 
тональность и громкость). 

К плюсам плеера также относит- 
ся то, что в окне Параметры не- 
сложно оперативно изменять уст- 
ройство вывода МЮІ и режим 
сброса предыдущих настроек. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Бесплатность; легкость и простота в работе; под- 
держка русского языка; окно быстрого выбора 
композиции; поддержка горячих клавиш; режим 
сканирования песен 

ПРОТИВ 

Не позволяет сохранять слова в отдельный 
текстовый файл 



ЯКІСІЬ + ДОСТУПНА ЦШ А 

= ЦЕМОЖЛШО 



ШШ1 



счі 



КагаГші 0.95 



ДОМАШНИЙ 



ВЫБОР 

***** 



РЕДАКЦИИ 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Кесізіо 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.гесІБІо.сот 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 3,87 МВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.кага^ип.сот/сІоѵѵпІоасІ.еп.НітІ 
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Великолепная программа: 
современный красочный 
анимированный интерфейс, 
поддержка огромного числа форма- 
тов файлов (КАР, МЮІ, АѴІ, МРЕС, 
МРЗ, ОСС ѴогЫз и многих других). 
Усилиями программиста Игоря 
Бутвина (1§ог ВооШіп) версия 0.95 
полностью русифицирована. 

КагаРип 0.95 обеспечивает два 
типа отображения текста: в стан- 
дартном и обучающем режимах. В 
первом используются анимация и 
прокрутка текста, второй оптимизи- 
рован для легкого чтения. 

В одно касание можно вклю- 
чать/отключать ведущую мелодию 
и отображать анимированную стро- 
ку пузырьков, облегчающую синх- 
ронизацию слов и музыки. Очень 
удобно организовано управление 
темпом, тональностью, громкостью, 



уровнями сигнала от микрофона. 
Вдобавок можно накладывать на 
вокал эффект эхо. А если включить 
опцию Аиіотаііс Сиісіе СапсеІ, то 
программа будет автоматически 
приглушать сопровождение, когда 
вы поете в микрофон. Заметим 
также, что КагаРип 0.95 позволяет 
сохранять ваш вокал в ѴѴАѴ-файле. 

Плеер поддерживает работу с 
плейлистами, допускает использо- 
вание горячих клавиш. На сайте 
КагаРип.сот совершенно бесплат- 



но доступно для загрузки множест- 
во пресетов и фоновых рисунков. 

Идущий в комплекте Редактор 
КагаРип позволит вам добавить 
текстовую дорожку к МЮІ-файлам 
(и даже к композициям в форматах 
МРЗ или ОСС ѴогЬіз), а также из- 
менить существующую в КАР-фай- 
лах таким образом, чтобы при про- 
игрывании получать оригинальные 
эффекты анимации (результат со- 
храняется в специальном формате 
с расширением КРІЧ). 



вердикт 


ЗА 

Прекрасный интерфейс; анимированное отобра- 
жение текста песен; позволяет сохранять вокал 
в ѴѴАѴ-файл; автоматическое приглушение сопро- 
вождения во время пения в микрофон 




ПРОТИВ 

Нет окна управления инструментами МЮІ 



программы для караоке на ПК 



Полезные утилиты 
для работы 
с караоке 



СМОТРИ 
на диске 




КагМакег 2.1.1 

ѵѵѵѵѵѵ.Яагао/се.ш 
Программа для создания собс 
твенных караоке-композиций. 
Подробную работу с ней мы 
описывали в статье «Караоке 
на компьютере» («Домашний 
ПК», № 12, 2002, ѵѵѵѵѵѵ./Гс. 
иа/11929). 

Кагаоке ІпГогтаІіоп 
Ріпсіег 2.1 

каппЯ'тдег.пагод.ш 
Программа позволяет извле- 
кать из КАР-файлов ряд полез- 
ных данных: название компози- 
ции, имя исполнителя, авторов 
слов и музыки и пр. Используя 
эту информацию, вы сможете 
упорядочить свой архив компо- 
зиций. Кагаоке Іптогтат_іоп 
Ріпсіег обеспечивает комфорт 
при поиске, сортировке, пере- 
именовании и перемещении 
файлов. Составленный список 
можно экспортировать в 
Місгозотт. ѴѴогс! и ЕхсеІ. К сожа- 
лению, на сайте доступна лишь 
демо-версия программы - в 
этом режиме нельзя обрабаты- 
вать более 11 файлов одновре- 
менно, кроме того, пользовать- 
ся утилитой в демонстрацион- 
ном режиме допускается только 
10 дней. Стоимость регистра- 
ции 130 рублей. 



СМОТРИ 
на диске 



Базу Кагаоке РІауег 3.1 

ѵѵѵѵѵѵ.ООЭзоП.сот 
Эта утилита предназначена для 
записи караоке-композиций в 
ѴѴАѴ-файлы, что позволяет со- 
хранить любую песню в вашем 
исполнении (естественно, при 
наличии микрофона, подклю- 
ченного к ПК). Кроме того, про- 
грамма поддерживает множест- 
во аудиоформатов, таких как 
МРЗ, МЮІ, КАР, ѴѴАѴ, ѴѴМА, АСЗ, 
006, МРА, МР2, АІІ, АІР, 5Ш и 
др., и дает возможность про- 
сматривать видео, представлен- 
ное в стандартах ѴС О, МРЕС, 
АѴІ, ѴѴМѴ, А5Р, ОѲМ, ОІѴХ, ОАТ, 
5ѴС0 и др. Заметим, что при 
воспроизведении любого мате- 
риала всегда будет параллельно 
записываться аудиотрек в фор- 
мате ѴѴАѴ. Увы, демо-версия 
позволяет сохранять лишь мину- 
ту композиции, а регистрация 
стоит $29,99. 



СоБіпд Кагаоке 
РІауег 



Ргееѵѵаге 

Разработчик і.ТесН 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.дозіпд.сот 



Размер 305 КВ 

Страница загрузки ѵѵѵѵѵѵ.дозіпд.сот/скшп.азр 




Программа запускается толь- 
ко в полноэкранном режи- 
ме, и доступ к прочим зада- 
чам может производиться лишь 
через Панель задач ѴѴіпсІоѵѵз. 

Выбор песен для проигрывания 
(КАР, МЮ, МК1, РІРР, РМІ) осущест- 
вляется либо через контекстное 
меню, вызываемое по нажатию 
правой кнопки мыши, либо пос- 
редством клавиш управления кур- 
сором. С помощью этого меню 
можно также изменить фоновый ри- 
сунок (поддерживаются форматы 
ВМР и ^ЕС); выбрать какой-либо 
из доступных в компьютере МЮІ- 
синтезаторов; варьировать шрифт, 
применяемый для отображения 
текстов песен (подойдет любой из 
установленных в ОС). Для регули- 
ровки уровня громкости использует- 



ся системная панель РІау СопігоІ. 
Вот, пожалуй, и все функции. 

Тем не менее для тех, кто захо- 
чет большего, у фирмы і.Тесп есть 
два сюрприза, правда платных: 
караоке-проигрыватели Місгоке 
Зіапсіагсі ($9,9) и Місгоке Ріаііпит 
($13,9). Их загрузка и оформление 
покупки производится на сайте 
ѵѵѵѵѵѵ.тісгоке.сот. Оба продукта 
имеют современный красочный 
вид; работают с плейлистами; дают 



возможность изменять тональность и 
темп; содержат окно, в котором лег- 
ко отключать отдельные МЮІ-каналы; 
и, что самое привлекательное, поз- 
воляют оценивать вокал. Помимо 
этого, Місгоке Ріаііпит воспроизво- 
дит ЗТЗ-файлы (с ними работали 
старенький простенький караоке- 
проигрыватель Зт_а г и популярный в 
прошлом пакет РеаЮгспе 1.42) и 
обеспечивает автоматическую 
смену фоновых изображений. 



веі 


- 

э 




ЗА 

Бесплатность; простота использования; семафор, 
сигнализирующий о начале вокальной партии 


***** 


ПРОТИВ 

Примитивный интерфейс; нет поддержки плей- 
листов; нет возможности изменять тональность 
и темп 



ѴосаІ 2.0 

Оето-ѵегзіоп 

(полная версия - 300 руб.) 

Разработчик Сергей Данилов 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵосаІ]*ат.пагосІ.гіі 



СМОТРИ 
на диске 



Размер 7,72 МВ 



Страница загрузки мѵѵѵ.ѵосауат.пагоіш/іоасі.іііт 




В лужах разлета юте 



ѴосаІ Іат 2.0 - это лучшая 
российская программа для 
пения караоке с использова- 
нием компьютера. Однако ее демо- 
версия не открывает файлы КАР, 
МЮІ и 5ТЗ; не содержит модуля 
Ѵісіеосотргеззог; не позволяет запи- 
сывать видео АѴІ; не поддерживает 
виртуальный МЮІ-кабель, обеспечи- 
вающий удобный интерфейс соедине- 
ния ѴосаІ Іат с любой музыкальной 
программой, имеющей МЮІ-вход. 

Тем не менее самые главные 
достоинства ѴосаІ 2.0 для лю- 
бителей караоке - это возможность 
оценки собственного пения в бал- 
лах и записи вокала в формате 
ѴѴАѴ, а также раздельная регулиров- 
ка параметров - громкости, пано- 
рамы, инструментов - для каждого 
из шестнадцати МЮІ-каналов. 



Кроме того, программа обеспе- 
чивает удобное управление с 
клавиатуры вводом песен, тем- 
пом и тональностью; имеет средс- 
тва для быстрого поиска компози- 
ций; позволяет создавать собс- 
твенные альбомы (плейлисты), 
производить запись караоке-ви- 
деодисков СО/ОѴО-Р на основе 
композиций в форматах КАР, 5ТЗ, 
5ѴЕ и выбранных АѴІ- либо МРЕС- 
клипов. 



Ну и наконец, ѴосаІ Іат 2.0 ор- 
ганизует на компьютере настоя- 
щую школу сольфеджио, базирую- 
щуюся на многолетнем опыте луч- 
ших российских педагогов. Здесь 
представлены все виды гамм, ин- 
тервалов, тональностей, пауз, раз- 
меров и т. д. Все это проиллюстри- 
ровано огромным количеством 
примеров из народных песен, ро- 
мансов и популярных тем класси- 
ческого репертуара. 



вердикт 


ЗА 

Возможность оценки пения в баллах; запись 
вокала; создание видеокараоке; быстрый поиск 
песен; курс сольфеджио 


***** 


ПРОТИВ 

Устаревший интерфейс 
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КИІВЕКСПОПЛАЗА 

('Ннрн , і ірт. Слюнил 




Ианія 



На в и ста в ці представлено: 

; ) Ком п'юте рн е обладнэ н н я . 
;) Периферійнеобладнання, 
■) Телекомунікаційне облзднання та послу ги. 



ЗАПРОШУ6МО ВІДВІДАТИ ВИСТАВКУ! 



Замовлення запрошена програма вистаѳки на сайті: ѴѴѴШѴ#СІПіаіТІа«еііГ0І ПСІех.иа 



О Оргтехніка, 

:) Программе ззбезпечення. 
:) Цифроаа електроніка. 



Сі|кнніиіѵ И нщмРЬгі 



МОЙ 



ѴѴіпсІоѵѵ5 ѴІ5*а Ьеіа 1 



ѴѴІПСІ0ѴѴ5 

Ѵі$1а Ьеіа 1 



Игорь Дериев 

Работы над І_опдНогп 
в МісгобоЛ: начались 
еще несколько лет 
назад. Время от вре- 
мени они то приос- 
танавливались, то с 
энтузиазмом возоб- 
новлялись, во вся- 
ком случае, каждый, 
кто хоть немного ин- 
тересуется состояни- 
ем дел в ІТ-индуст- 
рии, наверняка 
что-то слышал о гря- 
дущей операцион- 
ной системе. Совсем 
недавно ей подобра- 
ли новое название - 
ѴѴіпсіоѵѵб ѴІБІа. Вто- 
рое слово в перево- 
де с итальянского 
означает «взгляд», 
«вид», «перспекти- 
ва», в английском 
языке, однако, оно 
имеет и такой допол- 
нительный смысл, 
как «виды на буду- 
щее». Именно это 
последнее значение, 
на наш взгляд, осо- 
бенно удачно пере- 
дает суть происходя- 
щего - МісгобоЛ, не- 
сомненно, связывает 
с ѴѴіпсіоѵѵб ѴІБІа боль- 
шие надежды, и не- 
мало изменений бу- 
дут действительно 
революционными. 



Первое знакомство 

Для многих может оказаться не- 
ожиданностью, ЧТО ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ѴІ5Т.Э 
распространяется исключительно 
на ОѴО-РОМ (либо в виде соот- 
ветствующего І50-образа разме- 
ром 2,4 6 В). Даже беглое изуче- 
ние содержимого диска однознач- 
но свидетельствует в пользу того, 
что иного не приходится и ожи- 
дать - два самых крупных файла 
(по 100 и 800 МВ) представляют 
собой «образы» загрузочной сре- 
ды ѴѴіпРЕ и собственно операци- 
онной системы, при этом нужно 
учесть, что в нынешней бета-вер- 
сии все еще отсутствуют многие 
пользовательские утилиты и ап- 
плеты. 

Как нетрудно догадаться, инстал- 
ляция происходит именно из 
ѴѴіпРЕ, исключительно в графичес- 
ком режиме, и при этом макси- 
мально упрощена - задается бук- 
вально пара наиболее принципи- 
альных вопросов. Последнее 
решение как раз не кажется особо 
удачным, поскольку в дальнейшем 
необходимо не забыть отрегулиро- 
вать региональные настройки, 
сетевые параметры и пр. 

ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а фактически под- 
держивает два варианта пользова- 
тельского интерфейса - Аего 
Ехргезз и Аего СІазз. Первый рас- 
считан на ноутбуки и «устаревшие» 
компьютеры, второй за счет при- 
менения 30-функций (для которых 
необходимо наличие 30-акселера- 
тора с поддержкой ОігесІХ 9.0) 
обеспечивает прозрачные заголов- 
ки и окантовки окон, тени, эффек- 
ты развертывания, свертывания и 
исчезновения объектов, подсветку 
элементов управления и т. д. Все 
выглядит довольно привлекательно 
и работает достаточно быстро, 
причем обещается даже повыше- 



ние реактивности интерфейса по 
сравнению, скажем, с ѴѴіпсІоѵѵз ХР. 
По многочисленным отзывам, 
часть графических решений и эф- 
фектов напоминает Мае 05 X, од- 
нако вряд ли в данном случае име- 
ет смысл говорить о плагиате или 
заимствовании, поскольку подоб- 
ные идеи, в общем-то, давно на 
слуху, а если касаться вопросов 
патентования, то можно дойти до 
абсурда. 

Самая сложная часть последую- 
щей конфигурации ОС - настрой- 
ка более или менее нестандарт- 
ных устройств. Дело в том, что в 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа используется новая 
модель драйверов, или, скорее, 
несколько таких моделей. И хотя 
подобное решение добавляет 
головной боли как производите- 
лям аппаратуры, так и пользовате- 
лям, определенные резоны в нем 
все же имеются. Так, І_опёпогп 
Оізріау Эгіѵег МосІеІ подразумева- 
ет возможность обновления гра- 
фических драйверов без переза- 
грузки компьютера, драйверы 
принтеров отныне будут функцио- 
нировать в пользовательском ре- 
жиме (и не требовать для своей 
установки прав администратора) 
и т. д. Основные изменения при- 
званы повысить надежность и 
отказоустойчивость системы в 
целом и упростить управление ее 
ресурсами. 

Несомненно, с релизом ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵі5т_а серьезных проблем в этой 
области уже не будет, особенно 
если вспомнить, что речь идет об 
относительно современных маши- 
нах. Пока, однако, не все гладко, и 
потому поддерживаются многие 
типы драйверов для ѴѴіпсІоѵѵз ХР, 
более того, в нынешней бета-вер- 
сии присутствует специальный 
Зирріетепіаі Эгіѵег Раек для ви- 
део- и сетевых карт. 



ВѴѴіпсІоѵѵ$Ѵі${:а усовершенствования 
коснутся и интерфейса, и безопас- 
ности, и многих других аспектов 




Строка адреса теперь функционирует 
как меню, что значительно упрощает 
навигацию 




Механизм родительского контроля 
не окажется лишним на домашних 
компьютерах 
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Интерфейс 



При первом же знакомстве с 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа обращает на себя 
внимание значок поискового ме- 
ханизма, уютно расположившийся 
в области системных оповещений. 
Вроде бы ничего странного в этом 
нет, тем более что и в прежних 
версиях ѴѴіпсІоѵѵз имелась 
Іпсіехіпё Зегѵісе (правда, отклю- 
ченная по умолчанию). Однако 
нынешняя служба, во-первых, 
явно построена по аналогии с 
М5М Оезкіор Зеагсп, во-вторых, 
не только изначально активна, но 
и не предоставляет штатной воз- 
можности отключения, в-третьих, 
пронизывает всю системную обо- 
лочку - специальное поле ввода 
запроса присутствует в каждом 
окне ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег и даже в 
меню ЗіаП. 

Несколько интересных ново- 
введений предлагает и основная 
системная оболочка. Очень ориги- 
нально и вполне удобно реализо- 
вана адресная строка в ѴѴіпсІоѵѵз 
Ехріогег - теперь каждый элемент 
адреса представляет собой выпа- 
дающий список, из которого мож- 
но выбрать объекты того же уров- 
ня (диски, папки). Впрочем, ис- 
править (или скопировать в буфер 
обмена) адрес можно и по ста- 



ринке, с помощью клавиатуры, 
достаточно лишь щелкнуть на нем 
мышью. 

По умолчанию в ѴѴіпсІоѵѵз 
Ехріогег отсутствует панель меню - 
ее можно либо оперативно вклю- 
чить/отключить с помощью клави- 
ши АН либо закрепить навсегда, 
обратившись к соответствующей 
настройке в свойствах папок. 
Зато постоянно присутствует стро- 
ка с основными атрибутами фай- 
лов - имя, тип, размер, дата. Бла- 
годаря этому в любом режиме 
просмотра можно быстро отсорти- 
ровать содержимое папки или 
даже сгруппировать его по каким- 
то общим критериям, скажем, по 
размеру файлов: крошечные, 
малые, средние. 

Наибольшее число изменений в 
ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег связано с интег- 
рацией с новой поисковой систе- 
мой. Самыми важными являются 
две новые панели: навигационная, 
в первую очередь обеспечиваю- 
щая быстрый доступ к виртуаль- 
ным папкам, и предварительного 
просмотра, используемая для отоб- 
ражения/правки атрибутов (по 
которым может осуществляться 
поиск), а также для визуализации 
содержимого документов (пока 
реализована поддержка далеко не 
всех форматов). 



Всевозможные мелкие измене- 
ния/доработки коснулись, за ред- 
ким исключением, практически 
всего интерфейса ОС (к примеру, 
список программ в меню Зіагі 
реализован жестко одноколоноч- 
ным, группы разворачиваются на 
месте в столбик), однако они на- 
верняка еще будут переосмысли- 
ваться дизайнерами и специалис- 
тами по эргономике, и потому 
подробно обсуждать их прежде- 
временно. 

Іпіегпеі Ехріогег 

Как ни удивительно, но Місгозотт. 
решила продолжить функциональ- 
ное развитие своего ѴѴеЬ-браузе- 
ра. Прежде всего заметим, что на 
сегодня существуют две версии 
Іпіегпеі Ехріогег 7 (обе доступны 
только бета-тестерам): одна - 
встроенная в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, дру- 
гая - автономная, предназначен- 
ная для установки в ѴѴіпсІоѵѵз ХР. 
Пока они развиваются параллель- 
но и на данный момент предлага- 
ют несколько различные наборы 
функций, впрочем, такая ситуация, 
видимо, сохранится и в дальней- 
шем. К примеру, Місгозотт. сообща- 
ет, что только в ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа будет 
присутствовать специальный «бе- 
зопасный» режим запуска браузе- 



Файловая 
система будущего 



Роман Оберемко 



Операционные системы 
быстро развиваются, и 
их ключевой компо- 
нент - файловая систе- 
ма - тоже не стоит на месте. Уже 
давно прошло то время, когда мы 
работали под 003 с файловой 
системой РАТ (Рііе АІІосаІіоп ТаЫе). 
В ту пору ОС МЗ-003 2.0 подде- 
рживала жесткие диски объемом 
до 16 мегабайтов, о чем сейчас 
даже подумать страшно - что мож- 
но хранить в таком ничтожном 
объеме? С ростом вместительнос- 
ти жестких дисков возникла необ- 
ходимость поддержки более высо- 
ких емкостей со стороны файловой 
системы. Так, были внедрены 
РАТ16, РАТ32 (эти файловые систе- 
мы используются многими и по 
сегодняшний день). В 1993 г. с 
выходом ѴѴіпсІоѵѵз І\ІТ 3.1 появляет- 
ся новинка МТРЗ (ЫеѵѵТесппоІоёУ 
Рііе Зузіет). Основное ее отличие 
от предшественников заключается 



в большей отказоустойчивости, 
поддержке просто огромных объ- 
емов томов (для сравнения - 
РАТ32 поддерживает 2 терабайта, 
МТРЗ - 16 эксабайтов). Теорети- 
чески, даже учитывая стремитель- 
ный рост размеров жестких дис- 
ков, возможностей ІМТРЗ должно 
хватить очень и очень надолго, 
поэтому вряд ли стоит изобретать 
велосипед. Так кажется нам, но 
Місгозотт., по всей видимости, ду- 
мает иначе. 

В 2002 г. Місгозотт. начала раз- 
работку новой операционной сис- 
темы под кодовым названием 
І_оп^погп, которое впоследствии 
сменили на более благозвучное 
Ѵі5т_а. С самого начала Місгозотт. 
уверяла, что в этой ОС изменится 
все - от интерфейса до файловой 
системы. И именно ѴѴіпРЗ должна 
была стать основой ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа. 
Но не сложилось. Совсем недавно 
Місгозотт. заявила, что Ѵізіа будет 



базироваться на старой доброй 
МТРЗ, а ѴѴіпРЗ выйдет отдельным 
продуктом. 29 августа сего года 
компания выпустила бета-версию 
новой файловой системы ѴѴіпРЗ 
(ѴѴіпсІоѵѵз Ритхіге ЗЮга^е, но ее 
часто называют ѴѴіпсІоѵѵз Рііе 
Зузіет). Финальный релиз версии 
ѴѴіпРЗ обещают только после выхо- 
да ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а, ожидаемого в 
конце 2006 г. Почему Місгозотт. 
отказалась от первоначальных 
планов, сказать трудно, но раз уж 
мы рано или поздно столкнемся с 
ѴѴіпРЗ, стоит ее рассмотреть более 
пристально. 

Итак, что же будет представлять 
собой ѴѴіпРЗ, что нового она при- 
несет в мир современных опера- 
ционных систем? ѴѴіпРЗ не являет- 
ся полноценной файловой систе- 
мой в полном смысле слова. 
Да-да, не удивляйтесь, разговоры о 
ее «принципиальной новизне» 
оказались лишь маркетинговым 
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ра (т. е. без каких-либо подключае- 
мых модулей), предназначенный 
для обеспечения гарантированно- 
го доступа к сайту обновлений, 
даже в случае заражения вируса- 
ми и пр. 

Наиболее заметным и востребо- 
ванным новшеством Іпт_егпет_ 
Ехріогег 7 несомненно являются 
окна-вкладки. Никакими особыми 
изысками данный механизм пока 
похвастать не может, но в целом 
он реализован вполне удачно. 

Также появилась поддержка 
РЗЗ, опять же довольно аскетич- 
ная, во всяком случае, в текущей 
версии. О присутствии на странице 
ссылки на РЗЗ-информацию сигна- 
лизирует красный цвет соответс- 
твующей пиктограммы, щелчок на 
ней позволит выбрать конкретный 
источник и отобразить его содер- 
жимое в читабельном виде. РЗЗ- 
ресурсы можно также сохранять в 
Раѵогііез, правда, пока они оши- 
бочно помещаются в общий спи- 
сок вместо явно предусмотренной 
для этих целей папки И/еЬ Реес/з. 

В ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізт_а интерфейс 
Іпіегпеі Ехріогег 7 изменен в соот- 
ветствии с общим подходом к 
оформлению новой ОС. Теперь в 
самом верху окна находятся ад- 
ресная строка и поле ввода поис- 
кового запроса. По умолчанию 
доступны несколько поисковых 
систем, в том числе (к нашему 
немалому удивлению) и Соо^Іе, их 



список можно расширить, внеся 
необходимую информацию в ре- 
естр - в Интернете уже распро- 
страняются соответствующие РЕО- 
файлы. 

Безопасность 

Вне сомнения, безопасность 
является приоритетным направле- 
нием для Місгозотт., и ѴѴІПСІ0ѴѴ5 
Ѵізт_а не станет исключением, но... 
со временем. Большинство важ- 
ных изменений только анонсиро- 
ваны и в текущей версии отсутс- 
твуют. К таковым относятся, ска- 
жем, контроль исходящего трафика 
в ѴѴіпсІоѵѵз РігеѵѵаІІ, поддержка 
Тгизіес! Ріаітогт Мос!еІ и реализа- 
ция на ее основе так называемого 
Зесиге Зт_агт_ир, подразумевающе- 
го шифрование системного разде- 
ла и останавливающего загрузку 
ОС в случае отсутствия в системе 
чипа, хранящего соответствующие 
реквизиты, и т. д. 

Однако с одним из будущих ре- 
шений Місгозотт. постаралась поз- 
накомить специалистов как можно 
быстрее. Речь идет о вполне при- 
вычной для мира ІІІМІХ практике 
повседневной работы с понижен- 
ными полномочиями, но с возмож- 
ностью их оперативного повыше- 
ния в случае необходимости. Для 
платформы Мі сгозотт. это, однако, 
заметное нововведение, посколь- 
ку годами архитектура ѴѴіпсІоѵѵз 



приучала пользователей злоупот- 
реблять учетными записями адми- 
нистратора. Наконец ситуация 
должна измениться - в нынешней 
версии ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа появился 
механизм ІІзег Ассоипі Ргоіесііоп 
(ІІАР), после активизации которого 
любой пользователь (в том числе и 
реальный администратор) будет 
работать с гораздо более низкими 
правами, а при выполнении кри- 
тичных задач у него будут запраши- 
ваться реквизиты учетной записи, 
обладающей соответствующими 
полномочиями (например, адми- 
нистратора). 



п 



Резюме 



В действительности делать отно- 
сительно ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а какие-либо 
конкретные выводы еще прежде- 
временно. Нынешняя версия не 
является функционально полной, 
многие технологии только заявле- 
ны, некоторые из реализованных 
механизмов лишь демонстрируют 
свою принципиальную работоспо- 
собность. Одни решения заведомо 
обречены на успех, другие пока 
вызывают определенные сомне- 
ния (а может, недопонимание). 
Тем не менее уже совершенно 
ясно, что ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а будет дале- 
ко не банальным обновлением и, 
несомненно, даст такой же толчок 
индустрии ПО, как в свое время 
ѴѴіпсІоѵѵз 95. 




Красиво жить не запретишь - пер- 
вые утилиты для ѴѴІПСІОѴѴ5 ѴіБІа, 
естественно, пытаются настраивать 
эффекты пользовательского интер- 
фейса 



Іпіегпеі: Ехріогег 7 во всей красе: 
налицо и вкладки, и поддержка Р55 



ходом. В реальности ѴѴіпРЗ будет 
всего лишь системой хранения 
информации с использованием 
реляционных баз данных (на осно- 
ве разрабатываемого 3(2І_-сервера 
под названием Ѵикоп), работаю- 
щей (и устанавливаемой) поверх 
файловой системы ІМТРЗ. На сегод- 
няшний день доступная бета-вер- 
сия ѴѴіпРЗ несовместима с бета- 
версией ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа и инсталли- 
руется в ѴѴіпсІоѵѵз ХР Зегѵісе Раек 2 
поверх ІМТРЗ, улучшая некоторые 
функции этой файловой системы. 

Внедрение ѴѴіпРЗ изменит на- 
ше представление о роли файло- 
вой системы: если раньше мы 
оперировали такими характерис- 
тиками, как имя, формат и дата 
создания файла, то в ѴѴіпРЗ уже 
используются описательные пара- 
метры, раскрывающие суть содер- 
жимого вроде «фотографии ребен- 
ка в возрасте от 2 до 4 лет». Сегод- 
ня при применении ІМТРЗ 
подобный запрос поиска не даст 
никаких результатов, но в случае с 
ѴѴіпРЗ мы действительно получим 
искомые файлы. Еще одно пре- 
имущество «контекстной индекса- 



ции» ѴѴіпРЗ можно подтвердить 
следующим примером. В ѴѴіпсІоѵѵз 
есть такая функция, как поиск 
файлов по содержащемуся в них 
тексту. ѴѴіпсІоѵѵз с МТР5 найдет 
необходимые вам файлы, но толь- 
ко среди известных ей - тексто- 
вых, файлов Місгозот"! ОтТісе и т. д. 
Однако если это будет обычный 
текстовый файл, но с незнакомым 
расширением, функция поиска 
просто пропустит его. С ѴѴіпРЗ 
такого не случится, потому как в 
этой системе индексируется не 
имя файлов, а описание того, что 
на самом деле хранится в нем. 

Что еще нового появится в 
ѴѴіпРЗ? Заслуживает внимания 
новая, довольно интересная служ- 
ба под названием Ігтго А^епт.. При- 
ведем такой пример: Ігтго А^епт. 
сможет проверять почтовые файлы 
и письма на их безопасность и в 
зависимости от результата блокиро- 
вать, запускать антивирус или во- 
обще удалять их. Также Іпто А^епт. 
будет исследовать жесткий диск на 
наличие на нем «ненужных» фай- 
лов и уничтожать их. К чему приве- 
дет такая самостоятельность, пред- 



сказать трудно, остается надеяться, 
что эти «интеллектуальные способ- 
ности» останутся подконтрольными 
пользователю. 

Особый интерес вызывает кон- 
цепция визуализации содержимого 
папок при их просмотре из 
ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег. Вместо того что- 
бы показывать нам безликие пик- 
тограммы, дающие представление 
лишь о типе файла, ѴѴіпРЗ позволит 
взглянуть, например, на первую 
страницу документа. Причем при 
просмотре файлов из Ехріогег мож- 
но даже будет копировать часть 
информации, не открывая их с 
помощью соответствующих про- 
грамм. Еще одна новаторская 
идея - «виртуальные папки». Если в 
традиционных файловых системах 
директории прочно привязаны к 
определенному разделу диска, то в 
ѴѴіпРЗ их содержимое может быть 
распределено в дисковом про- 
странстве. Кроме того, появится 
возможность создавать не только 
папки, но и особые «полки» с требу- 
емым нам набором файлов. Все 
это - способы сделать интерфейс 
операционной системы более инту- 



итивным и удобным, что можно 
только приветствовать. 

Протестировать ѴѴіпРЗ для обыч- 
ного пользователя не представля- 
ется возможным, поскольку бета- 
версия доступна лишь для разра- 
ботчиков - подписчиков службы 
МЗІ\І. В зачаточном же варианте, в 
котором ѴѴіпРЗ присутствует в 
ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, получится оценить 
только средства поиска и индекси- 
рования файлов, но как будут реа- 
лизованы все ее функции в рам- 
ках ѴѴіпсІоѵѵз Ѵі5т_а, пока сказать 
трудно. Одно лишь не вызывает 
сомнений: все нововведения 
Місгозотт. облегчат нам жизнь, но 
потребуют дополнительных вложе- 
ний в аппаратное обеспечение - 
можно только представить себе, 
какой объем оперативной памяти 
понадобится для эффективной 
работы столь функциональной 
системы, какѴѴіпРЗ. И учитывая, 
что многие из нас ради высокой 
производительности по-прежнему 
применяют РАТ32 для системного 
раздела, путь ѴѴіпРЗ к нашему 
пользователю наверняка окажется 
долгим. 
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советы специалистов 



Вопросы и ответы 



Железо 




вопрос 



Я собираюсь приобрести видео- 
карту и остановился на модели 
СіёаЬуІе Р9600 Рго 256 МВ 

ответ 



00Р. ТѴ/ОѴІ. Не могли бы вы 
оценить мой выбор? 
Андрей Дубина, вопрос по е-таіі 



Хоть вы и не указали цену, которую 
согласны заплатить за новый аксе- 
лератор, на данный момент этот 
выбор не является оптимальным. 
Лучше всего остановиться на 
СеРогсе 6600. Если по каким-либо 
соображениям вам эта карта не 



подходит, то советуем приобрести 
Расіеоп 9600 Рго в версии со 
128 МВ. Видеокарты данной серии 
с 256 МВ памяти работают на час- 
тотах 400/400 МН2, а версия со 
128 МВ - на 400/600, поэтому их 
производительность в играх выше. 



вопрос 



Недавно приобрел свежий но- 
мер «ДПК» с диском, но послед- 
ний по какой-то причине не про- 
читался. У меня в компьютере 



ответ 



установлен простой привод СО 
(комбо). Посоветуйте, что делать 
в этой ситуации? 

Массовые вопросы по е-таіі 



Прежде всего нужно приобрести 
ОѴО-привод, поскольку с сен- 
тябрьского выпуска «ДПК» выхо- 
дит именно с ОѴО-носителем в 
комплекте. Будет чрезвычайно 
сложно прочитать его на обыч- 



вопрос 



ном СО-приводе. Хотя... можете 
попытаться сделать из своего ста- 
рого устройства современный 
ОѴО-РѴѴ, как было описано еще в 
апрельском номере. Говорят, 
некоторым это все-таки удалось. 




У меня проблема с видеокартой 
Расіеоп 9200. Компьютер пере- 
гружается после 5 минут игры, 
изображение часто становится 
нечетким. Инсталировал как 
новые драйверы, так и старые. 
В ВІ05 выставлял различные ре- 
жимы. Перед этим была видео- 

ответ 



карта Расіеоп 9250, и ПК рабо- 
тал нормально. Конфигурация: 
процессор АМО Зетргоп 
2500+, 512 МВ РАМ Кт&зЮп, 
блок питания Спіет"т_ес 420 Вт, 
материнская плата АзРоск 
К7ѴТ-6С. 

Вопрос по е-таіі 



Поскольку с предыдущей видео- 
картой проблем не возникало, 
то явно виновата новая. Это 
может быть как перегрев чипа 



или памяти, так и банальный 
брак устройства. Видеоадаптер 
стоит отнести в сервисный 
центр для ремонта. 



вопрос 



Сможет ли моя материнская 
плата Оіёаоуіе СА-8І915Р 0110 
работать с двумя типами памяти 
00Р и 00Р2 одновременно? 
Александр Никишин, 
вопрос по е-таіі 
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ответ 



Нет, платы на чипсете І915х не 
могут работать с памятью по- 
добным образом. 



вопрос 



Уважаемая редакция, подскажи- 
те, на что стоит обратить внима- 
ние при покупке комплектующих, 
если мне нужны процессор, ма- 
теринская плата, оперативная 
память, видеокарта и блок пита- 
ния. Планирую потратить на все 
$700. И второе: в связи с обили- 
ем вариантов видеокарт на чип- 
сете СеРогсе 6600СТ я не могу 

ответ 



определиться с конкретной моде- 
лью (предполагается разгон, но 
не экстремальный). А может, 
лучше взять Расіеоп Х700? Какой 
видеоадаптер вы посоветуете по 
цене не более $250? И наконец, 
третий вопрос: сильно ли будет 
тормозить предполагаемую сис- 
тему винчестер на 40 СВ? 

Вопрос по е-таіі 



На сумму в $700 можно собрать 
вполне приличную конфигурацию. 

Материнская плата на чипсете 
пРогсе4 ІІИта (к примеру, А51І5 
А8М-Е) стоит порядка $110; про- 
цессор АШоп 64 3000+ ВОХ на 
ядре Ѵепісе - $170; оперативная 
память 2x512 МВ РС3200 от 
известного бренда (Затзипб, 
Нупіх, Тгапзсепс!) - около $120; 
видеокарта на чипе СеРогсе 
6600СТ РСІ-Е (подробнее ни- 
же) - $180-190; блок питания 
желательно взять на 400 Вт от 
известного производителя и 
соответствующий спецификации 
АТХ2.0 (АОреп, РЗР). 

Что касается видеокарты, если 
приобретать СеРогсе 6600СТ, то 
особой разницы между продук- 
тами от разных производителей 
не будет, поскольку разгон - это 
свойство каждого отдельного 
экземпляра. Правда, не стоит 
покупать бюджетные варианты 
по низкой цене, лучше взять 
устройство от известной фирмы. 
Чипсет Расіеоп Х700 в данном 



случае проигрывает. Если же 
говорить о сегменте до $250 для 
РСІ-Е, то сюда уже входят и более 
быстрые Расіеоп Х800 и СеРогсе 
6800, при этом вторая предпоч- 
тительнее по причине поддержки 
шейдеров версии 3.0. Кроме 
того, нужно отметить, что, выби- 
рая Расіеоп Х800, надо прове- 
рить наличие 256 МВ памяти и 
256-битовой шины. В противном 
случае видеокарта будет медлен- 
нее 6600СТ, не говоря уже о 
СеРогсе 6800. 

Общая производительность 
подобной конфигурации не 
слишком сильно зависит от вин- 
честера. Единственная пробле- 
ма: подгрузка данных в процес- 
се игры будет происходить доль- 
ше. Если удастся затратить на 
приобретение указанных комп- 
лектующих немного меньшую 
сумму, сделав выбор в пользу 
СеРогсе 6600СТ, то останется 
вполне достаточно денег для 
покупки дополнительного жест- 
кого диска. 



вопрос 



Моя материнская плата АЗІІЗ 
Р4Р800-Е Оеіихе поддерживает 
винчестеры с интерфейсом ЗАТА. 
Я планирую купить новый жесткий 
дискЗатзипёЗР2004С 200 СВ, 
но на нем указано, что он рабо- 
тает с ЗАТА II 300 МВрз. Будет ли 
моя материнская плата работать 
с этим винчестером? 

Вопрос по е-таіі 



ответ 



Да, винчестеры ЗАТА II обратно 
совместимы с материнскими 
платами с контроллером ЗАТА 
1.0, поэтому проблем с подклю- 
чением не возникнет. Правда, 
преимущества скорости ЗАТА II 
вам станут недоступны. 



советы специалистов 




Не могли бы вы помочь мне в 
нелегком деле разгона моего ПК 
(ІгЛеІ Сеіегоп 1,8 ОНг, 768 МВ 
РАМ, СеРогсе 4 МХ400, Затзип^ 

ответ 



120 ѲВ)? К сожалению, модель 
материнской платы и другие под- 
робности указать не могу. 

Вопрос по е-таіі 



Не зная модели материнской 
платы, очень сложно давать реко- 
мендации по разгону, поскольку 
в ВІ05 может и вовсе не оказать- 
ся необходимых пунктов, отвеча- 
ющих за этот процесс. Кроме 
того, некоторые платы при разго- 
не не фиксируют частоты шин 
АСР/РСІ, что может привести к 
нарушению работы какого-либо 
из внутренних устройств. К тому 
же большинство компонентов 
станут потреблять большую мощ- 
ность, и ваш блок питания просто 
выйдет из строя. Отметим также, 



что разгон указанного процессо- 
ра принесет скорее моральное 
удовлетворение, чем реальный 
прирост производительности ПК. 
Если вы все-таки решитесь по- 
пробовать свои силы, то вам 
будет необходимо следующее: 

1. Уточнить модель материнской 
платы с помощью диагностичес- 
ких программ (Еѵегезт., АЮА). 

2. Выяснить тип памяти и ее 
производителя (то же ПО). 

3. Проверить наличие в ВІ05 
нужных для разгона пунктов и 
их возможные значения. 



вопрос 



Я решил приобрести себе фо- 
токамеру АІРІ5 Рпот_05т_аг 5708 
(неплохие характеристики 
плюс малая цена). Поиск мага- 
зина, где ее можно купить, ни к 
чему не привел. Фирма АІРІ5 
на российском рынке уже 
больше месяца - достаточный 
срок для налаживания контак- 
тов с дилерами. Посетил ѵѵѵѵѵѵ. 

ответ 



аігізгиззіа.ги и написал письмо 
на іп1 : о@аігі8Ш88іа.ги, но все 
безрезультатно. Подскажите, 
где ее можно найти? Или, если 
вам не трудно, посоветуйте 
фотокамеру, подходящую под 
критерии: качество, компакт- 
ность, цена до $300. 

Юрий Опанасенко, 
вопрос по е-таіі 



Данная фотокамера достаточно 
редкая и, судя по сайту российс- 
кого представительства, на сме- 
ну ей пришла АІРІ5 Рпот_о5т_аг 
5808. Можно попробовать зака- 
зать нужное устройство через ин- 
тернет-магазины или договорить- 
ся с какой-либо фирмой, чтобы 
ее привезли вам под заказ. Не 
стоит и говорить, что цена в этом 
случае ощутимо возрастет. 



По результатам теста цифро- 
вых фотоаппаратов в «ДПК», 
№5, 2005 под указанные вами 
параметры подпадает Ри|'іт"ііт 
РіпеРіх Е510. 







МІСТО СУЧАСНОІ 
ЕЛЕКТРОНІКИ 



<м> ПЕТРІВКД, ПР. МОСКОВСКИЙ, 23- А 
ТЕЛ. 1044) 501-01-01, ѵѵигѵ.сКу.сот.иа 
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советы специалистов 




Здравствуйте, у меня проблема 
с игрой 5.ѴѴ.А.Т. 4. Она часто 
вылетает, а система выдает 
сообщение об ошибке. Переус- 
тановка игры ничего не дала, 
драйверы для видеокарты сто- 
ят новые, с диска «ДПК». Такая 
же ситуация возникла и с де- 
мо-версией игры, взятой с того 
же диска. Подскажите, что де- 
лать. Конфигурация системы: 
процессор АІѴЮ Оигоп 1800, 
материнская плата Е5С 
К7ѴТАЗ, видеокарта ОеСиЬе 



Расіеоп 9600 Рго (400/400), 
винчестер Затзипё 5Р0802ІМ, 
512 МВ РАМ, звуковая карта 
Сгеаііѵе ЗВ І_іѵе!, блок питания 
250 Вт, ТВ-тюнер АѴегТѴ Зіи- 
сііо 305, ОС ѴѴіпсІоѵѵз ХР ЗР1. И 
еще один вопрос: правда ли, 
что моя видеокарта является 
версией Рго? Программа 
Еѵегезі показывает «ОеСиЬе 
Расіеоп 9600», и это меня 
очень волнует. 

Ярослав Рославец, 
вопрос по е-таіі 



Если подобная проблема на- 
блюдается не только в 
З.ѴѴ.А.Т. 4, но и в других играх, 
то, скорее всего, причина в 
комплектующих ПК. Первым 
кандидатом на замену являет- 
ся маломощный блок питания. 
Вторая возможная причина - 
конфликт игры с другим уста- 
новленным программным 
обеспечением. В этом случае 
поможет проверка работоспо- 
собности З.ѴѴ.А.Т. 4 на «чис- 
той» системе, где проинсталли- 



рованы лишь необходимые 
драйверы и обновления. 

Что касается вопроса о 
видеокарте, то указанные час- 
тоты соответствуют Расіеоп 
9600 Рго 256 МВ. 




Сортировка почты 

в Оігііоок Ехргезз и ТНе Ваі! 



Валерий Аксак 



Оба популярных почтовых клиента - 
ОиІІоок Ехргезз и Тпе Ваі! - изначально 
не очень хорошо подходят для работы с 
большим потоком корреспонденции. Пользова- 
теля, который ведет активную переписку, вряд 
ли устроит тот факт, что все полученные им 
письма будут автоматически сбрасываться в 
одну папку Входящие, где найти их через какое- 
то время станет затруднительно. И если в Тпе 
Ваі! еще как-то выручает отдельный набор ос- 
новных почтовых каталогов для каждой учетной 
записи, то в ОиІІоок Ехргезз ситуация значи- 
тельно хуже: все входящие письма со всех поч- 
товых ящиков попадает в одну и ту же папку. 
Несложно представить, во что превратится этот 
каталог через несколько месяцев интенсивного 
использования почтового клиента. Поэтому, 
чтобы содержать всю корреспонденцию в пол- 
ном порядке, и в ОіДІоок Ехргезз, и в Тпе Ват.! 
встроены мощные механизмы для автомати- 
ческой сортировки писем. С помощью гибко 
настраиваемых фильтров они позволяют, к при- 
меру, все сообщения от одного пользователя 
складывать в отдельную, специально для этого 
предназначенную папку. 



ОиІІоок Ехргезз 



Сначала рассмотрим вариант настройки 
ОиЫоок Ехргезз. Прежде всего создадим 
отдельную папку, в которую наш фильтр будет 
складывать нужную нам корреспонденцию, 
для чего воспользуемся командой текстового 
меню Файл^Создать^Папка. Это можно сде- 
лать и с помощью контекстного меню, вызы- 
ваемого после щелчка правой кнопкой мыши 
на дереве каталогов, размещенном на пане- 
ли Папки в основном окне ОиЫоок Ехргезз. 




Теперь можно приступать к созданию 
нового фильтра. С помощью меню Сер- 
вис^Правила для сообщений^Почта откро- 
ем окно Правила для сообщений с активизи- 




_| 

1 



рованной вкладкой Правила для почты. После 
щелчка на кнопке Создать появится окно Со- 
здать правило для почты. Сначала здесь следу- 
ет выбрать условие, согласно которому фильтр 
будет сортировать нашу почту. К примеру, мож- 
но фильтровать сообщения по содержимому 
поля «От:» или по тексту письма. Для ОиЫоок 
Ехргезз особо актуальна функция Искать сооб- 
щения, полученные с определенной учетной 
записи — она позволит легко отделить зерна от 
плевел, т. е. разложить по разным папкам пись- 
ма с разных учетных записей. 

Далее укажем, что должен сделать фильтр 
с сообщениями, удовлетворяющими за- 
данному на предыдущем шаге условию. На вы- 
бор есть дюжина различных вариантов: от ба- 
нального перемещения сообщений в нужную 
папку или цветовой маркировки до удаления пи- 
сем с сервера без загрузки на наш компьютер 
(к слову, отличный прием против спама). 
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вопрос 

' меня возникла проблема, свя- 
занная с запуском на ПК совре- 
менных игр. Они периодически 
подвисают на некоторое время, 
возвращаясь к нормальному со- 
стоянию только через несколько 

ответ 



минут. Мой ПК: процессор 
Регтп'ит 4,3 СНі, плата ІпИеІ 8650, 
видеоадаптер ОеРогсе 5900ХТ, 
512 МВ ООР РАМ, ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
5Р2, блок питания 300 Вт. 
Вопрос по е-таіі 



Причина в перегреве видеокарты 
или процессора. При этом устройс- 
тва автоматически уменьшают 
частоту и снижается производи- 
тельность. Виновника легко опре- 
делить, запустив просмотр видео- 



файла или другой ресурсоемкий 
процесс. Если проблема возникнет 
и в этом случае, значит, перегрева- 
ется процессор. Нормальная рабо- 
та будет означать неправильное 
функционирование видеокарты. 



вопрос 



Расскажите, какая схема 
оформления установлена 
в ЖЖ у главного редактора 
«ДПК» Олега Данилова? 

ответ 



Я долго пытался подобрать, но 
так и не смог найти похожую 
для установки. 
Вопрос по е-таіі 



Странно, что вы ее не нашли. У 
Олега используется одна из стан- 
дартных тем Ретпео! Рарег, входя- 
щая в состав старой системы 
стилей 51. Переключитесь на ее 
использование, и Ретгіес! Рарег 
появится в списке доступных для 
применения в вашем журнале. 
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На последнем этапе настройки фильтра сле- 
дует задать параметры всех тех функций, ко- 
торые были отмечены на втором и третьем шаге. 
Для этого в области Описание правила необходи- 
мо щелкнуть на оформленных в виде гиперссылок 
словах и произвести все требуемые манипуля- 
ции с появившимися окнами (указать папку для 
складирования писем, ввести адреса нужных 
людей и т. д.). В завершение остается лишь при- 
думать фильтру подходящее название. 



ТНе Ваі! 

1 



Настройка Тпе Ват.! традиционно произво- 
дится несколько сложнее, чем Оитіоок 




Ехргезз, однако и возможностей для маневра 
здесь заметно больше. Впрочем, на первом 
этапе никаких существенных отличий от стан- 
дартного почтовика ѴѴіпгіоѵѵз в Тпе Ват.! нет. Со- 
здать папку для складирования нужных писем 
тут так же легко: это можно сделать либо с по- 
мощью панели папок и контекстного меню мы- 
ши, либо посредством команды текстового ме- 
ню Папка^Создать папку. 
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Командой Ящик^Настройка сортировщи- 
ка писем вызовем окно для создания но- 
вого фильтра. Здесь с помощью меню Файл— ► 
Создать^Новый определим правила сортиров- 
ки корреспонденции. На вкладке Общие в об- 
ласти Условие нужно составить условие для филь- 
трации писем. Оно имеет вид логического вы- 
ражения вроде «поле "Отправитель" содержит 
такой-то адрес электронной почты». Чтобы из- 
менить один из пунктов, следует щелкнуть на 
нем мышью и выбрать из появившегося спис- 
ка нужный вариант. Кроме того, с помощью 
кнопок Добавить и Новый блок можно макси- 
мально конкретизировать описание задачи. 

Вкладка Действие позволяет определить 
для фильтра все действия, которые он 
должен совершить с письмами, подпадающи- 
ми под «юрисдикцию» создаваемого правила 
сортировки. Всего доступно более трех десят- 
ков вариантов, так что простор для фантазии 
в данном случае Тпе Ват.! предоставляет прос- 
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то колоссальный. Чтобы активизировать нуж- 
ную настройку, выделим ее в общем списке 
и нажмем Добавить. 

Сразу же при выборе нового действия не- 
обходимо указать его параметры: папку 
для перемещения сообщений, мелодию для 
звукового сопровождения и т. д. Разумеется, 
не все действия требуют подобной корректи- 
ровки, например, опция Пометить письмо как 
паркованное полностью автономна. 




Домашний ПК 1 0/2005 97 



Товары и цены 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КОМПЬЮТЕРИ ТА ПЕРИФЕРІЯ 



НОУТБУКИ, КПК ТА СМАРТФОНИ 





Компанія «Тест-98», 
УкраТна, м. КиТв, вул. Маршала Тимошенко, 19, 
ст. м. «Мінська» 
Тел.: +38(044) 4518527 
Факс: +38(044) 4116932 



К0МПЛЕКСН1 РІШЕННЯ ДЛЯ БИЗНЕСУ 



8оІи(іопз 




ілерський відділ: +38(067) 4071470 (Опт) 
ѴѴеЬ: пПр://ѵ™ѵѵЛе$т,-98.сот 
Е-таіІ: 5аІе$@іе$1-98.сот 
Розклад роботи: Пн.-Сб. з 1 0-00 до 20-00 



ПРОЕКТОР!/!, ЕКРАНИ, ПЛАЗМА 



ЦИФРОВЕ ФОТО ТА ВІДЕО 




АСЗАМА 




пропонѵе вам 

31 СКЛАДІВ ТА НА ЗАМОВЛЕННЯ 



НОУТБУКИ 





.ОѴІГТЮ.ТЕ 

ШвЯНяШРт ѴЮЧ 




І_Ц/№РОВі срОТОКАМЕРИ 



МОБІПЬНІ ТЕ ЛЕШ ОНИ 
ТА АКСЕСУАРИ 



§ $ § § 



РАБОТА 



ІТСРС/ВІ/5Н/Ш 

приглашает специалистов, имеющих опыт работы с 
ноутбуками (конфигурирование, ремонт, продажи), на 
должность 

обозревателя журнала МоЫІііу 

Обязательные требования: 

• высшее техническое образование; 

• умение быстро, грамотно и связно излагать мысли на русском языке; 

• владение английским (технический); 

• ответственность, коммуникабельность, умение работать в команде. 

Приветствуется опыт написания статей и наличие публикаций по теме мобильной 
техники. 

Оклад - по результатам собеседования. 
Резюме по е-таіі: сѵ@і(с.иа 



НОВИ А МАГАЗИН КОМЛ "ЮТЕРНИХ ТЕХНОЛОПИ 

пот 



"ЮН! КОМ*' 



ЛЙК№чкЧ Пк нА ПРОУЕСОВДХ АМН* Щ1Й йГгГгьТИЧЕДО ТА I» 

Сгажу Оатег Есііііоп 



сот к?тери 

АХШтНИЖТЕМИ 
плати для ищігоыід+нтлжѵ 
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С€ ^ВіСИИй и* мтр НАШ С- ЩАЛІВДОВАН? И( ВІШіПАДНГ ДОГЮМОгу 

ПРОДАЖ ТО&АРіе У КРЕДИТ 
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Герои пн д-й 3-1 рршщ 
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КОМПЬЮТЕРНА 

ТЕХГ 



■ РВ ЯІМІЛѴННІ НЕ = Е 3 -"ЕріНГ "ЫІГІ 

■ гк-рлрз-псч ■ <ГОфШНРІ 

комп'ютери 
комплекту ючі 
периферія 



ДКІСНІ КОМПЬЮТЕРИ 
ЗА НИЭЬНИМИ ЦІНАІЛИ 

» КПК 

Р Комплѳтуючі 
Р Модѳрниэоція 
Р Достооко 




ЛСГКІ КрСДНТН^ 

ссриісна иідтримкЕі 



■4ПяИі ■ІІСіИ-ыі.Фот 



8(044) 5923102 
5922338 

Е-шлІ* ІГ.ІП; іагппмі Ьісч.иі 
«лнмйтпеГАін.іи 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴРРКФІТС.УА 



для размещения рекламы: тел. (044) 270-3839, 249-6357, е-таіі: асЫрк@іт.с.иа 



Компанія О РГТЕХН I К А - 

□ ФІЦІЙНИЙ ПРЕДСТАВИМ к прпдыкци I МАТІ О N 

в ЫкраТні нттр://\ллллллшгЕѵіЕ\ллсам.тѵѵ/, 

ПРЕДСТАВАЯ Е НОВИНКИ Я КІ НАДІЙДЫТЬ Ы ПРОДАЖ 3 

жавтня 2005Р. | 

2 телевізійних стандарти 
^ІЧУ . Чі -""^іД - за однісю ціною 



м. КиТв, вул. Жилянська, 97 (за ун-гом "УкраТна") 
Тел.: (044) 494 39 30 (5 ліній) 
/О (044) 459-68-29 

Факс: (044) 236 89 36 
с о т р и і е г б Повний прайс на ѵѵѵѵѵѵ.поѵозіаг.пеі 



При купівлі цифр . камери -сумка та альбом 

17" ЗАМ31Ш6 795 ОР 136,5 АМО Зетргоп 2500+/МВ К8М800 А51ІЗ К8Ѵ-МХ/ГСАМ 256 

17" ЗАМЗІШСЗ 757 МВ 150,7 МВ ОйК 400/НОО 80ОВ 7200 5АТА ѴѴО/ѵісІео Ы/С0-1ЮМ 

17" І.С0 ѴіеѵѵЗопіс ѴА702 12 тз,5ІІѵег 270,0 52х Зопу/5В/АТХ 300ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./миша 288 

17ТС0Ѵіеѵѵ8опісѴЕ7108/Ь,8пі8 285,0 ^- 

17" ІХй ѴіеѵѵЗопіс ѴА712, 8 тз, колонки .. 295,0 | п *еІ Сеіегоп О 2,5СНг/МВ І865СѴ/КАМ 256МВ ОйК 

17" 1С0 ѴіеѵѵЗопіс ѴР171Ь, 8 тз, ЭѴІ 405,0 400/НЮО 80 ОВ 7200 5АТА ѴѴй 8МВ/ѵісІео ІпіеІ/СО-КОМ 

19ТСР ѴіеѵѵЗоп. ѴА915, МѴА,20тз,ОѴІ,5Р 355,0 52х 8опу/5В/АТХ 300ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./миша 299 

19" ІСО ѴіеѵѵЗопіс ѴР191з, 8тз, МѴА, РѴІ 595,0 ф, 

19" ІСО ѴіеѵѵЗопіс ѴХ924, 3 тз, йѴІ 525,0 АМО Зетргоп 2600+/МВ пРогсеЗ-250СВ /КАМ 512МВ 

Принтер І.ЕХМАКК 2815 69,0 (2*256) РОК 400/НОО 80СВ 7200 5АТА ѴѴО 8МВ/АТІ Касіеоп 

Принтер САМОМ ІР-2000 77,0 9550 1 28МВ, 1 28Ы* СідаЬуіе/ОѴО-КОМ+СО-КѴѴ 5опу/5В 

Принтер лазерний Затзипд МІ. 1710Р 148,0 5.1/АТХ 300ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./опт. миша 397 

КПК Раіт ЫтеОгіѵе 455,0 -ф. 

МВ 3754 пРогсеЗ 250 ОВ РОХССШМ 55,3 ІпіеІ Сеіегоп О 2,5СНг/МВ І915Р АІ.ВАТГСОМ/ГСАМ 512МВ 

МВ 5775 І945Р РОХССШ 101,6 (2*256) 00К 400/НОО 80ОВ 7200 5АТА ѴѴО 8МВ/АТІ Х550 

МВ 5939 пРогсе4 ІЛіга РОХСОМИ 85,9 5АРРНІКЕ 128МВ 128Ьіі/ОѴО-КОМ+СО-КѴѴ 5опу/5В 

МВ 5775 І915Р ЕС5 915Р-А ѵ1.0 82,8 5.1/АТХ 300ѴѴ/РОО/І_АМ/клав./опт. миша 445 

МВ 5939 пРогсе4-51_] АЗЫЗ А8М-8И 134,6 ф 

ВАМ 256 МВ ЭОР 400 МНг РОІ.ЫСР 26,1 АМО АТНЮМ 64 3000+ (939)/МВ пРогсе4-Шга РОХССЖМ 

КАМ 512 МВ РОК 400 МНг РОІ, ИСР 51,0 КАМ 1024МВ (2*512) Затзипд 200СВ 7200 

80СВ 7200 ѴѴР 8МВ (ѴѴО80СШ) 61,7 5АТАІІ 5атз. 8МВ (МСО)/РСІ-Е ОеРогсе 6600 128МВ, 128Ы* 

120ОВ 7200 АТА133 5атз. 8МВ 5Р1213Ы 85,3 0Ѵ0±КѴѴ МЕС йиаі І_ауег (Ш-3540А)/5В 7.1/АТХ 350ѴѴ/ 

160СВ 7200 5атзипд 8МВ (8Р16Ш) 92,5 РОО/|_АІ\І/клав. І_оді*есп РКО/опт. миша І_оді*есп 719 

200СВ ЗАТА/ІМСО 5атз. 8МВ (5Р2004С) 109,0 

320СВ 7200 АТА100 8МВ Ш (\ЛШ320(Ш) 264,3 Репііит 4 (775) 3 ОНг (1МВ/800)/МВ І915Р АВІТ С08/КАМ 
0Ѵ0-КѴѴ/+КѴѴ ИЕС ЭиаІ І_ауег (Ш-3540А) 54,7 Ю24МВ (2*512) 5атзипд 200ОВ 7200 5АТАІІ 

РСІ-Е Х550 НІ5 128МВ/128Ьіі/ТѴ/ОѴІ 71,4 5атз. 8МВ (МСО)/РСІ-Е (ЗеРогсе 6600 256МВ, 128ЫІ 

РСІ-Е ОеРогсе 6600 256МВ, 128ЬІІ 114,3 /РѴО±РѴѴ ЫЕС йиаі Ьауег (ЫР-3540А)/5В 5.1/АТХ 350ѴѴ/ 

РСІ-Е Заррпіге Касіеоп Х700 128 МВ 1 17,7 РОО/|_АІ\І/клав. І_оді*есп РГСО/опт. миша І_оді1есп 788 

АОР 9550 128 МВ 128ЫІ ТѴ/йѴІ 58,6 ф- 

РСІ-Е Заррпіге Касіеоп Х800 ХЬ 256МВ 317,9 АМО АШоп 64 3000+ (939)/МВ пРогсе4-5І-І А51І5 

ИБП М-Роѵѵег ЗтаП Ѵізіоп Р 600 ѴА 70,1 А8М-5Ы/КАМ 1024МВ (512*2) 5атзипд ООК400/РЮО 300 

Цифр, камера ІІРО 05 8330 (+128 5Э сагсі ) 324,0 СВ 7200 5АТА 5еадаіе 8 МВ/РСІ-Е Заррпіге Касіеоп Х800 XI. 
Цифр. камера Оіутриз Сатесііа С-7701І2 .. 355,7 256 МВ/ОѴО±РѴѴ ИЕС ОиаІ І_ауег (МО-3540А)/5В 7.1/АТХ 

Цифр, камера САМОМ ОідііаІ ІХІІ5 700 452,4 Рохсопп 350ѴѴ/РОО/І_АІ\І/клав. І_оді4есп Месііа/опт. миша 

АМО Зетргоп 2600+ (754) 61,9 І_оді{есп 115В 1021 

ІпіеІ Сеіегоп ^ 2533/256/533 ІСА 775 ВОХ 80,2 ф 

Репііит 4 2.60Нг/1МВ/533 ВОХ ІСА 775 123,4 | пт еі Репііит 4 (775) 3 СНг(1МВ/800)/МВ І945Р АВІТ 

АМО АТНЮМ 64 2800+ (754) 128,0 АІ.8/КАМ 1024МВ (512*2) 5атзипд ООКА00/ИОО 200 ОВ 

Репііит 4 ІСА 775 З.ООНг/ІМВ/800 196,5 7200 5АТАІІ 5атзипд 8МВ(МСО)/РСІ-Е Заррпіге Касіеоп Х800 

Моб.тел. 5опуЕгісз50п К700І ІІА (оригінал) 248,0 XI. 256 МВ/ОѴО±РѴѴ МЕС Оиа\ І_ауег (МО-3540А)/5В 

Моб.тел. Моіогоіа Ѵ635 ІІА (оригінал) 275,0 7.1/АТХ Рохсопп 350ѴѴ/РОО/І_АМ/клав. І_одИесп Месііа/ 

Моб.тел. Мокіа 6230І ІІА/ІІСГСР (оригінал) 368,0 опт. миша І-одііесп ІІ5В 1 183 

Моб.тел. 5атзипд 0500 ІІА (оригінал) 368,0 

Всі конфігураціТ. Величезний вибір комплектуючих. КПК, ноутбуки, моб. телеф., 
периферія, оргтехніка, цифрове фото, УР5, акустика ... Продаж в кредит. 
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АміматіЬмТѴѴѴаькер БТЫРЮ Нуврю 



цінаі \ МВ^^ цінаі 

599 4Шб39 

грн. | грн. 



Основніможливасті: 



■ ПЕРЕГЛЯД ЦИФРОВОГО йѴВ-Т ТА АНАЛОГОВОГО ТЕЛЕБАЧЕННЯ (КАБЕЛЬНОГО АБ0 ЕФІРН0Г0) 
3 ДОДЕРЖАННЯМ ВСІХ СВІТ0ВИХ СТАНДАРТІВ ВІДЕ0 ТА СТЕРЕОЗВУКУ ТЕЛЕВІЗІЙНОГО ВІЩАННЯ 

■ ПРИЙ0М ПЕРЕДАЧ ЦИФРОВОГО НАЗЕМНОГО РАДІО 

■ ПІДКЛЮЧЕННЯ ВІДЕ0МАГНІТ0Ф0НУ АБ0 КАМЕРИ ЧЕРЕЗ 5Л/ЮЕ0, К0МП03ИТНИЙ ВХІДДЛЯ 

ЗАПИСУ ЦИФРОВОГО СИГНАЛУ У Ф0РМАТІ МРЕБ 2 ЧИ АНАЛОГОВОГО СИГНАЛУ У Ф0РМАТІ МРЕБ 1/2/4 

■ пульт ДУ, У5В2.0 



Внутрішніи супутниковии ТВ тюнер ГцуЭѴВ-5 



■ ЦЕ РСІ-КАРТА, ЯКАД03В0ЛЯЕ ПРИЙМАТИ 
СУПУТНИК0В1 (ГРЕЕ-Т0-А1К) ТЕЛЕВІЗІЙНІ ТА РАДІОПРОГРАМИ, 
МОЖЛИВІСТЬ ПІДКЛЮЧЕННЯ В1ДЕ0МАГН1Т0Ф0НААБ0 КАМЕРИ 
ЧЕРЕЗ 5-ѴЮЕ0, К0МП03ИТНИЙ ВХІДДЛЯ ЗАХ0ПЛЕННЯ 
I РЕДАГУВАННЯ ВІДЕ0, 



Оптовий і роздрібний продаж: фірма «Оргтехніка» 

01034, м. КиТв, вул. Рейтарська, 7 

^.^ІГ' 235 - 89 - 20 ' 459 - 04 - 06 шшшшзп 



гійА чіна 

да 375 

грн. 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КАРТРИДЖІ 



Л ■* т\\\ 
ПРНИТЕРІБ 

КСЕРОКШ 




І.ІДМ-ОІ.Л к* 
ІХ 1Л П + СУАЛ.Ш 



ремонт ОРГТЕХНИКИ 




іета 

ТЕХНОЛОГИИ КАЧЕСТВА 



~ ѵѵѵѵѵѵ.піета.кіеѵ.иа 

вул. Дорогожицька 11/8, оф. 118 (м. Дорогожичі) 



КОМП'ЮТЕРИ 



Повний спектр комп'ютерного та мережного обладнання. 
Мобільний інтернет. Виділені канали зв'язку. 
Системи безпровідноТ передачі данних (ѴѴі-Рі). 



СеІ 02267 /256МВ/80СЬ/АТІ128МЬ/52х/МсІ 1493 грн 
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А 



календарь на октябрь 



1 ОКТЯБРЯ 1977 2 ОКТЯБРЯ 1608 3 ОКТЯБРЯ 1999 




Родился Сергей Львович Соболев, советс- 
кий математик. Инициатор и вдохновитель 
создания в 1958 г. ЭВМ «Сетунь», первой и 
единственной в мире машины, работающей 
в троичной системе счисления и предна- 
значенной для решения научно-техничес- 
ких задач средней сложности. 

ти5еит.іи4.Ьт$Пі.ги 



13 ОКТЯБРЯ 1940 



В своем первом в жизни радиообращении 
14-летняя принцесса Елизавета (ныне коро- 
лева Англии) пожелала спокойной ночи ан- 
глийским детям в США и Канаде. На престол 
она взошла в 1953 г. в возрасте 26 лет. За три 
недели до коронации Елизавета, чтобы чувс- 
твовать себя уверенно в королевском облаче- 
нии, стала носить корону постоянно. 

ѵѵѵѵѵѵ.гоуаі.доѵ.ик 



19 ОКТЯБРЯ 1958 



Одержав победу на марокканской трассе 
Аин-Диаб возле Касабланки на автомоби- 
ле Реггагі йіпо 246, Майк Хотрон стал пер- 
вым британским чемпионом мира в авто- 
гонках Формула 1. Через два месяца он 
погиб в автокатастрофе недалеко от собс- 
твенного дома. 

ѵѵѵѵѵѵЛпеѵѵБ.ги 



23 ОКТЯБРЯ 1911 



Во время итало-турецкой войны итальян- 
ский пилот совершил часовой разведыва- 
тельный полет над позициями противни- 
ка около Триполи. Это было первое бое- 
вое применение авиации. Закончилась 
война поражением Турции, которая ус- 
тупила Италии территории Триполитании 
и Киренаики. 

ѵѵіп.ѵѵѵѵѵѵ.аігшг.ги 



Пеле оставил большой футбол, забив в 
течение своей спортивной карьеры 1281 
гол в 1363 играх. В прощальной игре 
Пеле один тайм сыграл за свой послед- 
ний клуб - нью-йоркский «Космос» - и 
один - за бразильский «Сантос», в кото- 
ром он начинал легендарную футболь- 
ную карьеру. 

ѵѵѵѵѵѵ.ітШ.сот 



7 ОКТЯБРЯ 1885 



Родился Нильс Бор, датский физик. В мо- 
лодые годы был прекрасным спортсме- 
ном, чем и прославился на родине. Когда 
в 1922 г. он получил Нобелевскую пре- 
мию, датские газеты написали, что на- 
града присуждена известному футболис- 
ту Нильсу Бору. 



Ян Липпершей представил голландскому 
правительству свое изобретение - про- 
тотип современного зеркального теле- 
скопа. Через год об этом узнал Галилей 
и создал прибор, который давал трех- 
кратное увеличение. Вскоре им были из- 
готовлены телескопы с 8- и 30-кратным 
увеличением. 

шѵѵ.а5(гоІаЬ.ги 



ѵѵѵѵѵѵ.п-і.огд/пі 




Умер Акио Морита, японский бизнесмен. В 
1946 г. совместно с Масару Ибука он ос- 
новал компанию $опу. Морита отвечал за 
финансовые вопросы и сбыт продукции 
фирмы, занимался чисто управленчески- 
ми проблемами. Ибука же придумывал и 
претворял в жизнь технические новинки, 
т. е. был генератором идей. 

ѵѵшѵ.зопу.иа 



8 ОКТЯБРЯ 1988 



После 741 недели пребывания в американс- 
ком Тор 200 списки журнала ВіШэоага 1 поки- 
нул альбом ТНе Оагк $ісІе отЧНе Мооп группы 
Ріпк Ріоуа 1 , выпущенный еще в 1973 г. Это 
рекорд, к которому никто даже и не при- 
близился. Кстати, звукорежиссером альбома 
был небезызвестный Алан Парсонс. 

ѵѵѵѵѵѵ.ріпШоусІ.со.ик 



У кардинала Кароля Войтылы, проводив- 
шего службу в соборе на вершине горы у 
городка Палестрина (Италия), не завелся 
автомобиль. В результате он был вынуж- 
ден добираться до Ватикана на попутных 
автобусах, чтобы успеть на конклав. Спустя 
два дня Кароль Войтыла стал Папой Римс- 
ким под именем Иоанн Павел II. 
ѵѵѵѵѵѵ.кгоІоѵ.іп^о/ІіЬг_тіп/д/догдеу/ОО.НітІ 



20 ОКТЯБРЯ 1906 



Доктор Ли де Форест продемонстриро- 
вал свое изобретение - электрическую 
вакуумную лампу (радиолампу). Он и не 
подозревал, что эта крохотная колбочка 
буквально совершит революцию в разви- 
тии радио- и вычислительной техники, со- 
здав предпосылки для появления первых 
компьютеров. 

гасІіотизеит.иг.ги/іпсІехб.ЫтІ 



15 ОКТЯБРЯ 2000 



Состоялось открытие Стены любви в Париже. 
Монумент площадью 40 квадратных метров 
расположен на знаменитом холме худож- 
ников - Монмартре. Стена синего цвета, на 
которой белыми буквами написаны слова 
«Я тебя люблю» на 311 языках мира. Есть 
даже шрифт Брайля для слепых. 



ѵѵѵѵѵѵ.ІеБІеІаіте.сот 



24 ОКТЯБРЯ 1944 



Умер Луи Рено, французский изобретатель 
и промышленник, основатель крупнейшей 
автомобильной компании «Рено». Во время 
Второй мировой войны Луи Рено поставлял 
свою продукцию немецкой армии. Он был 
арестован, обвинен в сотрудничестве с ок- 
купантами и скончался в тюрьме. 

ѵѵѵѵѵѵ.гепаиііиа 






Мировая общественность узнала о «Ко- 
лоссусе», первом компьютере, выполняю- 
щем логические вычисления. Компьютер 
запустили в декабре 1943 г. в Блетчли- 
Парк (Великобритания). Эту 1500-лампо- 
вую махину использовали для расшифров- 
ки кодов немецкой шифровальной маши- 
ны «Энигма». 

ѵѵѵѵѵѵ.сотриІег-ти5еит.ш 



Английский король Генрих III объявил крес- 
товый поход против английских повстанцев 
(впервые подобные действия предпринима- 
лись против христиан). Опора Генриха III 
на иностранных феодалов и союз с римс- 
кой курией вызвали недовольство баронов, 
которых поддержали горожане и верхушка 
крестьянства. 

гіпІіп.пагосІ.ги/аЬоиШтІ 
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4 ОКТЯБРЯ 1582 5 ОКТЯБРЯ 2000 





9 ОКТЯБРЯ 1872 



Папа Григорий XIII объявил, что следую- 
щий день будет не 5, а 15 октября. Таким 
образом в Италии и других католических 
странах юлианский календарь (старый 
стиль) был заменен на григорианский (но- 
вый стиль). Реформу почти сразу приняли 
все католические страны. 

гоас!тогк.пагосІ.ги/саІеіісІаг.Ніт 



10 ОКТЯБРЯ 1918 



Одновременно в нескольких странах вы- 
шла в свет история самой популярной в 
мире поп-группы - «Битлз». Ее авторы - 
Пол Макартни, Джордж Харрисон и Ринго 
Стар. Предварительные заказы на книгу, 
названную «Антология "Битлз"», превыси- 
ли полтора миллиона экземпляров. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬеаІІез.сош 



11 ОКТЯБРЯ 1999 



Уорд (Аарон) Монтгомери (1844-1913) вы- 
пустил первый каталог заказов по почте. 
Он состоял из одной странички и содер- 
жал 163 наименования. А с 1875 г. Монт- 
гомери стал гарантировать возврат денег, 
если покупателя не удовлетворит приоб- 
ретенный товар. 

шѵѵѵ.ѵѵагсІБ.сот 



Проведена реформа орфографии в рус- 
ском языке (исключались буквы «ять», 
«фита», «ер», «и десятиричное», а так- 
же, де-факто, «ижица», не упомянутая в 
декрете, апострофы и т. д.) В результате 
появился современный русский алфавит, 
состоящий из 33 букв. 

ѵѵѵѵѵѵ.зреакгиз.ги/агіісіез/реіег/ 
реІегІа.Нтлп 



Британские астрономы оспорили число пла- 
нет нашей Солнечной системы. По расчетам 
одного из них, Джона Мюррея, вокруг Сол- 
нца по десятой орбите движется огромная 
планета, даже более массивная, чем Юпи- 
тер. Впрочем, еще б тыс. лет назад древ- 
ние шумеры дали десятой планете назва- 
ние «Нибиру». 

агеа51.ко$тороі$к.огд 



Свадьба в Мюнхене кронпринца Баварии, 
будущего короля Людвига I, и принцес- 
сы Терезы. После этого гуляния проводи- 
лись ежегодно и постепенно трансфор- 
мировались в Октоберфест - ежегодный 
пивной фестиваль, длящийся две неде- 
ли и заканчивающийся в первое воскре- 
сенье октября. 

ѵѵѵѵѵѵ.окІоЬеіте5І.с1е 



16 ОКТЯБРЯ 1985 



Компания Меі представила 32-битовый 
процессор 803860Х с рабочей частотой 
16 МНг и скоростью около 5 млн опера- 
ций в секунду. Несмотря на то что такие 
процессоры уже активно продавались дру- 
гими производителями компьютеров, этот 
продукт завоевал для Меі почти 85% ми- 
рового рынка. 

ѵѵѵѵѵѵ.іпІе1.иа 



21 ОКТЯБРЯ 1923 



В мюнхенском Оеит.$спе$ Мизеит публике 
впервые был представлен планетарий, ко- 
торый являлся оптическим прибором для 
проецирования звездного неба, Солнца, 
Луны на экран в форме полусферическо- 
го купола. Аппарат сконструировал немец- 
кий инженер Бауэрсфельд. 

дгідат.ѵѵаІІ5І.ги/рІапеІ/дІаѵ.Ніт 
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29 ОКТЯБРЯ 1945 



Впервые поступили в продажу шарико- 
вые ручки. В этот день 1945 г. в магази- 
не Джимбела было продано более 10 ООО 
штук (вся партия). Примечателен тот факт, 
что поначалу шариковую авторучку разрек- 
ламировали как «первую ручку, способную 
писать под водой». 

ѵѵмѵ.ЬішогШ.сот 
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18 ОКТЯБРЯ 1927 


17 ОКТЯБРЯ 1825 






В Париже прошла премьера одноактной 
оперы Ференца Листа (1811-1886) «Дон 
Санчо, или Замок любви». Композитору 
тогда еще не исполнилось и 14 лет. В этом 
жанре Лист ничего законченного больше 
не создал. В тот же период написаны его 
первые фортепьянные сочинения. 

сіаззіс.тапиаі.ш 



22 ОКТЯБРЯ 1903 



Родился Джордж Уэллс Бидл (1903-1989), 
американский генетик, нобелевский лау- 
реат 1958 г., автор фундаментальной кон- 
цепции «один ген - один фермент» (каж- 
дый ген отвечает за синтез только одно- 
го фермента, влияя таким образом на на- 
следственность). 



Родился Джордж Скотт (1927-1999), аме- 
риканский актер, первый, кто отказался от 
«Оскара» («Анатомия убийства», «Пэттон», 
«Муссолини»). Скотт заявил, что жизнь - 
не соревнование, и он не желает видеть 
себя конкурирующим с коллегами за при- 
зы и признание. 

ѵѵѵѵѵѵ.озсаг.сот 



ѵѵѵѵѵѵ.депеІісБ.ш 



26 ОКТЯБРЯ 1822 



В возрасте 17 лет Ганс Христиан Андерсен 
записался в школу, чтобы получить обра- 
зование. Он оказался самым высоким в 
своем классе, так как его одноклассникам 
было по И лет. Первые сказки Андерсен 
услышал от отца, читавшего ему истории 
из «Тысячи и одной ночи». 

апсіегзеп.сот.иа 



30 ОКТЯБРЯ 1961 



На Новой Земле СССР осуществил самый 
мощный в истории взрыв водородной 
бомбы (до 90 мегатонн), ударная волна от 
которого три раза обошла вокруг Земли. 
Всего с 21 сентября 1955 г. по 24 октяб- 
ря 1990 г. на полигоне было произведено 
135 ядерных взрывов. 



С 





Ыие$Ьад7.пагос1.ги 




Журнал Ѵагіеіу впервые использовал слово 
«джаз», рассказывая о музыкальных кол- 
лективах Чикаго. Это направление возник- 
ло в конце XIX века среди негритянского 
населения юга США в результате слияния 
африканской и европейской музыкальных 
культур. Основополагающую роль в насто- 
ящем джазе играет импровизация. 
ѵѵѵѵѵѵ.аІІаЬоифіі.сот, шѵѵѵ.ѵагіеіу.сот 



31 ОКТЯБРЯ 1941 



На горе Рашмор (США) завершено соору- 
жение самого большого памятника мира - 
гигантских голов четырех президентов. 
Наибольшая из них достигает 21 метра в 
высоту. На создание огромного изваяния 
ушло 14 лет - гора состоит из гранита, 
очень твердой породы. 

па5Іес!іе.огд.ги/5ат_га5Нтог.НітІ 
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С нар - в Интернет 



Российские сетевые СМИ 
сообщили, что по адресу 
\м\н\м.}аропсЫк.ги открылся 
сайт, посвященный Вячеславу 
Кирилловичу Иванькову, известно- 
му в определенных кругах под 
кличкой Япончик. Авторы проекта 
безмерно уважают этого человека, 
которого остальные почему-то счи- 
тают одним из крупнейших россий- 
ских криминальных авторитетов. 
Почитайте сами их излияния. 

«Сайт о Вячеславе Кирилловиче. 
О русском человеке. Не о полити- 



ческом или общественном деяте- 
ле, не о модном или популярном 
человеке. О человеке, который 
знает и уважает Честность. О чело- 
веке, которого уважает и почитает 
за доброту, силу духа и предан- 
ность своим принципам не одно 
поколение». 

Редакция сайта считает, что 
общественное мнение по отноше- 
нию к этой личности сформирова- 
но неправильно, а имидж мафиози 
совершенно не соответствует ре- 
альности. 



Копы изучают 
особенности 

браузеров 



На страницах ежедневного 
электронного журнала 
ѴѴеЬрІапеІ.ш мы наткну- 
лись на любопытную информацию, 
которой спешим с вами поделить- 
ся. Касается она такой важной 
проблемы, как обучение сотрудни- 
ков силовых структур тонкостям 
работы программного обеспече- 
ния для просмотра ѴѴеЬ-сайтов. 

Активное проникновение в ком- 
пьютеры пользователей Всемирной 
Сети альтернативных браузеров вро- 
де Орега и Рігетох, как оказалось, 
вносит определенные трудности в 
работу спецслужб разного рода. 
Иногда им приходится анализировать 
содержимое компьютеров подозре- 
ваемых, собирая улики и выясняя, 
чем же оные занимались в онлайне. 
Іпт_егпет_ Ехріогег для них - манна 
небесная. Все пароли, соокіез, 
пізіогу доступны, как пачка денег на 
блюдечке с голубой каемочкой. Дру- 
гое дело Рігетох и Орега. С ними 
справляться значительно сложнее. 

Поэтому, как сообщает С№т, 
{ѵѵтѵ.спеісот), недавно в США 



был организован специальный 
семинар (уѵтѵМсіа.сот) по альтер- 
нативным браузерам, где и прово- 
дится ликбез сотрудников силовых 
структур и частных детективных 
агентств. 

Один из наиболее каверзных воп- 
росов - выяснение того, какие 
ссылки были набраны в адресной 
строке, а какие активизированы 
мышиным «кликом». Это действи- 
тельно очень важно, потому что 
подозреваемый вполне может за- 
явить, что на ту или иную страничку 
он попал совершенно случайно, 
нажав на соответствующую ссылку. 
Если киберсыщики докажут наличие 
ручного ввода, ему, как сами пони- 
маете, не отвертеться. Специалис- 
ты, читавшие лекции на семинаре, 
показали, каким образом решить 
данную задачу. Среди программных 
средств, рекомендованных к ис- 
пользованию, упоминались Орега 4 
Рііе Ехріогег (для отображения кэша 
Орега) и ѴѴеЬ Нізтюгіап, выводящий 
Нізіогу любого браузера в лист таб- 
лицы ЕхсеІ. 



о 




ѵѵѵѵѵѵ.$Ііеѵа7.сот 

Шева, Шева, Шева!!! 

В конце августа об этом знамена- 
тельном событии написали практи- 
чески все украинские СМИ, даже те, 
что крайне редко балуют своих чита- 
телей интернет-новостями. Ну конеч- 
но, открытие официального сайта 
самого популярного на сегодня укра- 
инского футболиста - это повод. 
Правда, ни в одном из материалов 
мы не заметили упоминания о том, 
что в полной мере контент данного 
ресурса доступен не всем нашим 
соотечественникам. Для этого, по 
меньшей мере, нужно владеть анг- 
лийским или итальянским языком. 




ѵѵѵѵѵѵ.іітегопесііеск.сот 

Пояса, но только не для брюк 

В процессе путешествий по Интер- 
нету (и не только) довольно часто 
возникает ситуация, когда инфор- 
мация о времени какого-либо 
события содержит значки ОМТ, 
Р5Т или ВОТ. Зайдя на этот очень 
удобный в пользовании сайт, вы 
мгновенно определите, как соот- 
носится время в различных часо- 
вых поясах. Кстати, авторы ресур- 
са предлагают свою карту всем 
желающим для размещения на 
собственных ѴѴеЬ-страничках. 



шшѵѵ.Іеші$саггоІІ.огд/рНо(о.Н(тІ 

Алиса в зеркале фотографии 



Знаете ли вы, что всемирно из- 
вестный Льюис Кэролл, отправив- 
ший Алису в Страну Чудес и За- 
зеркалье, увлекался фотографией. 
Представляете, какого терпения 
требовало от человека XIX века 
такое хобби. Но Чарльза Лютвид- 
жа Доджсона (таково настоящее 
имя писателя) трудности не стра- 
шили. И он считался одним из 
лучших фотографов своего време- 
ни. Доказательства ищите на ука- 
занном сайте. Кстати, здесь вы 
можете найти фотографии той 
самой Алисы. 



ѵѵѵѵѵѵ.соіогіЬііб.сош 

Случайны ли совпадения? 

В истории науки известны случаи, 
когда совершенно разные люди, 
например Бойль и Марриот, делали 
одинаковые открытия одновремен- 
но. Нынешние творцы рекламы, как 
телевизионной, так и печатной, вро- 
де бы соревнуются в креативности, 
однако и в их творениях нередко 
наблюдаются очень похожие обра- 
зы. Случайно ли это? Изучите коллек- 
цию совпадений на указанном сай- 
те и не забудьте заглянуть в раздел 
пародий на рекламные модули. 
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ѵгдіуасі.ш 

Взгляд 

Среди российских ежедневных 
сетевых СМИ появился дерзкий 
новичок, практически сразу же 
после запуска вошедший в когорту 
лидеров рейтингов типа «сотни 
Рамблера». В момент написания 



этих строк он занимал четвертое 
место, уступая только таким монс- 
трам, как РБК, Уіго.ги и І_епт_а.ги. 
Приятная верстка, четкое разделе- 
ние на «деловую газету» и «глянце- 
вый журнал», а также неплохие по 
содержанию материалы заставили 
и нас внести адрес данного сайта 
в закладки браузера. 



ОТ 

о 



Телепрограммы 
ВВС на ваших 
экранах 



Британская радиовещатель- 
ная корпорация ВВС при- 
надлежит к числу самых 
уважаемых в мире, да и к своему 
интернет-порталу {ѵѵѵѵѵѵ.Ыэс.со.ик) 
она относится с должным внима- 
нием, постоянно добавляя новые 
разделы и сервисы. 

В ближайшем будущем компа- 
ния обещает запустить ѴѴеЬ-служ- 
бу, с помощью которой посетите- 
ли сайта смогут загружать архи- 
вные копии выходивших в эфир 
телепередач. Сообщается, что они 
будут доступны для скачивания в 



Как известно, у наших рос- 
сийских соседей существу- 
ют весьма жесткие ограни- 
чения на рекламу алкоголя и таба- 
ка. Посему тамошние дизайнеры 
активно работают своими серыми 
клеточками, дабы как-то исхит- 
риться в такой ситуации и выдать 
рекламу на-гора. 

Последний пример - интернет- 
лотерея, запущенная ООО «Само- 
гон», владеющим торговой мар- 
кой с весьма интересным назва- 
нием «Косогоров самогон № 5». 
Итак, у каждой бутылки косого- 
ровского самогона есть уникаль- 
ный номер. А на сайте р/ау. 
8ато$*оп.ги имеется форма, в 
которую, кроме прочих «анкетных 
данных», следует вбить цифирь с 
сосуда. 



течение недели после трансля- 
ции. Старт сервиса МуВВСРІауег 
запланирован на начало 2006 г. 
По сути, это часть долгосрочного 
стратегического плана по расши- 
рению присутствия ВВС во Все- 
мирной Сети и уменьшению зави- 
симости от традиционных радио- 
и телеканалов распространения 
информации. 

В какую копеечку обойдется 
пользователям удовольствие ли- 
цезреть телепродукцию ВВС на 
экранах своих компьютеров, пока 
неизвестно. 



Розыгрыш главного приза со- 
стоится 31 октября этого года. До 
того времени везунчики будут 
получать по бутылке, каждая из 
которых в свою очередь может 
служить лотерейным билетом. 
Абсолютный победитель станет 
обладателем путевки на двоих... 
нет, не на экскурсию по лучшим 
кабакам Парижа (что было бы 
вполне резонно), а в один из пре- 
стижных санаториев Кисловодска. 
Правильно - сначала пьем, потом 
лечимся. 

Рунет нынче буквально «залит» 
рекламой данной акции, причем, 
кроме большого количества тради- 
ционных баннеров, применяется и 
ргосіист. ріасетепт. (вы уже знаете, 
что это такое) в других интернет- 
проектах. 
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ѵѵѵѵѵѵ.гоппіфтезсііо.сот 

Металлический ветеран 

Выход этого номера нашего журна- 
ла состоится как раз в то время, 
когда концертами в трех украинс- 
ких городах (Харьков, Донецк, Ки- 
ев) будет завершаться грандиозное 
гастрольное турне группы легендар- 
ного рок-вокалиста Ронни Джеймса 
Дио по СНГ. Сей исполнитель вот 
уже более тридцати лет радует пок- 
лонников своим драйвом, несмот- 
ря на почтенный возраст. Напом- 
ним, что в его послужном списке 
участие в таких мегагруппах, как 
РаіпЬоѵѵ и ВІаск ЗаЬЬатА 




ѵѵѵѵѵѵ.БІитТоптусаІ.сот 

Чем бы кошка не тешилась 

Думаю, вы согласитесь, что в Ин- 
тернете кошек любят и уважают. 
Фотографий этих домашних любим- 
цев в Сети великое множество. Тем 
не менее мы осмелились добавить 
еще один саі-ресурс. Уж очень 
симпатично выглядят они в совер- 
шенно невероятных ситуациях, свя- 
занных с разнообразными предме- 
тами домашнего обихода. Изюмин- 
кой данного фотоблога является 
изображение симпатяги в костюме 
Санта-Клауса. 
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доѵш.тІі5.ох.ас.ик/ЬІаскЬоагсІ 

Вуе, Ьуе, ЫаскЬоага 1 

Мы переиначили строчку из песни, 
заменив ЫаскЬігс! (черный дрозд) на 
Ыаскооагс! - слово, знакомое боль- 
шинству с самого первого урока 
английского языка. «Со т_о Іпе 
ЬаІскЬоагс! - иди к доске», - говори- 
ла учительница. Обычно после того, 
как на доске начертаны мелом фор- 
мулы, рисунки или слова, ее содер- 
жимое стирается. Однако поскольку 
существует фотография, кое-что со- 
храняется. Поглядите, что красова- 
лось на досках у Эйнштейна и других 
знаменитостей. 





ѵѵѵш.датеЬаЬе5.4рІауег5.сІе 

ВаЬез не только на ЕЗ 

Ни один наш репортаж с игровых 
выставок не обходится без фото- 
графий минимально одетых бары- 
шень. Но ведь у тех, кто их наря- 
жал и гримировал, были исходни- 
ки - героини компьютерных и 
видеоигр. Немецкий портал 
4рІауегз.с!е соорудил специальный 
раздел, посвященный виртуаль- 
ным красавицам из любимых 
игрушек. Обилие артов, скринсей- 
веров, обоев для Рабочего стола 
гарантировано. 



Зальем Интернет 
самогоном 
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Удивительная 
Земля 
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Бакальская коса (Крым) - поразитель- 
но красивое место. Особенно когда 
с одной стороны бушует шторм, 
а с другой - абсолютная тишь 




Париж, Эйфелева башня. Хорошо 
видны баржи на Сене и пересекаю- 
щая реку тень строения 



ы много слышали о 
революционной техно- 
| логии (Зооёіе ЕаПН, но 
попробовать ее лично 
до сих пор как-то не получалось. 
Благодаря настойчивости Максима 
Потапова, побывавшего недавно в 
штаб-квартире Соо^Іе, нам удалось 
восполнить данный пробел. Загру- 
зив небольшой клиент, мы были 
настолько поражены открывающи- 
мися возможностями, что оторва- 
лись от экрана только через несколь- 
ко часов. Заранее предупреждаем 
будущих пользователей боо^Іе ЕаПИ, 
что программа очень требовательна 
к каналу связи и с легкостью генери- 
рует сотни мегабайтов трафика (за 2 
часа работы Ооо^Іе ЕаПИ выкачал 
132 МВ текстур). Собственно, в этом 
нет ничего удивительного - общий 
объем космических фотографий, 
хранящихся на серверах Соо^Іе, 
исчисляется сотнями терабайтов. 

Тем, кто даже краем уха не слы- 
шал о Ооо^Іе Еагіп, вкратце расска- 
жем о предназначении этой про- 
граммы/технологии (далее речь 



идет о бесплатной версии). Соо^Іе 
Еагіп представляет собой трехмер- 
ную модель Земли, полностью пок- 
рытую подробными космическими 
и аэрофотографиями. Здесь исполь- 
зуется интеллектуальная потоковая 
технология, позволяющая подгру- 
жать более детальные фототекстуры 
по мере приближения камеры. Кро- 
ме того, Ооо^Іе ЕаПИ обладает все- 
ми возможностями, присущими 
интерактивным картам: поиск насе- 
ленного пункта, работа со слоями 
(автодороги, ж/д пути, границы, 
рестораны, кафе, банки и т. д. и 
т. п.), прокладывание кратчайшего 
автомобильного маршрута, сохране- 
ние результатов, создание собствен- 
ных закладок и пр. 

На первый взгляд не очень впе- 
чатляет? Скептицизм рассеивается, 
стоит только войти в Соо^Іе ЕаПИ. 
Когда, приблизив камеру до высоты 
100 км над Калифорнией, мы рас- 
смотрели разноцветные лоскутки 
полей, то несколько воодушевились. 
С высоты 10 км стала видна паутина 
улиц Сан-Франциско, с 1000 м - 



машины на дорогах. Опустившись 
еще ниже, мы смогли разглядеть 
пешеходов!!! Ну а включив функцию 
отображения трехмерных зданий и 
повернув камеру, мы поняли, что 
объемны здесь не только строения, 
но и сама поверхность Земли! Впро- 
чем, последняя функция работает 
везде, а 30-здания - только в неко- 
торых городах Америки. Поражает 
плавность зума с космических высот 
к поверхности планеты. 

После первого знакомства прямо- 
таки тянет заняться тщательными 
исследованиями земного шара. К 
сожалению, подробные фотографии 
есть в основном для США и Европы, 
Украина же дана только в крупном 
масштабе. Естественно, мы тут же 
ринулись смотреть на Киев из кос- 
моса. Увы, угадываются лишь са- 
мые большие объекты: Республи- 
канский стадион, центральные ули- 
цы, впрочем, свой дом и здание 
издательства я нашел быстро. Почти 
без труда удалось отыскать Черно- 
быльскую АЭС, пирамиды Гиза, Со- 
бор Парижской Богоматери, Дворец 
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С высоты 1500 м Венеция выглядит 
потрясающе. В центре - площадь и 
собор Святого Марка 




Египет, комплекс пирамид в Гизе. К 
сожалению, рассмотреть на фоне 
песка Сфинкса нам не удалось 




США. Большой каньон в 30. Если раз- 
работчики добавят полигонов, кар- 
тинку можно будет спутать с обычной 
фотографией 



дожей, а вот Са града Фамилья в 
Барселоне так и не обнаружилась, 
несмотря на более чем детальные 
фотографии города. Время за 
Сооёіе ЕаПИ течет незаметно, а 
виды Земли, открывающиеся с вы- 
соты, так и тянет сравнить со знаме- 
нитыми аэрофотографиями Яна 
Артюс-Бертрана из проекта «Земля, 
увиденная с неба». В Сети уже поя- 
вились сообщества пользователей, 
обменивающиеся интересными 
фото, найденными в Соо^Іе ЕаПИ. 

Надо сказать, что Соо^Іе Еагіп. - 
это далеко не первая попытка со- 
здать подобную фотомодель нашей 
планеты. Лет пять назад подобный 
проект пыталась запустить 
МісгозоТС, но, увы, с тех пор о нем 
ничего не слышно. Похожая карта 
Земли - ѴѴогІс! ѴѴіпс! 1.3 - есть и у 
МА5А {ѵѵогісіѵѵіпсі.агс.паза.ёоѵ). Но 
только Соо^Іе с ее инновационным 
подходом удалось сделать продукт, 
поражающий воображение. Вклю- 
чив в программу технологию КМІ_, 
позволяющую пользователям са- 
мостоятельно дополнять базу дан- 



ных аннотациями и ссылками, а 
также обмениваться ими, разра- 
ботчики обеспечили проекту безоб- 
лачное будущее. Ежедневно серве- 
ры Соо^Іе пополняются огромным 
количеством новой информации, 
более детальными фотографиями, 
ссылками и т. д. Если в Соо^Іе 
ЕаПИ интегрировать поисковые 
возможности, скажем, МарОиез!, 
позволяющей найти даже отде- 
льные дома в крупных городах 
Европы и США, то технология спо- 
собна стать стандартом, который 
найдет свое применение во мно- 
гих областях нашей жизни. 

Уже сейчас Соо^Іе, кроме бес- 
платной версии Соо^Іе ЕаПИ, пред- 
лагает вариант Соо^Іе Еаіігі РІиз, 
поддерживающий СР5-приемники и 
способный печатать более деталь- 
ные фотографии, импортировать 
данные из сзѵ-файлов (контакты 
ОиІІоок), обмениваться с помощью 
КМІ_ рисунками и скетчами. Всего- 
то за $20 в год. Существует и версия 
Соо^Іе ЕаПИ Рго ($400 в год), позво- 
ляющая импортировать в програм- 
му планы, скетчи, сканы чертежей, 
таблицы из ЕхсеІ, просматривать 
поверхность в виде ѵѵагеітате. К 
ней существуют модули, способные 
снимать видео, выводить на печать 
изображения повышенного разре- 
шения, импортировать СІ5-данные, 
следить за трафиком и многое дру- 
гое. Ну а вершина пирамиды - 
Соо^Іе ЕаПИ Епіегргізе, на основе 
которой можно создавать собствен- 
ные симуляторы планеты Земля. 

Мы считаем, что у Ооо^Іе ЕаПИ 
большое будущее. И заглянуть в это 
будущее можно уже сейчас, если у 
вас есть высокоскоростной интер- 
нет-канал и много лишнего трафика. 

Р.5. Пока верстался номер разра- 
ботчики успели добавить детальные 
фотографии Киева, ссылки на статьи 
и аэроснимки журнала Ыаііопаі 
Сео^гарЫс и много других интерес- 
ных вещей. 



Масштаб 




Запад США, Калифорния. 
Высота камеры 400 км 




Калифорния, Сан-Франциско. 
Высота камеры 45 км 

Т.йь 

к, 




Калифорния, Сан-Франциско. 
Высота камеры 10 км 



Калифорния, Сан-Франциско. 
Высота камеры 3 км 




Калифорния, Сан-Франциско, Даунтаун. 
Высота камеры 167 м 



Сан-Франциско в 30. Высота камеры 320 м. Силуэт города хорошо узнава- 
ем. Единственная ошибка: АгІесТоѵѵег в реальности - пирамида 
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Кеіго & Рійі 



Александр Птица 



Виртуальная 

Ретро 

Фонотека 

геіго.затпеі.ш 

Из всего многообразия русскоязыч- 
ных сайтов, посвященных старой 
музыке и советской массовой пес- 
не, мы остановились именно на 
этом ресурсе. Причина нашего 
выбора не только в том, что здесь 
хранится обширная и хорошо сис- 
тематизированная коллекция МРЗ- 
файлов. Не менее интересна и 
полезна подборка текстовых и ил- 
люстративных материалов по исто- 
рии развития грамзаписи в СССР. 
Приятным дополнением (тоже в сти- 
ле ретро) можно считать раздел, где 
размещена информация о таких 
архитектурных памятниках социа- 
лизма, как московские высотки. 

Музей старинных 

радио- 
приемников 

оісіюсііо.опедо.ги 

А все-таки за полстолетия радикаль- 
но изменился подход к оформле- 
нию бытовой аудиотехники (не 
говоря уже о внутренней начинке 
радиоприемников, проигрывателей 
и телевизоров). Плавные формы и 
деревянные корпуса приемников 
и радиол 50-60-х годов прошлого 
века были какими-то уютно-до- 
машними. Я до сих пор помню 
мигание «зеленого глаза» шикар- 
ной радиолы «Беларусь-59», благо- 
даря которой узнал о существова- 
нии «вражьих голосов», а также 
группы Тпе ВеаІІез. Посему новая 
встреча с ней (в виде фотогра- 
фии) на страницах этого сайта 
была более чем приятной. 
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Мир фантиков 

змееішаррег.Ьоот.ш 

Сладкие воспоминания детства. 
«Мишка косолапый», «Белочка», 
другие конфеты и шоколадки и, 
конечно же, фантики, в которые 
они были завернуты. Оказывается, 
не перевелись энтузиасты, сохра- 
нившие приверженность своему 
детскому хобби и выставляющие 
собранные сокровища в Интерне- 
те на всеобщее обозрение. А хо- 
зяину этого сайта Андрею Халь- 
чицкому есть что показать. Его 
коллекция насчитывает тысячи 
экспонатов, охватывая временной 
период от конца XIX в. и до наших 
дней. 



Ретро Пин-ап 

ммШНеріпирйІез.сот 

Слово ріп-ир известно всем, кто 
хоть немного знаком с историей 
США, в частности с нравами, ца- 
рящими в американской армии. 
В переводе с английского ріп оз- 
начает «булавка», так вот, этим 
термином стали обозначать кар- 
тинки с красотками, которые в 
изобилии развешивались в поме- 
щениях, где жили военнослужа- 
щие. Кстати, слава Мэрилин Мон- 
ро началась именно с фотографий 
для прикалывания на стены. 
Предложенный сайт знакомит нас 
с произведениями различных 
художников, работавших в этой 
сфере. 

Классические 
автомобили 

ммѵѵ.сіаззіссаг.сот 

Старые авто - тема просто необъ- 
ятная. Выставки ретромашин, про- 




беги «по бездорожью и разгиль- 
дяйству», тюнинг железных лоша- 
док, да мало ли что еще можно 
вспомнить. Если же материальных 
средств для приобретения раритет- 
ной тачки не хватает, остается 
вздыхать, рассматривая фотогра- 
фии автомобилей в разделе «Гале- 
реи», организованном в виде фору- 
ма с темами «Классические авто», 
«Классические грузовики», «Вы- 
ставки» и т. п. Учтите, что данный 
ресурс посвящен главным обра- 
зом продукции американского 
производства (СепегаІ Моіогз, 
РогсІ, Спгузіег и пр.), а значит, есть 
на что полюбоваться. А уж из раз- 
дела объявлений по поводу купли/ 
продажи (естественно, с фотогра- 
фиями) любители автостарины не 
будут вылезать сутками. 




сайтѴ о прошлом и будущем 



Хронология 
будущего 

Гиіиге.сНюподюрНу.ш 

Авторы сайта «Хронология будущего» 
своим собственным контентом по- 
сетителей не балуют. В его базу дан- 



Юный эрудит. 

Техника 

будущего 

ммм.едтопі.ги/ешсііі/ 
едиіртепі 

В сетевой версии печатного журна- 
ла «Юный эрудит» присутствует и 
рубрика «Техника будуще- 
го». Сами понимаете, 
тексты 
адап- 




ных стекаются сообщения, касаю- 
щиеся прогнозов на будущее в раз- 
ных областях человеческой 
деятельности - от пкесН до социаль- 
ной сферы, появившиеся на других 
ресурсах Всемирной Сети. Проект 
запущен недавно, еще не раскру- 
чен, посему комментариев к имею- 
щимся «воспоминаниям о будущем» 
нам пока здесь обнаружить не уда- 
лось. Видимо, что-то нужно менять, 
ведь на чужой информации долго не 
продержишься. 

Проект 2084 

МММ.2084.Ш 

Проблемами будущего озабочены 
не только писатели-фантасты или 
футурологи, но и общественные 
группы, которые, не имея реально- 
го веса в обществе, пытаются полу- 
чить известность с помощью таких 
проектов, как «2084». Я бы не реко- 
мендовал посетителям этого сайта 
воспринимать его всерьез. В при- 
нципе, любой думающий читатель 
поймет, куда клонят авторы, если в 
их манифесте говорится о том, что 
они «не только теоретически разра- 
батывают новые идеологические 
концепции, не только проектируют 
будущее высокоразвитое общество, 
но и в союзе со всеми подлинно 
прогрессивными политическими 
силами ведут практическую работу 
по совершенствованию обществен- 
ных отношений». 



тиро- 
ваны для под- 
растающего поколения, 
поэтому не судите их слишком 
строго, а лучше дайте почитать 
младшим братьям и сестрам. Или 
собственным детишкам, если успе- 
ли обзавестись. Рассказики о кос- 
мических самолетах, лифтах для 
кораблей, гостиницах с видами на 
подводные красоты написаны в 
традициях соцреалистических науч- 
но-популярных журналов для школь- 
ников. Интересного фактического 
материала в них вполне достаточ- 
но, но изюминки не хватает. 

Часто 

встречающиеся 
$сИі-клише 

епрЫІізіог. 
и$ег$4.50тед$.сот/ 
сІісНе.Ніт 

Воображение у авторов фантасти- 
ческих романов и рассказов рабо- 
тает на полную катушку, однако и у 
них сплошь и рядом встречаются 
заимствования, использования 
одних и тех же тем, идей, поворотов 
сюжета. Автор данного сайта не 
поленился составить список подоб- 
ных «традиций» в описании буду- 
щего, поделив его на подразделы 
«Элементы сюжета и фабулы», 
«Сеттинги и характеристики пер- 
сонажей», «События и устройства» 
и, наконец, «Дурацкая наука». Вот 
несколько забавных цитат: «Изме- 
нение полярности является реше- 
нием любой инженерной пробле- 



мы», «Компьютер можно разру- 
шить, выстрелив в дисплей», 
«Поверженные роботы кровоточат 
маслом». 

Изобретения 
и идеи из 
фантастических 
книг и фильмов 

мммЛесНпоѵеІду.сот 

Основная тема этого интересней- 
шего сайта, как и все гениальное, 
очень проста. В его основе лежит 
подборка материалов о тех уже 
реализованных идеях и изобрете- 
ниях, которые впервые были 
предложены в литературных про- 
изведениях, причем первое из 
них датируется 1638 г. (концепция 
невесомости в книге Фрэнсиса 
Годвина «Человек на Луне»). Всего 
в когорту удачливых предсказате- 
лей попало 106 писателей: 
от Джонатана Свифта до классиков 
современной зскГі и киберпанка. 
А количество выдвинутых ими 
(и, напомню, уже воплощенных 
в жизнь) идей просто зашкалива- 
ет: на сайте размещено почти 
900 статей. Есть и удобная система 
навигации - по автору, по теме, 
по времени публикации. 






КеігоРиіиге 



ѵѵѵѵѵѵ. геігошиге. сот 



Как будто по моему персо 



нальному заказу, в Интернете 



сыскался ресурс, являющий 



ся почти аосолютным тезкой 



этого материала. Только за это 



он уже заслуживает выделе 



ния в отдельную колонку. Кон 



цепция сайта укладывается в 



один простои вопрос: «Как же 



нынче поживают предсказа 



ния и прогнозы о футуристи 



ческих устройствах и техно 



которые должны 



резко изменить 



судьбу человечества к 



2000 г.?» Пополнение 



контента РеІгоРиІиге идет 



не особо быстро. Пока что 



на сайте опубликовано все 



го два десятка статей, но не 



слишком большое количество 



отнюдь не означает низ 



кое качество! 



1 



сетевое искусство 



Только в Сети 

пеі агі 



Что это такое? 




Александр Птица 



Чем же все-таки пеі 
агі отличается от тра- 
диционных видов ис- 
кусства - живописи, 
графики, скульптуры 
и т. п.? Всемирная 
Сеть является необхо- 
димым и достаточ- 
ным условием для его 
восприятия, просмот- 
ра и, в конце концов, 
соучастия (поскольку 
интерактивность есть 
непременная состав- 
ляющая большинства 
образцов пеі-искусст- 
ва). Интернет -это 
среда, без которой 
пеі агі существовать 
попросту не может. 
Репродукции картин 
или фотографии 
скульптур, выложен- 
ные на многочислен- 
ных сайтах музеев 
или простых любите- 
лей прекрасного, ни- 
коим образом не име- 
ют отношения к сете- 
вому искусству, 
поскольку их «исход- 
ники» давно уже за- 
фиксированы в масле 
или акварели, в гра- 
ните или мраморе. Вы 
убедитесь в справед- 
ливости наших слов, 
совершив экскурсию 
по ресурсам, упомя- 
нутым в этом мини- 
путеводителе. 




Если исследовать истоки 
сетевого искусства, полу- 
чится весьма пестрая 
картина из множества 
художественных направлений и 
стилей. Здесь и концептуализм, и 
поп-арт, и перформансы, и разно- 
образные эксперименты «на сты- 
ке». Интересно, что в подобных 
проектах принимали участие не 
только художники, но и хакеры, 
архитекторы, писатели и другие 
креативные личности. Ведь здесь 
используются не только чисто 
художественные средства выра- 
жения, но и определенные осо- 
бенности сетевых технологий. 

В настоящее время наблюдает- 
ся отчетливая тенденция рассмат- 
ривать произведения искусства, 
связанные с Интернетом, как 
своеобразное «технологическое 
искусство». В то же время худож- 
ники, работающие в Сети, обыч- 
но предпочитают, чтоб их работы 
упоминались именно в контексте 
главного направления развития 
современного искусства, как 
примеры произведений, соеди- 
няющих в единое целое реаль- 
ность и виртуальное киберпро- 
странство. 



Не могу не сказать и о том, что 
для того, чтобы описывать ѴѴеЬ- 
ресурсы, выполненные настоя- 
щими мастерами пет. агт., не хва- 
тит никаких слов. Как и любое 
творение, у разных людей они 
вызывают совершенно различ- 
ные ощущения и эмоции. Так что 
есть смысл самому поэкспери- 
ментировать с восприятием 
пеі а П. 

Сотриіег 



шшш.сотриіегііпеагіз.сот 

Даже титульная страница этого 
ресурса кардинально отличается 
от большинства ѴѴеЬ-сайтов, кото- 
рые вы ежедневно просматрива- 
ете во Всемирной Сети. Верти- 
кальная линейка из простых пик- 
тограмм, изображающих 
обычные папки, мгновенно вы- 
зывает ассоциации с ѴѴіпсІоѵѵз 
Ехріогег. Возле каждой папки - 
фамилия художника. После мы- 
шиных щелчков по ним открыва- 
ются названия проектов - и даль 
ше уже все зависит от вас, 
поскольку глаза просто разбега- 




сетевое искусство 



ются. Одних только авторов я 
насчитал несколько десятков. А 
если прикинуть, что многие из 
них представили по несколько 
работ, то выйдет очень даже вну- 
шительный общий объем коллек- 
ции. О разнообразии стилей и 
подходов я уже не говорю. 




ѵѵѵѵѵѵЛигЬи 

На мой взгляд, «Турбулентность» - 
исключительно удачное название 
для портала, посвященного посто- 
янно находящемуся в движении и 
переменчивому миру пеі агі. Я 
бы рекомендовал его читателям, 
которые, возможно, после зна- 
комства с этим материалом серь- 
езно заинтересуются тенденция- 
ми и путями развития кибер- 
искусства. Здесь они найдут и 
освещение последних событий 
творческой тусовки, и массу ссы- 
лок на новые интересные проек- 
ты. Создатели ресурса, естествен- 
но, следят за сетевой модой, по- 
сему один из разделов 
реализован в виде тематического 
блога. 

ТЬе 51огу 
о* 

шѵѵѵѵ.саІагІ5.есІи/~Ііпе/НІ5Іогу. 
НітІ 

К сожалению, данный ресурс 
активно обновлялся в течение 
всего лишь полутора лет (с сен- 
тября 1999 г. до мая 2001 г.). 
Однако именно этот период вре- 
мени был отмечен появлением 
большого количества сетевых 
художественных проектов. Так что 
своеобразная «временная ли- 
ния», отражающая хронологию 
развития пет. агт. с 1995 г. по 
2000 г. (со ссылками на конкрет- 
ные работы) представляет нема- 
лый интерес. 



на страницах 
ІНигпаІ.ги 

шѵѵш.гНитаІ.ш/пеІагі 

В 1997-1998 гг. в русскоязыч- 
ном Интернете творческая жизнь 
била ключом. В те времена Все- 
мирная Сеть на просторах СНГ 
еще успела попасть в паутину 
коммерции, а настоящего креа- 
тива было более чем достаточно. 
Творческие идеи всячески подде- 
рживались и пропагандировались 



редакционным коллективом изда- 
ния ІІіигпаІ.ги, родившегося в 
Интернете, а потом отметившего- 
ся несколькими выпусками в 
оффлайне. Раздел сайта, посвя- 
щенный пеі-искусству, оформлен 
соответственно канонам жанра. 



шшш.агіпеШеЬ.сот 

Один из первых серверов, предо- 
ставлявший услуги хостинга ис- 
ключительно для проектов сете- 
вых художников. Вполне естест- 
венно, что, кроме конкретных 
работ, на этом ресурсе имеются 
своеобразные мастерские под 
руководством мэтров и корифе- 
ев, подборки тематических об- 
зоров и статей и, конечно же, 
новости. 

Апііргоіесі 

иаѵил 7 З.ги 

Один из первых художественных 
проектов в русскоязычной части 
Интернета. Возможно, вам пока- 
жутся странными эта экскурсия 
по квартирам некоего дома под 
несчастливым номером 13 и зна- 
комство с его не менее странны- 
ми обитателями. 



снабжен достаточно подробной 
аннотацией. 



Сетевое 




Ельское 



ШШѴѴ.5ІСІОГ. ш/еіка 

Еще один хит рунетовского бума 
сетевых инсталляций в конце 90-х 
годов. Мои любимые работы пеі- 
художницы, известной под ником 
Ель Зеленая, это «Подмигиваю- 
щий Пушкин» (ѵѵѵѵѵѵ.зісіог.ги/еіка/ 
ризіікіп) и «кинофильм» по моти- 
вам песенки «В лесу родилась 
елочка». Другие приколы нашей 
Елочки не менее занимательны. 

КЫготе 



гЫготе.огд/агіЬазе 

После исследования содержимо- 
го данного сайта я пришел к вы- 
воду, что это, пожалуй, один из 
крупнейших архивов сетевого 
искусства. Приятно, что его созда- 
тели подумали и об удобстве поль- 
зователя. Все-таки ориентиро- 
ваться в большой коллекции, не 
имея подручных средств, было бы 
сложновато. Здесь же имеются 
различные режимы поиска - по 
названию работы, по автору, по 
ключевым словам и т. п. Каждый 
экспонат этой своеобразной вир- 
туальной галереи пеі-искусства 



Ссылки 
по теме 



іѵил/іл дгі. ги/сіііез/гипеі/іехіз/ 
пеШогкагі 

Хозяином сайта является тот са- 
мый галерист Марат Гельман, 
имя которого не раз склонялось в 
связи с прошлогодними выбора- 
ми. Воспринимайте это как не- 
большую справку, потому что нас 
в данный момент интересует со- 
вершенно иное. Просто в специа- 
лизированном разделе гигантско- 
го ресурса собраны весьма поз- 
навательные тексты, 
посвященные объекту нашего 
рассмотрения, то есть пеі-искус- 
ству. Любознательные, вперед! 



г ■ Р, 



АоаѴѴеЬ 

ѵѵѵѵѵѵ.адаѵѵеЬ.сот 

ОоситепІаХ 

ѵѵѵѵѵѵ. доситеп іа 12. бе/агсЫѵ/бх 

МасНГеІсІ 

ѵѵѵѵѵѵ. таШеШ.пеі 

ОѵѵаШо Сеотеігіс Аг* 

ѵѵѵѵѵѵ.ОѵѵаІСІо.сот 

ВеІаЗрасе 

ѵѵѵѵѵѵ. Ьеіазрасе. ог^ 

Ми ее и те <гі (Не МіпсІ 

ѵѵѵѵѵѵ. босІогЬ и&о. ог& 

ТНе Ьо-Рі Ые( Аг* Ьосаіог 

ѵѵѵѵѵѵ. Іоѵѵ-Гі. ог&. и к 

РгіепсІІу Ріге 

ріеіпе-реаи.сот 
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все о компьютерных и видеоиграх 



А I # I * 



Лучший файтинг 



Более 50 игр в номере 



6Іоогійаупе2 г 
5таЫіірТг«рег^ 



йаиптіес: 

Ргіпсео^Регііа- 
КіпсІгеЛ ВІайе^ 

СІѴІІІ2ЛІ0П IV! 
















л 




Саппез Сопѵеггйоп 2005 


Репортаж 

с крупнейшей игровой 
выставки в Европе С. іб 











Спрашивайте в киосках и на раскладках второй номер с 20 сентября 2005 г 




Игротека 



команда 



Игротека 



о Наша команда 




Приоритетные жанры - 
стратегии, онлайн-игры 

Кроме привычных Іп Іпе 
Сгооѵе (Р52) и ѴѴогІсІ 
ѴѴагСга^ (РС), главред Са- 
теріау оценивал геймплей 
Эагкѵѵаіісп (Р52) и Витой* 
Кеѵепде (Р52). Четвертая 
часть знаменитой аркадной 
гонки поразила его больше 
других проектов. Обратите 
внимание, что Сергей почти 
целиком «пересел» с РС на 
РІауБіаІіоп 2. 




Приоритетные 
жанры -тактические 
асііоп, автосимуляторы 

Янош продолжает воевать на 
два фронта, причем имеются 
в виду не игровые платфор- 
мы (его 5опу РІауБіаІіоп 2 
переехала к Олегу Дани- 
лову), а два наших журна- 
ла - (Затеріау и «ДПК». А 
из игр Янош по-прежнему 
отдает предпочтение ВаТСІе- 
йеісі 2 - он даже сражался в 
составе команды ІТС на І_оді- 
Іесп Сатеріау Ма5Іег5. 



Приоритетные 
жанры - КРС, микс 

В сентябре главред играл на 
компьютере, но развлекался 
на РІауБіаІіоп 2 - теперь и он 
стал счастливым обладателем 
этой консоли (см. ОффШріс). 
На ПК же Олега больше всего 
впечатлили РаЫе, Оаетопіса 
и найденный Алексом Птицей 
в закромах родины Спиггіе 
йеіихе. Впрочем, игрой ме- 
сяца Олег назвал Витой* 
Реѵепде . 



Приоритетные жанры - 
стратегии, асііоп 

Максим в этом месяце поч- 
ти не играл, даже, как ни 
странно, в Соип1:ег-5і:гіке 
Боигсе и ѴѴогІа 1 оШагСгаИ У 
него нашлись более важные 
дела, например переезд. Тем 
не менее, ожидая выхода 
новой, уже пятой, версии 
Рго Еѵоіиііоп Боссег, Макс 
тщательно исследовал демо- 
версию этого футбольного 
симулятора. 



Приоритетные жанры - 
адвентюры, микс 

Так как еще в 2000 г. в Лон- 
доне Саша познакомился с 
Лулой (живой),он, к сожале- 
нию, не был удовлетворен ее 
виртуальным воплощением. 
Кроме того, по случаю релиза 
апдейта І$$ие 5 к Сііу оР Негое$ 
Алекс создал новый персо- 
наж- ВігсІБопд. Ну а исследуя 
шароварные залежи, Птица 
открыл для себя и всех ос- 
тальных Спиггіе Реіихе. 



Приоритетные жанры - 
асііоп, консольные игры 

По мнению Сергея, весь 
месяц играть было ровным 
счетом не во что. ПК-проекты 
сентября Сержу не понра- 
вились (его жаркие споры с 
Олегом по поводу качества 
асІіоп/РРС РаЫе редакция 
запомнит надолго). Слава 
богу, вышедшая под зана- 
вес четвертая часть Витой* 
спасла совсем уж казалось 
бы пропащий месяц. 



Игра месяца 

Витой! Кеѵепде 
($опу РІауЗіаІіоп 2) 



Игра месяца 

ВаШемеИ 2 



Игра месяца 

Витой! Кеѵепде 
($опу РІауЗШіоп 2) 



Игра месяца 

Рго Еѵоіиііоп $оссег5 



Игра месяца 

Сгіиггіе Оеіихе 



Игра месяца 

Витой! Реѵепде 
($опу РІауЗіаІіоп 2) 



О Наши правила 



1 . Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основа- 
нии альфа- и бета-версий игры - рассмат- 
риваются только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продук- 
те. Мы не поддаемся ни уговорам, ни давле- 
нию и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для обоз- 
ревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различ- 



ных жанров. Тем не менее мы выбираем 
авторов обзоров исходя из их предпочте- 
ний и опыта именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 
Если игровой продукт не попал на 
страницы «ДПК», значит, он вооб- 
ще не заслуживает внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случа- 
ях мы правы меньше, чем другие. Если вы 
не согласны с нашими оценками и мне- 
ниями, добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ. 
ііс.иа/Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши стандартные тестовые системы оборудова- 
ны процессором Аіпіоп 3200+ или сходным с ним 
по производительности Іпіеі Репііит 4, 1024 МВ 
РАМ, видеокартами классов от СеРогсе 6600 ОТ 
до Расіеоп Х800 ХТ со 128 МВ памяти. Остальные 
параметры не критичны для быстродействия. 
Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не по- 
купайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хвата- 
ет, но поклонники 
жанра могут найти в ней не- 
которые любопытные момен- 
ты. Играть можно, если нет 
более интересных продуктов. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь с этим 
продуктом. 



***** 

Великолепная игра, 
все элементы которой 
сделаны отлично. 
Ни в коем случае 
не пропустите этот 
проект. 




Игровой шедевр. 
Лучший в своем жанре 
проект за последнее 
время. Претендент 
на «Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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Игротека I 



новости 



Вернутся ли 
Сэм и Макс? 



В 1993 г. вышла игра 5ат & Мах Ніт. 
Тпе Роао!, где в качестве главных ге- 
роев выступили Сэм и Макс - рассу- 
дительный пес и безбашенный кро- 
лик. Пару лет назад І_иса5Агт_5 заня- 
лась возрождением некогда 
популярного бренда, однако вскоре 
проект был закрыт. Интернет после 
этого наводнился петициями «Верните 
любимцев!» 

Похоже на то, что слезные просьбы 
игроков возымели действие. Не так 
давно выяснилось, что ТеІІІаІе Сатез 
купила лицензию у создателя комикс- 
сериала о безумной парочке и уже 
запустила проект в производство. 
Кстати, многие сотрудники компании 
прошли лукасовскую школу и прини- 
мали участие в разработке Сгіт 
Рапо!ап§о и Езсаре 1гот Мопкеу 
ІзІапсІ. 



» «СатеПрофи 2005» 

3-й тур второго полугодия 

Викторина СатеПрофи 2005 продолжа- 
ется. В третьем туре, как и во втором, был 
каверзный вопрос, оказавшийся слиш- 
ком сложным для многих участников. 
Правильные ответы на все пять вопросов 
дали следующие наши читатели: 

Евгений Винчик (Киев) 

Ирина Гнот (Борислав) 

Андрей Дюков (Одесса) 

Максим Князев (Киев) 

Александр Новопашин (Чернигов) 

Олег Пилипчук (Львов-Брюховичи) 

Аркадий Ререн (Киев) 

Андрей Соколов (Киев) 

Илона Шевченко (Красный Лиман) 

Ярослав Якимчук (Киев) 

Именно они получат диски с хитовыми 
играми от компании «1С». 

В общем зачете за право обладания 
компьютером АсІѵапіІБ 61 1_Е от компании 
«Квазар-Микро» с результатом 75 очков 
по-прежнему лидирует киевлянин Андрей 
Недзелницкий, разрыв между ним и бли- 
жайшими конкурентами - Юрием Алек- 
сеенко, Ириной Гнот и Ярославом Яким- 
чук - составляет те же 5 очков. Осталось 
три тура, но ситуация все еще может из- 
мениться. Тем более что в конце нас ждет 
финальный этап с очень сложными воп- 
росами. 

Со сводной таблицей результатов вы 
можете ознакомиться на сайте СаММеК - 
даттег.ііс.иа/датерюр. Вопросы 4-го 
тура конкурса ищите на с. 115. Обраща- 
ем ваше внимание, что бонусы за первый 
правильный ответ на все пять вопросов 
теперь не присуждаются, как и бонусы за 
самый полный ответ. Победитель будет 
выбран по результатам дополнительно- 
го тура, вопросы которого мы предложим 
участникам, набравшим наибольшее чис- 
ло баллов после всех шести туров второй 
части «СатеПрофи 2005». 
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Встречайте 

«Человека без имени» 



У издателей игрового ПО появилось новое 
модное увлечение - скупать лицензии на 
старые классические фильмы и, 
естественно, делать по их моти- 
вам игрушки. Список подобных 
проектов, находящихся сейчас в 
работе, уже достиг внушительных 
размеров. Попробуем перечислить 
все. «Человек со шрамом», «Челюсти», 
«Таксист», «Крестный отец», «Из 
России с любовью», «Грязный 
Гарри». Кроме того, мы уже 
не раз обращали внимание 
на резкий всплеск интереса 
к сеттингу под условным 
названием «Дикий Запад». 

Новость, которую мы 
предлагаем вашему вни- 
манию, подтверждает обе 
упомянутые тенденции. 
Британская команда 
разработчиков Віт. 
5т_ис1і05 приобрела пра- 
ва на «игроизацию» 
великолепной трилогии 
спагетти-вестернов «Че- 
ловек без имени» («За 
пригоршню долларов», 



«На несколько долларов больше», «Хороший, 
плохой, злой»), снятую в 60-е годы прошлого 
века итальянцем СерджоЛеоне. В ней, если 
вы помните, блистал молодой Клинт Иствуд. 
Начать разработчики решили поче- 
му-то с конца, поэтому первой мы 
увидим игровую версию третьей кар- 
тины Тпе Сооо!, Тпе Вао! апо! Тпе ІІ^Іу 
(ах, какая удивительная музыкальная 
тема Эннио Морриконе звучала в 
этом фильме!). Безусловно, руко- 
водство студии очень надеется, 
что ему удастся привлечь к 
работе над игрой и самого 
Клинта Иствуда (Хороший). 
С другими исполнителями 
главных ролей сложнее: 
Ли Ван Клиф (Злой) уже 
ушел в мир иной, а Эли 
Уоллах (Плохой) в свои 
90 лет вряд ли сможет 
быть полезен. 

Издатель пока не 
назван, но известно, 
что запланированы 
версии игры для не- 
скольких платформ: 
РС, ХЬох, Р32, РЗР. 




С юбилеем, 
Марио! 

Честно говоря, самый знаменитый в мире водопровод- 
чик дебютировал в 1981 г., появившись в игре Оопкеу 
Коп§. Однако І\Ііпт_епс1о решила, что настоящим днем 
рождения ее талисмана следует считать 13 сентября 
1985 г. В этот день вышла в свет самая первая «персональная» 
игра о нем - Зирег Магіо Вгоз для приставки Ратісот, известной 
еще и как МЕЗ. Игровая общественность экс-СССР в середине 
90-х узнала ее под именем Оепсіу. 

Празднуя круглые даты, принято оглашать список достижений 
многоуважаемых юбиляров. Да уж, мало кто в игровом мире мо- 
жет конкурировать с Марио (разве что сеговский Соник). Более 
180 млн проданных копий игр, на упаковках которых значится его 
имя. Около 100 наименований, среди которых и аркадные плат- 
формеры, и РРС, и головоломки, и спортивные симуляторы. Да и 
другие персонажи из вселенной Марио постепенно обзаводились 
своими «личными» играми - тут и дракончик Йоши, и Варио, «зло- 
бное альтер-эго» веселого усатого дядьки. 

У нас нет никаких сомнений, что в стартовой линейке нинтендов- 
ской консоли нового поколения под кодовым названием Реѵоіиііоп 
найдется место для заслуженного ветерана игрового фронта. 





йгіѵег 

танцует 



новости 



в опасности 

Спаситель - 

Джордж 
Стоббарт 




Хотя с момента выпуска 
первой игры из сериала 
«Сломанный меч» прошло 
уже девять лет, внимание 
публики к деяниям Джорджа Стоб- 
барта не ослабевает. Управляющий 
директор студии Реѵоіиііоп Зойѵѵаге 
Чарльз Сесил признался, что, вообще 
говоря, задумывалась трилогия и 
Вгокеп Зѵѵогс!: Тпе ЗІееріп^ Ога^оп 
должна была поставить точку во всей 
истории. Однако фаны, измученные 
недостатком достойных квестов, 
просто заваливали Сесила письмами 
с просьбами продолжить начатое 
дело. И «революционеры» не выдер- 
жали натиска. 

В августе Реѵоіиііоп 5отт_ѵѵаге и 
издательская компания ТН(3 объяви- 
ли о том, что в разработке находится 
четвертый эпизод. Его выход запла- 
нирован на лето 2006 г. Создатели 
игры еще не раскрыли всех карт, 
сделав лишь некоторые туманные 
намеки относительно сюжета. Итак, 
Джордж влюбился в прекрасную и 
таинственную незнакомку. Но она 
(чтоб вы и не сомневались) исчезла. 
Естественно, парень бросается на 
поиски, и по ходу выясняется, что ее 
пропажа каким-то образом связана 
с артефактом небывалой силы. Вы 
только не смейтесь, но нашему ста- 
рому другу в четвертый раз предсто- 
ит заняться любимым делом - спасе- 
нием мира. 



і сіпцу С I 

ДИСК' 



Безудержная рекламная кампания и скандальные 
публикации проплаченных издателем положи- 
тельных обзоров игры ОгіѵЗг сработали только на 
первых порах. Однако когда тысячи любителей 
сериала, бросившиеся под воздействием СМИ в магази- 
ны, остались, мягко говоря, разочарованными, то разра- 
ботчикам из Рет1ест_іоп5 Іпт_егаст_іѵе и издателям из Аіагі 
стало ясно, что «в консерватории нужно что-то менять». 

Нет, линейку игр о «водиле» закрывать не намерены, одна- 
ко, готовясь к следующему проекту под названием Огіѵег: 
РагаІІеІ Ыпез, творческий коллектив, видимо, провел своеоб- 
разную работу над ошибками. Об этом свидетельствуют и 
первые просочившиеся в Сеть сведения о будущей игре. 

Время действия - 1978 г., эпоха диско и «Лихорадки в 
субботу вечером». Длинноволосый 18-летний парень, кото- 
рого зовут попросту Тпе Кіо!, попадает в манящий огнями 
и сладкой жизнью Нью-Йорк. Вот и приходится новобран- 
цу выполнять миссии в Бруклине, Бронксе и Манхэттене, 
чтобы заработать себе на поход в дискотеку и другие раз- 
влечения. Уже известно, что для звуковой дорожки игры 
лицензировано около 40 классических хитов семидесятых 
годов. Кстати, очень радует, что создатели игры отказались 
от опостылевшей всем линейности. 



Даешь Диканьку! 

Николай Васильевич Гоголь становится самым 
популярным литературным классиком в игро- 
вой индустрии стран СНГ. Не прошло и года с 
момента выхода памятной «синематографичес- 
кой» адвентюры «Вий» от харьковчан из Сгагу Ноизе, как 
пришла весточка, что ребята из компании 5т_ер Сгеаііѵе 
Сгоир положили глаз на еще один суперхит великого писа- 
теля и уже кипит работа над проектом «Вечера на хуторе 
близ Диканьки». 

Думаю, у вас нет сомнений в том, что игра, которую 
намеревается в конце этого года издать фирма «1С», бу- 
дет не шутером, не ролевиком, не симулятором полета на 
черте, а традиционной адвентюрой. И не просто традици- 
онной, а рисованной двухмерной. Судя по скриншотам, 
неповторимую атмосферу и колорит гоголевских текстов 
разработчики попытаются сохранить и в игре. 

Вообще говоря, Зіер Сгеаііѵе Сгоир выросла на игруш- 
ках для «Спектрума», и сейчас у нее очень горячее вре- 
мя - заканчивается работа над своеобразным римейком 
спектрумовского хита 
десятилетней давнос- 
ти «Звездное насле- 
дие». А если учесть, 
что в портфеле студии 
еще и «Обитаемый 
остров» по произведе- 
ниям братьев Стругац- 
ких, то становится 
ясно, что дел у парней 
невпроворот. 



Рипдеоп Біеде II 

МІСГ050ІТ 




Бестселлеры 
сентября 

Великобритания 



8 
9 

10 



6 



НаІМіте 2 

ѴУ Сате$ 



РооіЬаІІ 
Мападег 
2005 

БЕСА 

ТИе$іт5 2: 
ипіѵегзііу 

ІМоѵаІодіс 

ѴѴогІо 1 
отѴѴагСгагі 

Сате$ 

Іогб 

отігіе Кіпдз: 

Тгіе Ва«Іе 

^ог МісІсІІе-ЕагіИ 

ЕА Сатез 



2 
3 
4 
5 



США 

ѴѴогІо 1 
отѴѴагСгагі 

Ѵіѵепсіі 

ипіѵег$аі Сатез 
Эипдеоп Біеде II 

МІСГОБО^ 

ВаиІеАеІсІ 2 

ЕА Сате$ 

СиіІсІ ѴѴагз 

ЫСбогі 

МасШеп ІѴІРЮб 

ЕА 5рогі:$ 



6 

7 
8 

9 

10 



Тгіе 5ІГП5 йеіихе 

ЕА 6ате$ 

Тгіе5іт5 2 

ЕА Сате$ 

КоІІегСоазІег 
Тусооп 3 

Аіагі 

ѴѴагСгатІІІІ: 
ВаШесИезІ 

Ѵіѵепсіі ІІпіѵег$аІ 
Сате$ 

йООМЗ 

АСІІѴІ5ІОП 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (іеѵѵеі) 



1 

2 

3 



5 
6 



«Мадагаскар» 

«1С» 

«Ночной Дозор» 

«Новый Диск» 

«Князь Тьмы: 

Подземелья 

Анкарии» 

«Акелла» 

«Ночной Дозор» 
(ОѴР-версия) 

ЕА Сате$ 

-Іиісеа 1 

«Бука» 

«ВагЬіе. Показ мод» 

«1С» 



7 
8 

9 

10 



«ВагЬіе. 
Принцесса 
и Нищенка» 

«1С» 

«Губка 
Боб 

Квадратные 
штаны» 

«Руссобит-М/СРІ» 

«Бригада Е5: 

Новый 

Альянс» 

«1С» 

«ТрекМания: 
Бипгізе» 

«1С» 



Магазины сети «Союз» 
(ОѴР-Ьох) 



Меіаі Сеаг БоІісІ 2: 

БиЬзІапсе 

(ОѴР-версия) 

БотіСІиЬ 

ВаШепеИ 2 
(ОѴР-версия) 

БоШиЬ 




8 



Тгіе 5ігл5 2: 
ипіѵегзііу 

БоШиЬ 

«Ночной Дозор» 
(ОѴР-версия) 

БоШиЬ 



БіІепіНіІІЗ 
(РѴО-версия) 

БогГСІиЬ 

НаІМіте 2 

БогГСІиЬ 

НаІМіте 2 
(РѴО-версия) 

БогГСІиЬ 

ѴѴагСгатЧ III: 
ТИе Ргогеп 
ТИгопе 

БогГСІиЬ 



10 



Етріге 
ЕагіИ 2 

БогГСІиЬ 
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Конец лета - начало осе- 
ни для кибератлетов 
период напряженный, 
связанный с подготов- 
кой и участием в отборочных играх 
национального чемпионата ѴѴогІо! 
СуЬег Сатез 2005, уже пять лет 
проводимого в Украине компанией 
Затзип^ ЕІест_гопісз при поддержке 
фирмы К-Тгасіе. 

В этом году в отборочных играх, 
прошедших в семи городах Украи- 
ны (Киеве, Харькове, Донецке, 
Днепропетровске, Львове, Симфе- 
рополе и Одессе), кипели нешуточ- 
ные страсти. Были и договорные 
матчи, и попытки покупки призовых 
мест. Геймеры из сильных команд 
разъезжались в разные регионы 
страны, чтобы не соперничать друг 
с другом. Благодаря умелому руко- 
водству чемпионатом и традицион- 
но отличной подготовке мероприя- 
тия никаких накладок не случилось, 
и только 136 самых достойных из 



1600 участников собрались 
27-28 августа в Киеве, где в Укра- 
инском Доме прошел финал в пяти 
дисциплинах: Соипіег-Зігіке, 
ѴѴагСгаП III, ЗІагСгаП, РІРА 2005 
и ІМеес! тогЗреесІ: ІІпсІеёгоипсІ 2. 

26 августа киберспортсмены 
попробовали свои силы в настоя- 
щей игре - для геймеров и журна- 
листов было проведено соревнова- 
ние по пейнтболу. Считается, что 
любители виртуальных игрищ не- 
уютно чувствуют себя в реальной 
стрессовой ситуации, однако ми- 
ни-турнир показал абсурдность 
подобного утверждения. 

Но вернемся к финалу. На це- 
ремонии открытия, приветствуя 
участников, господин Джей Чан 
Йон, глава представительства 
Затзип^ Еіесігопісз в Украине, 
сказал: «Киберспорт - это увлека- 
тельный, эффективный и доступ- 
ный способ освоения современ- 
ных информационных технологий. 



Поэтому Затзип^ Еіесігопісз как 
мировой лидер в области высоких 
технологий способствует развитию 
и популяризации кибердвижения и 
выступает организатором самого 
популярного турнира в данной 
области - ѴѴогІс! СуЬег Сатез». 

В напряженной и захватываю- 
щей борьбе, длившейся два дня, 
определились 11 чемпионов. Ими 
стали: команда по Соипіег-Зігіке 
(5 человек) ргоІОО.Ітаё.зи из Харь- 
кова; Михаил Новопашин (Киев) 
и Александр Потапов (Одесса) - 
призеры в игре ѴѴагСгат"! III; Ян 
Некрасов (Симферополь) и киевля- 
нин Ярослав Корчагин, которые за- 
няли два первых места в Зт_агСгат"1; 
чемпион РІРА 2005 Евгений Двир- 
ный из Киева и самый быстрый 
гонщик (ІМеес! тог Зреес!) - одессит 
Владимир Колев. Они получили 
ценные призы от компании 
Затзип^ Еіесігопісз - ноутбуки 
Х10 РІиз (I место), мобильные теле- 



фоны 0500 (II место) и 17-дюймо- 
вые ЖК-мониторы (III место). 

Победители в ноябре 2005 г. 
поедут в Сингапур, где будут пред- 
ставлять Украину на гранд-финале 
ѴѴСО 2005. 

В рамках турнира проводился 
конкурс «Мисс ѴѴСС Украина 
2005», в котором приняли участие 
семь девушек - представительниц 
регионов, где проходили отбороч- 
ные игры. В жюри же вошли ново- 
испеченные чемпионы. Звание 
«Мисс ѴѴСО 2005» завоевала Анна 
Даниляк из Киева, капитан и осно- 
вательница первой в Украине жен- 
ской команды Соипіег-Зігіке - 
СУВЕРсаІз. Ей достался главный 
приз - стильный мобильный теле- 
фон Затзипё Е530. Остальные 
девушки получили МРЗ-плееры 
Затзип^. 

Завершился киберспортивный 
уикенд концертной программой и 
праздничной дискотекой. 
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На церемонии открытия и закрытия турнира гости 
могли увидеть настоящие корейские народные 
танцы - экзотическое и яркое зрелище 



Мтті 




Чем интересна денежная 
система Мадагаскара? 



Название какой игры в жанре 
зигѵіѵаі поггогтоже связано 
с фотографией? 




Как называлась еще одна игра 
геимплей которой построен на 
использовании паронормальных 
способностей, вышедшая на Р52 
одновременно с БесопсІ 5ідпг7 



Какой новый вид оружия был 
применен американскими войс- 
ками во время операции «Буря в 
пустыне» 26 марта 1991 года? 





Чем, кроме разработки игр, 
известен продюсер Сгеаі 
5Ша!іо5 Михаил Федоров? 
Назовите его піскпате. 



ДОМАШНИ 



ИШУЛЬТИМЕДИД 



Присылайте ответы стемой сообщения «СатеПрофи» электронной 
почтой по адресу датерюЯ@Нс.иа до 15 октября 2005 г. Не 

забудьте указать в письме свое имя, фамилию, отчество, а также 
точный почтовый адрес. 

За правильный ответна каждый из пяти вопросов участи и к получает 
5 очков. 10 дисков с играми «ЮМультимедиа» разыгрываются 
случайным образом среди всех читателей, правильно ответивших 
на все 5 вопросов тура. Обладатель мощного игрового ПК АаѴапІІБ 
61 І_Е от «Квазар-Микро» будет определен в дополнительном туре 
среди участников, набравших максимальное количество баллов 
по итогам шести этапов (июль-декабрь). 



1. Солдаты были переодеты в американскую форму и 
использовали американскую технику. Командовал ими 
Отто Скорцени. 

2. У Тгиѵеіо МеоБІао 1 два магазина. 

3. 27 октября 1962 г. части ПВО Кубы сбили американский 
разведчик «У-2». 

4. Камикадзе. «Божественный ветер». 

5. «Алеша Попович и Тугарин Змий», «Карлик Нос» 
«Особенности национальной рыбалки». 




10 хиговыя игр от «1С:Мрыимедиа» 



компьютер Айѵапііз 61 ІЕ 

ИШМНФИЦ-ИИР 



ѵѵѵѵѵѵ.кѵагаг-тісгп.сот 



КВАЗАР 



Игротека 



репортаж с турнира ЬодйесН Сатеріау Ма$1ег$ 




Как известно читателям, в ассорти- 
менте нашего издательства ІТС 
РиЫізпіпё появился первый в Украи- 
не ежемесячный глянцевый журнал, 
посвященный исключительно компьютерным и 
видеоиграм и ничему более. Имя его - 
Оатеріау. 

Дни рождения принято отмечать в кругу дру- 
зей. Вот и наши коллеги решили не отступать от 
хороших традиций и встретиться со своими 
читателями в самой что ни на есть боевой об- 
становке, организовав турнир 1_оёіт_есп 
(Затеріау Мазіегз для любителей компьютер- 
ных развлечений. Партнером, оказавшим не- 
оценимую помощь в его проведении, стала 



Оат_аІ_их - официальный дистрибьютор ведуще- 
го производителя игровых контроллеров 
1_о$т.есгь а программную поддержку обеспечил 
официальный дистрибьютор крупнейшего ми- 
рового издателя игр Еіесігопіс Агіз - компания 
«Софтпром». 

Итак, в субботу, 10 сентября, около одиннад- 
цати часов утра в одном из уголков огромного 
торгового центра «Караван», а точнее, возле 
компьютерного клуба І_С МиШрІауег начали 
собираться молодые люди. Что характерно, у 
каждого из них в руках был первый номер жур- 
нала (Затеріау. Дело в том, что он служил свое- 
образным пропуском на турнир. Кстати, пред- 
варительная регистрация участников проводи- 



лась на сайте ІТС Опііпе. Даже по ее 
результатам было ясно, что недостатка в желаю- 
щих обогнать всех соперников на трассах Ыеес! 
тог ЗреесІ: ІІпсІегёгоипс! 2 или вместе с товари- 
щами по команде одержать победу в 
ВаШетІеІс! 2 не будет. Так оно и случилось. Бо- 
лее 300 претендентов на чемпионский титул 
вступили в бой. Кстати, каждый из них получил 
фирменную футболку с логотипом турнира. 

Пока игроки занимались выяснением отно- 
шений в компьютерном зале, остальная публи- 
ка тоже не скучала. На плазменных экранах 
крутились ролики из перспективных игровых 
проектов. В режиме нон-стоп проводились кон- 
курсы и викторины. Оказалось, что читатели 
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знакомы с игровыми предпочтениями сотруд- 
ников журналов «Домашний ПК» и Оатеріау, 
хорошо ориентируются в игровом мире и не- 
плохо осведомлены о продуктах І_оёіІесп и 
Еіесігопіс Агт.5. Естественно, правильные ответы 
на вопросы поощрялись лицензионными диска- 
ми и всевозможными сувенирами. 

Журналистам, приглашенным на пресс-кон- 
ференцию по случаю праздничного события, 
также пришлось показать мастерство во время 
мини-турнира по №есІ тогЗреесІ: 
ІІпсІегёгоипсІ 2. Акуле пера, обогнавшей всех 
своих коллег, достался руль І_о&іт_есп Рогтиіа 
Рогсе ОР от компаний І_о&іт_есп и Оат_а1_их. 



! результате жарких баталий в рамках основно- 



а пьедестал почета поднялись 
ии Ватііетюіс! 2 (команды): 



ІІАСатез 
Хеоп 
Мазіег 
«Тени» 




есі: ІІпсІегёгоипсІ 2 



1. Александр Переверзев 

2. Илья Кузьменко 

3. Дмитрий Чигварин 

4. Юрий Железняк 

Все они получили награды от компаний Оат_аІ_их, 
1_о$т.есп, «Софтпром», Еіесігопіс Агіз и журнала 
Сатеріау: рули, мыши и джойстики І_о$1:есп, ли- 



Представи- 
тель І_одіі:есп 
в Украине 
Наталья Шку- 
рат проде- 
монстрирова- 
ла линейку 
новых игро- 
вых мышей 




Вручение приза 
одному из фина- 
листов ВаПІепеІсІ 2 



цензионные игры ЕА, сертификаты на полугодовую 
подписку на журнал Оатеріау. Впрочем, проиграв- 
шие тоже не ушли обиженными, памятных призов, 
футболок и сувениров хватило на всех. 

Оживленный обмен впечатлениями и обсуж- 
дение турнира продолжались на форуме журна- 
ла Оатеріау. Вот несколько цитат: «Отлично! 
Джойстик пока что не ставил, и так торбу призов 
еле дотащил. Скоро всё установлю. Турнир - 
супер (несмотря на глюки компов и раздраже- 
ние судей). Спасибо за такой замечательный 
праздник!», «Да, обязательно проведите турнир 
еще раз. Например, зимой». 

Мы надеемся, что подобные встречи наших 
коллег с читателями станут регулярными. 
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Игротека 



Сатез Сопѵепііоп 2005 



Сатез 

СопѵеШіоп 



Лейпциг 



Александр Птица 



Увы и ах, но в этом году расположение 
звезд не сулило мне очередных осен- 
них прогулок по Пикадилли Серкус и 
Оксфорд-стрит. Лондон растерял былую 
славу столицы главных европейских игровых 
шоу, и поэтому впервые в практике «ДПК» на- 
правлением главного удара был выбран саксон- 
ский город Лейпциг, а точнее выставка (Затез 
Сопѵепііоп, которая за небольшой срок своего 
существования (всего три года) превратилась в 
крупнейшую на нашем континенте. 

Восточногерманский Лейпциг и во времена 
развитого социализма славился своими крупно- 
масштабными международными ярмарками, да 
и шикарный выставочный центр - прекрасное 
место для размещения как потребительских 
залов с поющими, звенящими, сверкающими 




всеми красками радуги стендами компании- 
участниц, так и укромных уголков для проведе- 
ния переговоров и закрытых пресс-демонстра- 
ций в бизнес-центре. 

От ЕЗ, открытой только для людей, имеющих 
отношение к индустрии, лейпцигская тусовка 
отличается тем, что львиную долю ее посетите- 
лей составляют простые пользователи. Еже- 
дневно втискиваясь в трамвайчик, заполнен- 
ный толпами детворы, которая потом растворя- 
лась в залах Ярмарочного центра, я очень 
хорошо почувствовал это на своей шкуре. Кста- 
ти, даже огромные площади залов с трудом 
вмещали всех желающих увидеть новые игры, 
большинство из которых попадет на прилавки 
нынешней осенью и зимой. 

Километраж, намотанный вашим покорным 
слугой во время беготни по Сатез Сопѵепііоп, 
вполне соизмерим с расстояниями, которые он 
покрывал в лос-анджелесском Сопѵепііоп 
Сепіег, поскольку встречи были назначены как 
на стендах потребительских залов, так и в уют- 
ных кельях в деловой части экспозиции. 

Посетитель, входящий в Ярмарочный центр, 
сразу же оказывался в колоссальных размеров 
ѲІазпаІІе (свое название это помещение полу- 
чило из-за стеклянной крыши), служившем 
своеобразным хабом, откуда народ расходился 
по интересующим его залам. А кроме того, он 
служил еще одной экспозиционной площадкой, 
гуляя по которой можно было подумать, что 
попал не на игровую выставку, а на автомо- 
бильную. Такого количества «железных коней» я 
не видел ни в Лондоне, ни в Лос-Анджелесе. 





Поскольку основная целевая аудитория ОС - 
пользователи, то вполне естественным выгля- 
дело стремление большинства компаний 
творчески подойти к организации стенда. 
Мі сгозотт., например, соорудила вместо стен- 
да настоящий парк с деревьями, садовыми 
скульптурами и лавочками, на которых мож- 
но было присесть, взять в руки геймпад и, 
глядя на стоящую тут же плазменную панель, 
прочувствовать все прелести гейминга на 
ХЬох. 

Замечательную атмосферу создала во всех 
уголках своего стенда и ІІЫзотт., да и ассорти- 
мент игр у нее был отличным. Потенциальный 
суперхит предстоящего рождественского сезо- 
на - Реіег ^скзогГз Кіп^ Коп§ - представил 
лично руководитель разрабатывающей его 
команды Мишель Ансель (это он придумал сим- 
патягу Реймена и отправил зеленоволосую 
Джейд по ту сторону Добра и Зла). 

На стенде Ѵіѵепсіі, выполненном в стиле 
іпсіизігіаі, в связи со скорым выходом игры о 
модном исполнителе по имени 50 Сепі посто- 
янно звучали рэп-композиции, под аккомпане- 
мент которых в разгоряченную музыкой толпу 
бросали футболки с вожделенной надписью 
«Р.Е.А.Р.». 

В заключение должен с сожалением конста- 
тировать, что как по количеству, так и по качес- 
тву здешним Ьооіп ЬаЬез еще расти и расти до 
их заокеанских коллег, однако пресловутый 
бородатый дядька, без которого не обходится 
ни один мой репортаж, все-таки не преминул 
запечатлеть себя в их компании. 




Сатез Сопѵепііоп 2005 



то вы скажете об асІіоп/РР6 в анту- 
раже античных цивилизаций? По- 
моему, совсем неплохая задумка, 
да к тому же древность нынче в 
моде. К такому выводу пришел и Брайан Сал- 
ливан, босс молодой команды Ігоп І_оге. С 
некоторыми результатами работы он меня 
ознакомил в Лейпциге. Надо сказать, что на 
данном этапе выглядит все очень красиво. 
Пейзажи Древней Греции и Египта, архитекту- 
ра городов (с живущими своей жизнью МРС), 
внутреннее убранство храмов вызывают толь- 
ко положительные эмоции. Радуют глаз ориги- 
нальностью модели монстров, прикольно 
смотрится переселение душ поверженных 
врагов в оживающие при этом храмовые 
статуи. 



Что касается ролевки, то, по словам Брайа- 
на, система классов будет отличаться гибкос- 
тью. Предполагается сделать 8 мини-классов, 
причем персонаж может сочетать в себе ка- 
чества, свойственные двум из них (например, 
воины с магическими способностями здесь 
не диковинка). С энтузиазмом я воспринял 
заявление разработчика о том, что герою 
предстоит всегда двигаться только вперед, не 
возвращаясь, даже для отчетов о выполнении 
квестов, в уже посещенные локации. Невзи- 
рая на это, создатели рассчитывают, что пол- 
ное прохождение займет около 30 ч. 

Античное ОіаЫо находится в разработке 
уже около полутора лет. На вопрос о дате ре- 
лиза издатель, компания ТИС}, пока отвечает 
расплывчато - 2006 г. 



РагкМе$$іаН 

о{ МідГгі апсі Мадіс 

Вселенная Меча и Магии пробуждается 
ото сна. Издательская компания 
ІІЬізоП: активно занимается ее реин- 
карнацией. Итак, фэнтези-асііоп в 
исполнении студии Агкапе при поддержке крас- 
нознаменного Зоигсе. После событий пятых 
«Героев» прошло 20 лет. Идет война между не- 
житью и чародеями. В начале игры наш персо- 
наж - зеленый новичок. Но постепенно его мо- 
гущество как в плане боевых искусств, так и в 
отношении магии, растет как на дрожжах. Про- 
демонстрированные сцены с теіее-сражения- 
ми и использованием заклинаний вселяют на- 
дежду. Обещанный срок релиза - лето 2006 г. 






Неожиданно активно вы 
циге относительно новый немец 
издатель - ІОІасІе Зт_ис!іо5. Среди 
представленных им проектов выде- 
лялся ЕІѵеоп (жанр - Гапіазу асііоп еріс). Хотя 
реальным геймплеем посетителей пока не по- 
радовали, факт использования технологии 
ІІпгеаІ 3 уже сам по себе способен привлечь 
внимание. Ждать придется до весны 2007 г. 



Команда Рика Гудмена Зт_аіпІезз ЗІееІ 
(известная в мире как создатель 
Етріге Еагт_п) переметнулась от 
Ѵіѵепсіі к другому издателю. Теперь 
ребята ваяют свою новую эпическую историчес- 
кую стратегию под крылышком Місіѵѵау. Главная 
фишка будущей игры - возможность в роли од- 
ного из восьми великих военных героев древ- 
ности (в их числе Цезарь, Рамзес и др.) сражать- 
ся на поле брани вместе со своими подопечны- 
ми. Говорят, что к Рождеству игра будет готова. 
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Наконец-то мне представилась возмож- 
ность своими глазами увидеть живой 
геймплей ковбойской сказки от вели- 
ких мастеров виртуального скейтбор- 
да, компании Ыеѵегзотт. («ДПК», № 9, 2005). 

На вопрос, почему вдруг создателей замеча- 
тельного симуляторного сериала имени Тони 
Хоука потянуло в мир прерий и салунов, продю- 
сер игры из американской штаб-квартиры 
издателя Асііѵізіоп ответил, что один из руково- 



дителей Ыеѵегзот"! Джоэль Джуитт просто поме- 
шан на вестернах и теперь он наконец-то ре- 
шился сделать игру своей мечты. Кстати, диск- 
риминации в отношении персоналок не 
наблюдается. В конце осени мустанги поскачут 
и на телевизионных экранах владельцев всех 
видов домашних консолей, и на мониторах 
«писишников». 

Теперь о личных впечатлениях. Лошадки (а 
они используются как для передвижения, так и 
в бою) просто очаровательны. Их движения 
очень грациозны, можно даже погарцевать, как 
в настоящем вестерне. Управление седоком и 
лошадью раздельное, что позволяет выполнять 
еще один традиционный ковбойский трюк 
скакать вперед, а стрелять назад (в Моипі & 
ВІасІе это уже есть. - Прим. глав, ред.) 




Т2007 



Можете не сомневаться, что возле 
«театра» на стенде издателя 
Місіѵѵау, где демонстрировали 
ІІТ 2007 (стало быть, релиз в 
2006), постоянно стояла длинная очередь, не- 
смотря на то, что внутрь пускали лишь посети- 
телей старше определенного возраста. Впро- 
чем мне удалось проникнуть в святая святых 
весьма просто. 

Публике показывали ролик, состоящий из 
двух частей. В первой освещались некоторые 
вехи истории сериала ІІТ, а во второй устами 
персонажа, майора Малкольма, излагались 
тезисы, иллюстрирующие отличия новой игры от 
предшественниц. Прежде всего бравый вояка 
обратил наше внимание на то, насколько похо- 
рошел лично он сам. По сравнению со старой 
моделью - просто небо и земля. 

В одном из фрагментов ролика сражение 
разворачивалось на улицах футуристического 
мегаполиса (язык не поворачивается назвать 
данную локацию уровнем). Процитирую по 
этому поводу разработчиков: «Тпеу'ге 
епѵігоптепіз, пот. Іеѵеіз». И конечно, не упомя- 
нуть о новом замечательном обличье люби- 
мейшего рокет-лончера было бы просто выше 



I 
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тавлен сюжет. Да и небольшая продолжитель- 
ность игры (12-15 ч, а не 6-8, как написали на 
одном из ѴѴеЬ-сайтов) здесь очень к месту. 

Итак, в первой части «Ночного Дозора»... а в 
том, что продолжения последуют, можете даже 
не сомневаться, нам предлагают повоевать за 
светлые идеалы сил Света. Как окажется в кон- 
це игры, не такими уж светлыми они были, но 
это уже дело второе. Наш персонаж - Стае - 
попадает в оборот к опытной Ольге (вылитая 
актриса Галина Тюнина) буквально сразу же 
после инициализации. То, что он был потенци- 
ально Темный, Ольгу, как и других участников 
событий, не очень-то и волнует. Ну и дальше - с 
места в карьер. Операция Дневного Дозора 
оказывается операцией Ночного Дозора, кото- 
рая, в свою очередь, оказывается хитрым трю- 
ком Инквизиции ну и т. д. и т. п. Владимир 
Меньшов и Виктор Вержбицкий, т. е., извиня- 
юсь, Пресветлый Гесер и Великий Завулон вер- 
тят судьбами иных и готовы пожертвовать жиз- 
нями своих подчиненных в любой момент, Стае 
и Анна (Темная, но изначально потенциально 
Светлая) всего лишь пешки в большой игре. 
Мне до самого конца было интересно, смогут 
ли они, в отличие от героев первой части книги 
«Дневной Дозор», победить вечное проклятие 
Света и Тьмы. Как оказалось, выбор за вами. 

Из персонажей фильма в игре присутствуют, 
кроме уже упомянутых Ольги, Гесера и Завулона 
(кстати, Вержбицкий сам на себя не похож, оз- 
вучен ужасно и реплики у него на редкость ду- 
рацкие), имеются Алиса (видела бы Жанна 




Паспорт 



Жанр ролевая игра 
Разработчик І\ІіѵаІ Іпіегасііѵе 
Издатель «Новый Диск» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піѵаІ.сот/підпІѵѵаІсп_ги/ 

ЫіѵаІ Іпіегасііѵе 

Крупнейший российский разработчик игр и создатель 
самых востребованных в СНГ движков. За девять лет 
существования (основана в 1996 г.) студия не выпустила 
ни одного провального проекта. После приобретения 
N іѵа I в апреле этого года компанией Епегі Сгоир 
выступает на рынке СНГ и как издатель. 
Игры «Аллоды: Печать Тайны», «Аллоды II: Повелитель 
Душ», «Демиурги», «Демиурги II», «Блицкриг», «Опера- 
ция Зііепі Зіоітп», «Операция Зііепі $!огт: Часовые», 
«Серп и Молот» 

Проекты «Блицкриг II», Негоез оШдпТ. апа 1 Мадіс V, 
ЕхМасЫпа 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.піѵаі.сот 



Вердикт 



★★★★★ 



Если вам нравятся книга и фильм 
Лукьяненко, накиньте игре еще один 
балл, если тактические стратегии 
Бііепт. 5т.огт - снимите 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 






пользование укрытий, тихие убийства и огне- 
стрельное оружие бесполезны в бою, где при- 
меняется магия, фанаты не смогли. Какие, к 
іерту, гранаты и стрельба из положения лежа, 
ісли основные сражения чародеев происходят 
} Сумраке, а противника они способны ощутить 
іа полкилометоа. Именно из-за этой близооѵ- 



появились критические статьи о «Ночном Дозо- 
ре», в которых игра разносится в пух и прах. 

Полноте, господа критики. «Ночной Дозор» - 
яличная игра, идеально сделанная и ориентиро- 



отличная игра, идеально сделанная и ориентиро- 
ванная именно на ту категорию геймеров, на 
которую рассчитаны книга и фильм. То есть на 
самые широкие слои населения. И это абсолют- 
но правильно. «Ночной Дозор» - казуальная так- 
тика, РРС-ІіІе. Более того, никакой свободы здесь 
и быть не могло, она попросту не нужна (хотя 
формально возможность выбрать вариант ответа 
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Жанр РР6 

Разработчик І_іопгіеасІ Зшсііоб 
Издатель Місгобоіі: 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісгоБоіт.сот/датезДаЫе/ 
иопНеасІ $ІисІіо$ 

Студию ЫопМеасІ знаменитый гейм-гуру Питер Молиньё 
организовал после ухода из созданной им в 1987 г. и 
проданной Еіесігопіс АгІ$ в 1995 г. ВиІІІтод. Компания 
разрабатывает игры как для РС, так и для всех консолей 
последнего поколения. На сегодня Ыоппеаа 1 имеет 
в своем активе два изданных проекта и еще два 
готовятся к выходу. 

Игры ВІаск & ѴѴЫіе, ВІаск & ѴѴпіІе: СгеаШге Ые 
Проекты Тпе Моѵіе$, ВІаск & ѴѴЫіе 2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ііоппеасі.сот 



Вердикт 



Очень оригинальная и интересная 
ролевая игра, не лишенная, впрочем, 
некоторых недостатков 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Стильная графика; оригинальная игровая кон- 
цепция; множество дополнительных возмож- 
ностей, в том числе мини-игры 

Ограниченная свобода; некоторые элементы 
игры не имеют смысла; неудобная система 
сохранений 




Формула игры 



СТА + $ісІ Меіег'5 РігаИеБІ = РаЫе: 
ТИе І.05І СИар1ег5 




Біогу аЬоіЛ доосі, 
зіогу аЬоиІ ЬасІ. . . 

РаЫе: ТИе Ьозі СНар*ег$ 



Олег Данилов 



У Питера Молиньё всего три недостатка - 
он мечтает сделать идеальную игру, что 
априори невозможно, и видит мир ис- 
ключительно в монохромном режиме. 
Ну и главное - Питер, конечно, великий гейм- 
дизайнер, но фантазер, каких не было, поэтому 
зачастую выдает желаемое за действительное. 
Так было с ВІаск & ѴѴпіт_е, так, увы, случилось и с 
РаЫе. 

Вспомним обещания, данные гейм-гуру в 
начале разработки игры: «Вы сможете прожить 
со своим героем целую жизнь, начиная с босо- 
ногого детства и заканчивая почтенной старо- 
стью, и все ваши действия будут влиять не толь- 
ко на отношение к нему МРС, но и на внешний 
вид персонажа». Да, все почти так, как говорил 
Питер, но... жизнь героя укладывается в трид- 
цать-сорок игровых дней, окружающие его МРС 
абсолютно не стареют, отрочество пролетает за 
два часа, а пока вы не выполните сюжетный 
квест, время вообще стоит на месте. Не правда 
ли, две большие разницы, как говорят в Одес- 
се? Действительно, с возрастом волосы вашего 
аііег е^о седеют, лицо и тело покрываются шра- 
мами и морщинами, взгляд тускнеет. Вот только 
дети, ходившие в школу, в канун вашего шест- 
надцатилетия продолжат посещать уроки и тог- 
да, когда вам стукнет шестьдесят. 



Это, по большому счету, единственный 
недостаток РаЫе. Можно, конечно, приди- 
раться к маленькому игровому миру и не- 
востребованности некоторых функций, но 
это будут именно придирки. Хотя нет, есть 
еще одна серьезная ошибка разработчи- 
ков - система сохранения. Если вы берете 
какой-либо квест, запомнить можно только 
характеристики героя, но никак не прогресс 
в задании или его положение в игровом 
мире, что порой сильно усложняет прохож- 
дение. 

Больше всего РаЫе: ТИе І_озІ Спаріегз, отли- 
чающийся от ХЬох-версии этими самыми «по- 
терянными главами», напомнил мне смесь 
двух хитов - (ЭТА и Рігаіез! (кстати, в игре Сида 
Мейера действительно можно было прожить 
жизнь). С СТА детище Молиньё роднит возмож- 
ность приобрести недвижимость и украсить 
свой дом, изменить прическу, подобрать себе 
усы и бороду, цвет одежды, проходить побоч- 
ные миссии в любой последовательности, сво- 
бодно исследовать игровой мир, зарабатывать 
репутацию. С Рігаіез! же у нее другие общие 
черты: возможность завести жену (кстати, 
РаЫе поразительно политкорректна, так что 
есть и гомосексуальные отношения), старение 
героя и концепция І_іѵе т_пе І_іте. 




Первым приходит к финишу 
бегун из Великобритании 



124 Домашний ПК 10/2005 



Вообще-то РаЫе - чистой воды асііоп/ 
РРС с развитой ролевой частью. Вид от тре- 
тьего лица, простенькая боевая часть, состо- 
ящая, по большому счету, из процесса шин- 
кования противников мечом с редким ис- 
пользованием магии. Конечно, можно 
создать и чистого мага или лучника, но лично 
я не уверен в жизнеспособности подобных 
персонажей. Интересна ролевая система - 
в РаЫе имеется опыт четырех типов - 
Зігепёігі (использование холодного оружия), 
ЗкіІІ (луки, воровство, торговля), ѴѴіІІ (магия) 
и ОепегаІ (общий опыт). Соответствующие 
характеристики могут повышаться лишь за 
счет своего собственного или в случае, если 
он исчерпается, общего опыта. Уровень 
вашего развития никак не влияет на воз- 
можность применения того или иного ору- 
жия или брони. 

Как ролевая игра РаЫе четко соответс- 
твует дуалистическому подходу Молиньё. 
Есть только черное и белое, оттенков не 
существует. Каждая ситуация имеет два 
решения - злое и доброе, нейтрального 
нет. Хотя, совершая попеременно хорошие 
и плохие поступки, можно балансировать, 
но смысла это не имеет. В данном случае 
вы не получите магических бонусов. Отли- 
чительная особенность РаЫе - известность 
вашего персонажа, зарабатываемая не 
только делами, но и демонстрацией окружа- 
ющим трофеев и самовосхвалением. Кро- 
ме того, есть в игре и такие параметры, как 



привлекательность (влияет на флирт и отноше- 
ние к вам ЫРС) и ужасность. Питер добавил в 
игру огромное количество эмоций, которые 
может выражать ваш персонаж, но мы, честно 
говоря, так до конца и не поняли, зачем они 
все-таки нужны. 

Выглядит РаЫе на «пять с плюсом». Графика 
очень приятная и удивительно стильная, персо- 
нажи детально проработаны, а локации в боль- 
шинстве своем интересны. Явно чувствуется 
влияние ІРРС. Великолепны и музыкальные 
темы - как боевые, так и мирные. Озвучка 
весьма колоритна. 

Пару слов о сюжете. Он в игре, конечно же, 
есть, но, честно говоря, настолько банален и 
предсказуем, что напоминает какую-нибудь 
мыльную оперу. Тексты диалогов также не отли- 
чаются особой оригинальностью - слишком уж 
они пафосные. А вот несколько действительно 
хороших шуток в игре есть. Не ВагсГз Таіе, но 
тоже неплохо. 

РаЫе, безусловно, одна из лучших ролевых 
игр, вышедших за последнее время на РС, но 
знак «Выбор редакции» мы ей все-таки не да- 
дим. Увы, мелких недочетов и лишних элемен- 
тов в продукте Питера Молиньё слишком много. 



Поиграйте также в 




5иМі ДПК 9/2005 




МіЯтаге ДПК 6/2003 




АгхРаІаІіз ДПК 10/2002 






Домашний ПК 1 0/2005 1 25 



Игротека 



Асіѵепі Кізіпд 




Паспорт 




Жанр ЗР-асІіоп 




Разработчик СІурпХ 




Издатель Маіе$со 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асіѵепПгіІоду.сот 





бІурЬХ 

Компания, занимающаяся разработкой СС, решила 
попробовать свои силы в создании компьютерных 
игр. Первый блин получился комом. 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.діурпх.сот 



Вердикт 



***** 



Только поклонникам Орсона Скотта 
Карда, остальные могут не беспо- 
коиться 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



-|- Орсон Скотт Кард 



Слабая графика; неудобное управление; при 



митивныи игровой процесс 



Поиграйте лучше в 

Наіо: СотЬаі ЕѵоІѵесІ ДПК 11/2003 
МАсасІетуДПК 11/2003 



Билл 



герои галактики 

Асіѵепі КЫпд 



УАоѴепт. Різіпё были все шансы стать отлич- 
ной игрой - во всяком случае, разработ- 
чики рисовали исключительно радужную 
картину. Движок ІІпгеаІ ѴѴагтаге, интерес- 
ный мир, сильный сюжет, неплохие идеи в плане 
оружия... Однако не сложилось. Причем даже не 
понятно, по какой причине, - вроде бы все вы- 
шеперечисленное в Асгѵепт. Різіп^ имеется. Но 
факт остается фактом: вопреки всем ожиданиям, 
получилась абсолютнейшая посредственность, 
способная заинтересовать разве что отъявлен- 
ных поклонников традиционной зсі-т"і, зачитываю- 
щих до дыр творения знаменитого американско- 
го писателя-фантаста Орсона Скотта Карда. 

При чем тут он? Дело в том, что Кард прило- 
жил руку к созданию сценария игры, и, следует 
признать, это пошло ей только на пользу - сюжет 
в АоѴепт. Різіпё весьма неплох и выше средне- 
статистического уровня сюжетов подобных игр. 

Однажды в далеком будущем человечество 
узнает две новости - хорошую и плохую. Хоро- 
шая - мы не одни во Вселенной. Это становится 
ясно после выхода на контакт с нами представи- 
телей внеземной цивилизации. Они же приносят 
и плохую - существует еще одна раса, которая 
горит желанием извести людей под ноль. При- 
чем не успевают они это сообщить, как тут же, 
словно в подтверждение данного факта, появля- 
ются злобные инопланетяне, с места в карьер 
начинающие доказывать, что все сказанное 
предыдущими ораторами, - чистая правда. 

К сожалению, сюжет развивается довольно 
неровно - временами он просто исчезает, ос- 
тавляя игрока наедине столпами монстров, 
порой выглядит откровенно нелогично. Однако в 
целом, повторюсь, он весьма неплох. Если, ко- 
нечно, не обращать внимания на тот факт, что 



Сергей Светличный 

наш герой в одиночку перемалывает в порошок 
батальоны инопланетян, способных одним мет- 
ким выстрелом взорвать планету... 

Кроме сюжета, стоит отметить еще и велико- 
лепную музыку, а также иногда очень неплохие 
видеоролики... вот, собственно, и все. Осталь- 
ные составляющие игры тянут в лучшем случае 
на «троечку». И графика, которую не спасает 
даже использование лицензированного движка 
ІІпгеаІ ѴѴагтаге, и, что самое главное, геймплей. 

Уж сколько раз твердили миру - не стоит порти- 
ровать консольные игры на ПК «в лоб», ничего 
хорошего из этого не получится. Пострадало, как 
водится, управление. Возможность взять в каж- 
дую руку по пушке и стрелять из них с помощью 
«спусковых крючков» геймпада, расположенных 
соответственно под левым и правым указатель- 
ными пальцами, - это очень хорошо. Но когда 
такое акимбо без изменений переносят на ком- 
пьютер, назначая стрельбу на левую и правую 
клавиши мыши, получается полная ерунда. «Одно- 
кнопочная» система самонаведения в ХЬох-вер- 
сии была как нельзя кстати, значительно облег- 
чая жизнь игроку и повышая его маневренность, 
однако портирование ее на ПК с привязыванием 
захвата цели к прокрутке колесика мыши выгля- 
дит крайне глупо и непрактично. Кроме того, есть 
большое подозрение, что пси-способности (куда ж 
нынче без них) на консоли также были реализова- 
ны намного удобнее - тот же телекинез, напри- 
мер, временами ведет себя просто неадекватно. 

Резюмирую. Попытку создания научно-фан- 
тастического боевика можно считать неудачной. 
Вместо мощного блокбастера у разработчиков 
получилась вялая смесь Наіо с ^сіі Асасіету, 
причем из обеих игр были взяты отнюдь не луч- 
шие их черты. 




Іи\а 30 





Паспорт 



Съемочная площадка во внутреннем 
дворике шикарного особняка в Бевер- 
ли Хиллс. Его владелица - знаменитая 
белокурая порнозвезда и по совмести- 
тельству хозяйка крупнейшей видеоимперии 
Лула - лично руководит съемками. Характерные 
ахи и вздохи однозначно дают понять, чем зани- 
маются в этот момент актеры. Вдруг кинопро- 
цесс прерывается. Налицо крупная неприят- 
ность. Бесследно исчезли очаровательные трой- 
няшки, которым в фильме отводились 
серьезные роли. И Луле как руководительнице 
всего предприятия приходится взять на себя 
роль детектива и выяснить, что же с ними случи- 
лось и кто за всем этим стоит. 

С немецкой сексапильной дивой отечествен- 
ные любители знакомы уже давно, поскольку 
были свидетелями ее восхождения к славе в 
первых играх серии, локализованных российс- 
кими издателями. Компания СЮѴ потчевала 
нас обещаниями о третьем пришествии Лулы 
(91-61-91) в течение почти пяти лет, показы- 
вая «горячие» ролики на всех выставках. Честно 
говоря, у меня были серьезные сомнения отно- 
сительно данного проекта. Но надо же, его не 
закрыли и худо-бедно довели до релиза. Лучше 
бы они этого не делали. Тогда бы и мне не при- 
шлось тратить несколько вечеров на то, чтобы 
самому стать персонажем эдакого гоас! тоѵіе и 
колесить по Америке в компании с грудастой 
красоткой в поисках ее порноактрисок. 

Ясное дело, Лула - звезда, и на нее должны 
быть направлены все прожекторы зрительско- 
го внимания. И действительно, парни из коман- 
ды ІМисІеаг Ѵізіоп вложили всю свою мужскую 



душу в ее роскошные формы. При этом они 
фактически пустили под откос проект 
Рзуспоіохіс (получивший в нашем обзоре за- 
служенную двойку). Но позвольте, кто сказал, 
что остальные персонажи игры должны быть 
настолько уродливыми? Да и движения самой 
Лулы не отличаются грациозностью газели. 
Видимо, все силы аниматоров были брошены 
на ее любимца, бассета Дасти, сопровождаю- 
щего хозяйку во всех ее приключениях. Очаро- 
вательная собачка реально переигрывает глав- 
ную героиню. 

Кары в виде отлучения от интимных связей 
на длительный срок заслуживают те ваятели, 
которые отвечали за управление и работу каме- 
ры. За какие такие прегрешения они заставили 
бедных пользователей львиную долю и так не- 
большого игрового времени созерцать филей- 
ные части Лулы? А ведь в «фичах» так расписы- 
вали ЬооЬз Ьоипсіп^. Ну и что с того, что груди 
колышутся как настоящие. Сзади за этим про- 
цессом наблюдать не очень-то и удобно. 

Жаль, но на качественное визуальное вопло- 
щение таких известных всем американских свя- 
тынь, как Сан-Франциско, Лас-Вегас, гора Раш- 
мор с огромными каменными президентами, 
еще не ушедший под воду Новый Орлеан, то ли 
средств не хватило, то ли таланта. 

Не спасают ситуацию и эротические сценки, 
вызывающие одновременно смех (своим со- 
держанием) и слезы (при виде уродливых моде- 
лей, которые занимаются нехитрым делом, не 
прерываясь ни на минуту). 

Ну а легендарную фразу «Оаз Ізі Рапіазіізсіі!» 
я так ни разу и не услышал, хотя очень надеялся. 



Жанр эротическая адвентюра 
Разработчик КесШге Сате$ 
Издатель СдУ 
ѴѴеЬ-сайтѵѵѵѵѵѵ.ІиІа.сІе 



КесШге Сате$ 

Немецкая студия КесШге специализируется исклю- 
чительно на играх эротической направленности. 
Причем команда умудряется внедрять секс-тематику 
в совершенно разнообразные жанры - стратегии, 
аркадные платформеры, асііоп, симуляторы настольных 
игр и казино. 

Игры Аігііпе 69, ІЬііа Сотіс Рокег, Саѵетап 2ас, Рая 
йосідегБ, Эіск 5иск 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшесШгедате$.сот 



Вердикт 



*★★★* 



Луле и Дасти - «Оскары». Всем 
остальным - «Золотые малинки» 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Бассет Дасти 

Скучный сюжет; отвратительные модели пер- 
сонажей и их анимация; слишком простые 
головоломки; неудобное управление 



Лула начала строить свою 
порноимперию в играх 

Ыа:Тпе5еху Етріге 

ѴѴеІ АШск: Тпе Етріге Ситз Васк 





1 



Так в свободное время 
азвлекаются сенаторы 
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Игротека 



«Раетошса: Зов Смерти» 



Паспорт 



Жанр адвентюра 
Разработчик КА Ітадез 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіаетопіса.сот 



Формула игры 



Детектив + средневековье + демоны 
Раеплотса 




РА Ітаде$ 

Чешская студия КА Ітаде$ была создана в 1998 г. До 
недавнего времени компания занималась исключительно 
созданием 30-моделей и ѴѴеЬ-сайтов. Оаетопіса- первый 
игровой проект студии, разработанный в содружестве 
с чешской же компанией Сіпетах. 
Игры нет 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіаетопіса.сот 



Вердикт 



★**★★ 



На удивление целостный и интересный 
мистический детектив 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



Приятная графика; мрачная атмосфера; пот- 
рясающий текст; закрученный детективный 
сюжет; великолепная локализация; очень 
неплохой саундтрек 

Как и всем квестам, игре не хватает динамики, 
рудиментарная боевая часть 






Храм Жертвоприношения 

Трудности перевода 

«Раетошса: Зов Аиерти» Олег Данилов 



м 



ои подвал заполняется трупами. 
Повешенные, зарезанные, отрав- 
ленные - они жаждут мести. Мои 
руки по локоть в крови, а одежда 
пропахла смертью. Я пришел дать им справед- 
ливость, но принес забвение. Я готовлю яд, 
который медленно и болезненно убьет меня - и 
тогда я получу ответы на все вопросы. Я - Ни- 
колас Фэрпойнт, Хареш аль-Дорем, Зверолов. 

Каворн - маленький заштатный городок 
средневековой Англии. Некогда форпост Римс- 
кой империи, сейчас он представляет собой 
жалкое зрелище. Вечный дождь, сумрак и про- 
мозглая сырость. Затравленные жители прячут- 
ся в своих домах, боясь высунуть нос на улицу. 
Пару недель назад здесь бесследно исчезла 
целая семья, и некоторые улики говорят о том, 
что они были убиты. Через несколько дней Ка- 
ворн содрогнулся от нового жестокого убийс- 
тва... Мэр слишком быстро нашел виновного и 
поспешил повесить его. Труп жертвы, невесты 
преступника, был кремирован. Именно в этот 
момент в городе появляетесь вы - человек, 
владеющий Даймоникой - языком демонов. 
Вам надо найти настоящего убийцу и разо- 
браться в том, что происходит в Каворне. 

Честно говоря, Оаетопіса буквально со всту- 
пительных фраз напомнила мне недавнюю 
«Мор. Утопия». То же скрупулезное внимание к 
тексту, мастерское владение слогом и некоторая 
театральность происходящего. Такой же неболь- 
шой городок, персонажи, разговаривающие 
намеками, странные слухи и пугающие приме- 
ты. Чисто английский детектив - убийство в за- 
мкнутом мирке провинциального городка на 
ваших глазах превращается в мистический 
триллер, достойный пера Лавкрафта. Тем более 
что и методы расследования, используемые 



Олег Данилов 



Звероловом, нельзя назвать ортодоксальными. 
Николас умеет разговаривать с демонами, ва- 
рить зелья и перемещать свою душу в потусто- 
ронний Храм Жертвоприношения, где он, при- 
звав к себе дух убиенного, узнает скрытое. 

Расследование затягивается и усложняется. 
Каждый новый день приносит новые жертвы. 
Количество диалогов стремительно уменьшает- 
ся в связи с естественной убылью собеседни- 
ков. Подвал заполняется трупами. Николас не 
может спасти даже свою нечаянную любовь... 
Или все-таки может? А ведь есть еще тень, стоя- 
щая за его плечом... 

Сюжет Оаетопіса очень неплох, хотя оконча- 
ние достаточно предсказуемое. Как адвентюра 
игра очень логична - решение загадки всегда 
присутствует в диалогах или дневниковых запи- 
сях. Мрачная аура Каворна завораживает, от- 
личный саундтрек только усиливает впечатление, 
а четкая 30-графика удачно подчеркивает теат- 
ральность (как и в «Мор») действа. Локализация 
не просто великолепна - она идеальна. Перед 
нами, пожалуй, лучшая работа, как по переводу, 
так и по озвучиванию, из виденных в этом году. 

Честно говоря, окончание игры, которое 
может быть совершенно разным в зависимос- 
ти от ваших предыдущих действий, расставляет 
далеко не все точки над «і». Так что продолже- 
ние вполне возможно. Будем ждать. 

Я дал свою кровь, я жду ответа. 

Я - Николас Фэрпойнт, Хареш аль-Дорем. 



Другие мистические 




адвентюры 




«Мор. Утопия» ДПК 8/2005 




«Черное зеркало» ДПК 5/2004 




Роз! Монет ДПК 3/2003 





Найліценэійнішни постачальник п рогра много за безпечення для дома шніх комгГютерів 

аМѴПкТИМРЛИА 



3 пиганъ па ртгнѳрствд з в в цт ат и с н : "1С Мультимедіа Уяраіна" (044) 244-7870, іпіа@дата^.1г.иа, НіІр:М датв-а_1с.иа 





Игротека 




ВІоосІКаупе 2 



Женский разговор 




Мерзость... 


Паспорт 




Жанр асііоп 




Разработчик ТегтіпаІ Кеаіііу 




Издатель Маіе$со 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ыоос!гаупе2.сот 





ТегтіпаІ Кеаіііу 

Расквартированы разработчики в Далласе (штат Техас). 
То и дело их бросает из крайности в крайность: если 
не автосимуляторы делают, так непременно игры 
о вампирах. 

Игры І\ІосПігпе, МопБІегТшск Масіпе$$ 1-2, ВІаігШсп, 
Ѵоіите I: Ки$тіп Рагг, 4x4 Еѵо 1-2, ВІоосіРаупе 1-2 
и др. 

Проекты Аеоп РІих 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іегтіпаігеаіііу.сот 



Вердикт 



★★★★★ 



Для любителей привлекательных 
женских форм и беззаботного рас- 
членения противников 
Графика 



Звук 

Играбельность 



***** 
***** 



***** 



+^ Хорошая боевая система; симпатичная 
графика; безостановочное действо 

Слишком много аркадных элементов; заскрип- 
™ тованность; темень непроглядная; высокая 
сложность некоторых эпизодов; однообразный 
игровой процесс 



I 



Не проходите мимо 

ВІоооІРаупе ДПК 7/2003 
РеасНоКідпЫІ ДПК 10/2005 



В джазе 

только девушки 

ВІоосШаупе 2 



Янош Грищенко 



Фашисты остались не у дел, и упако- 
ванная в черные облегающие одеж- 
ды Рейн, скажем откровенно, пле- 
вать на них хотела. Спасение чело- 
вечества от распоясавшейся шайки вампиров в 
одном из современных мегаполисов как нельзя 
лучше подходит для девицы с таким характером. 

ТегтіпаІ Реаіііу времени даром не теряла. Не 
только продолжение ВІоосІРаупе ваяла, но и 
успела «засветить» главную героиню во всемир- 
но известном мужском журнале, причем в са- 
мом что ни на есть обнаженном виде. Срамота, 
безусловно, еще та, зато большая часть предста- 
вителей сильного пола сражена наповал и требу- 
ет продолжения банкета. За каких-нибудь 
$29,99 - всегда пожалуйста. На экране монито- 
ра все та же Рейн, слегка похорошевшая, с 
обильно нанесенным на тело Ьитр-тарріпё 
(увы и ах, владельцы РІауЗІаІіоп 2 не имеют 
возможности созерцать сию прелестную функ- 
цию, отчего их жизнь, без сомнения, лишена 
всяческого смысла) беспощадно кромсает бес- 
численное множество фриков, вампиров и ру- 
котворных монстров. Те, в свою очередь, неис- 
тово завывают, нецензурно бранятся и, изруб- 
ленные лезвиями клинков, разлетаются на 
мелкие кусочки. До анатомических подробнос- 
тей, как в Зоісііег от" Рогіипе II, еще далеко, но 
обильно залитые вражеской кровью стены, а 
также всевозможные органы, разбросанные по 
полу, наталкивают на мысль, что к третьей-чет- 
вертой серии ТегтіпаІ Реаіііу непременно на- 
верстает упущенное. 

Игровые уровни вызывают стойкое дежа-вю, 
но не по отношению к первой части, а, как ни 
странно, к... Зрііпіег СеІІ. Архитектуры, конечно, 
это не касается, но вот темень кругом кромеш- 





ная. И если мистер Фишер не брезгует исполь- 
зовать различные гэджеты, то наша Рейн приме- 
няет свои эксклюзивные способности. Аига 
Ѵізіоп является аналогом теплового визора, 
указывающего на присутствие врагов (даже за 
стеной), а также на очередную точку назначения 
и элемент интерьера, который поможет к ней 
добраться. Если принимать во внимание место 
действия - заводы, канализации, узкие городс- 
кие улочки с огромным количеством разнооб- 
разных механизмов и труб, стоит признать, что 
это сильно облегчает жизнь, и не только вирту- 
альную. Тем более что разработчики, судя по 
всему, решительно возжелали обскакать Дейва 
Перри со товарищи образца двухтысячного года 
(времен Меззіап) в плане аркадных элементов. 
Во время боя приходятся весьма кстати комбо- 
удары, которые героиня разучивает по мере 
продвижения по сюжетной линии, и, безусловно, 
режим зіо-то. 

Здесь нужно благоразумно остановиться и 
обратить внимание читателя на следующую де- 
таль. В ВІоосІРаупе 2 геймплей не стал менее 
динамичным, чем в первой части; противник не 
столь глуп, как ранее, и вполне способен поднять 
с земли увесистый дрын, выбитый нами в преды- 
дущей схватке из рук его коллеги-злодея; разра- 
ботчики все так же не знают меры, насылая на 
главную героиню толпы монстров, пока она не 
выполнит задания; и, как и раньше, боссы уров- 
ней, являясь воплощением первобытного кон- 
сольного атавизма, могут самым пагубным об- 
разом влиять на ваше душевное равновесие. 

Р.5. Вы даже представить себе не можете, 
каких невероятных усилий мне стоило не упот- 
реблять в данной рецензии слова «латекс», «сек- 
сапильная», «гражданка» и «упыри». 



Формула игры 
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Оеаб № РідНт.5 II 



Формула игры 



Обыкновенный ТР5 + пес + не выспав- 
шаяся Ыатсо = ОеасІ Іо Рідіііз II 




Паспорт 




К-9 Ѵг\ 

«Джерри Ли в отставке» 

ОеасІ Іо КідНй II 



Изюминка ОеасІ іо Рі^піз II, навер- 
ное, все же в ключевых персона- 
жах. Кроме несокрушимого блюсти- 
теля порядка, в игре присутствует 
также и его пес (надо сказать, далеко не Ша- 
рик или Мопа, а просто-таки беспощадное 
животное внушающих размеров). Не только 
на врагов смело бросается, но и не поленится 
поднести хозяину какое-то завалявшееся поб- 
лизости оружие. Причем пес оказался не прос- 
то ручным, а еще и карманным: появляется он 
из ниоткуда, а иногда, затаившись неизвестно 
где, откликается на команды только жалобным 
визгом, мол, «Джек, ну не терзай душу!» 

Начало сего абзаца означает, что о пози- 
тивных сторонах игры мы, в принципе, уже 
поговорили - теперь о недостатках. Взращен- 
ным в ПК-культуре людям будет очень тяжело 
смириться с совершенно дикими позициями 
камеры в ЭТР II. Она вроде бы и болтается 
где-то у героя за спиной, но любая попытка 
развернуть ее с помощью мыши требует 
больших усилий и крепких нервов, особенно 
в тесных помещениях, где противники выска- 
кивают буквально из-за каждого элемента 
интерьера. А когда начнется сама схватка, 
вы должны будете показать все навыки, кото- 
рые получили за долгие годы игры в разнооб- 



Янош Грищенко 

разнейшие шутеры. Так как автоприцелива- 
ние в ОТР II - это единственный способ (ино- 
го тут просто-напросто нет) попасть во врага, 
то сверхбыстрое поочередное нажатие пра- 
вой и левой (захват - огонь) кнопки мыши 
даст вам шанс на выживание. Иногда, после 
жаркой перестрелки с бандитами, на следую- 
щую часть уровня вас забрасывают, немоти- 
вированно отобрав все огнестрельное ору- 
жие. Причем противники, по мановению 
волшебной палочки разработчиков, тоже 
оказываются безоружными. Ну, тут уж и начи- 
нается форменный «стивенсигал и джекичан», 
когда конечности выбрасываются для удара 
вперед с неимоверной скоростью, видна 
вспышка - и из головы врага фонтанирует 
красная краска. В ход идут все подручные 
предметы - от доски с гвоздями до бейсболь- 
ной биты. 

Повысить реалистичность не очень впечат- 
ляющего антуража игры ІМатсо решила с по- 
мощью, простите, сортиров. Их можно найти 
везде: в ночном клубе, придорожном салуне и 
даже в автомастерской, где и происходят са- 
мые ожесточенные драки. Что, в принципе, 
как нельзя лучше подходит для того, чтобы 
указать ОеасІ іо Рі^піз II место в иерархии 
компьютерных игр. 



Жанр астіоп 

Разработчик І\Іатсо 

Издатель/локализатор «Акелла» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.с!еа(1гогідІіг52.патсо.сот/іпс1ех.рІір 

Иатсо 

Монстр игровой индустрии вселенского масштаба. 
Консоли давно и безоговорочно капитулировали под 
его натиском, ПК продолжает сопротивляться. 
Игры серии Теккеп, 5оиІ СаІіЬиг, Растап, Асе СотЬаІ 
и еще сотня-другая игр 
Проекты 5оиІ СаІіЬигІІІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.патсо.сот 



Вердикт 



***** 



Удручающе монотонная игра, кото- 
рую несколько спасают пес-барбос 
и элементы кунг-фу 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



Пес как составляющая геймплея; весьма эффек- 
тные драки; не самая отсталая графика 

Монотонный игровой процесс; завышен- 
ная сложность; заскриптованность; бедные 
спецэффекты; невыдающийся звук 



Достаньте себе лучше 



МахРаупе ДПК 9/2001 
Мах РаупеІІ ДПК 12/2003 




Хоккея не будет, 
хоккеисты бастуют 
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110 лет 

10 миллионов 
читателей 
17 изданий 
34 страны 



Игротека 






«Мадагаскар» 



Это явно не новый зоопарк! 



Формула игры 



Алекс + Марти + Мелман + Глория + 
пингвины = «Мадагаскар» 




- - 



Два счетчика до Бродвея, шеф! 



Паспорт 



Жанр детская аркада 
Разработчик Веепох ЗШсііоб 
Издатель іішультимедид 
ѴѴеЬ-сайт дате$.1 с.ги/тасіада5саг 



ВЫБОР 



★★★★★ 
РЕДАКЦИИ 



Веепох Зіисііоз 

Канадская студия, основанная в 2000 г., создает игры 
для различных платформ. В 2002 г. открылось отде- 
ление Веепох $пп% занимающееся портированием. 
Основные достижения последних лет относятся к 
работе именно этого подразделения. С 2005 г. при- 
надлежит Асііѵібіоп. 

Игры Сго-Мад КаІІу, РіІІагз от багепсіаіі, Тгіпііу асісі-оп 
т"ог РіІІагБ о^СагепсІаІІ 
Проекты не анонсированный «Проект X» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьеепох.сот 



Вердикт 



***** 



Одна из лучших игр на основе мульт- 
фильмов, причем сделанная на 
отличном исходном материале 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Увлекательный и разнообразный игровой про- 
цесс; хорошо знакомые герои; масса интерес- 
нейших мини-игр; фирменный юмор 

Не самая современная графика; не идеальная 
локализация 



Ежегодно в мире выходит огромное 
число детских игр, вот только хороших 
среди них ужасающе мало. Много по- 
является и игр, созданных по мотивам 
фильмов, - стоящих среди них и того меньше. 
То есть вероятность получить хорошую детскую 
игрушку по популярному мультфильму стремится 
к нулю. Тем не менее такие проекты иногда 
доживают до релиза, и это радует. 

Анимационная лента «Мадагаскар», по обще- 
му мнению редакции, - лучший из полномет- 
ражных мультфильмов этого года, причем он в 
равной степени нравится как взрослым, так и 
детям. Забавные персонажи, стильная, хоть и 
намеренно упрощенная графика, отличные 
шутки, персонажи буквально просятся на мони- 
тор. Слава богу, нашлись люди, которые грамот- 
но и, самое главное, с любовью перенесли сю- 
жет мультика на различные игровые платфор- 
мы, в том числе (ура!) и на РС. 

Сюжетно «Мадагаскар» повторяет события 
своего анимационного прародителя, но показы- 
вает их несколько под другим углом. Знакомые 
локации приобретают совсем иной вид. Нам 
предлагается вместе с Алексом, Марти, Мелма- 
ном, Глорией и пингвинами сбежать из зоопар- 
ка и попасть в жаркие джунгли Мадагаскара. 
Основное достоинство игры - ее разнообразие. 
Другие подобные проекты, где все уровни похо- 
жи как две капли воды, а геймплей на редкость 
монотонен, навевают сон уже через полчаса. В 
«Мадагаскаре» же каждый новый этап - загад- 
ка, и вы не знаете, что вас ждет - асііоп-эпизод, 
платформер, зіеаіігі-асііоп (да, в игре пара таких 
уровней, естественно, лучший - с пингвинами), 
набор мини-игр или еще что-то. Причем даже в 
одной локации геймплей может несколько раз 
меняться в зависимости от персонажа, которым 
вам предложат пройти тот или иной участок. 



Олег Данилов 

Многие уровни, кроме мини-игр, необходимых 
для движения основной сюжетной линии, содер- 
жат аркадные автоматы - на них вы можете 
поиграть в классические аркады 80-х гг., естест- 
венно, с обновленной графикой. Честно говоря, 
безумно приятно, что такая классика, как ІІРО 
Айаск, Тапкз и т. д., не забыта современными 
разработчиками. 

Получая по ходу игры монетки, вы можете 
посетить сувенирную лавку и приобрести забав- 
ные украшения для главных героев, полезные 
приспособления, дополнительные жизни и, са- 
мое главное, - доступ к трем «большим» мини- 
играм. Это мини-гольф по мотивам мультфильма 
(по нашему мнению, один из лучших мини-голь- 
фов среди существующих, поля здесь действи- 
тельно очень оригинальны), нечто наподобие 
керлинга (на удивление интересная игра) и ана- 
лог Сгооѵе-игр для РІау5т_ат_іоп, в котором необхо- 
димо повторять танцевальные движения лему- 
ров. Самое приятное, что все эти мини-игры 
мультиплеерные, для режима Ьоі-зеаі. 

Несмотря на то что графика «Мадагаскара» 
недотягивает до звания современной, а рус- 
ская озвучка и перевод очень неровные, вклю- 
чающие как гениальные, так и явно проваль- 
ные отрывки, мы с полной уверенностью выда- 
ем игре знак «Выбор редакции». Порадуйте 
себя и своих детей. 

Р.5. Тот, кто знает, что означает название 
этой статьи, может взять с полочки пирожок. 



Другие хорошие детские игры 


<т 


Спагііе апо! іпе Спосоіаіе Расіогу 




Наггу РоНег апо! іпе Ріѣопег о^АгкаЬап ДПК 8 


-9/2004 


Наггу РоПег апо 1 іпе СпатЬег от"5есгеІ5 ДПК 1- 


-2/2003 


Наггу РоПег апо! іпе РпіІ05орпег'з 5іопе ДПК 1 


-2/2002 
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ѴѴѴѴР Рапсіа .Іипіог іп Атгіса 



Приходите, дети, 
в Африку гулять 



ѴѴѴѴР Рапсіа .Іипіог іп Атгіса 



Михаил Зинченко 



Год за годом в мире выпускаются сотни 
детских игр - красивых и ужасных, про- 
стых и сложных. Однако почему-то ка- 
жется, что практически никто из разра- 
ботчиков даже не пытается поставить себя на 
место ребенка. Они лишь переносят свои 
взрослые проблемы и страхи в детские игры, 
ожидая, что замена человеческих противников 
синими зверьками вполне оправдывает воз- 
можность смертоубийства виртуальных персо- 
нажей. Гонки непременно должны сопровож- 
даться взрывом маленьких болидов и расстре- 
лом окружающих из маленького пулемета, а 
головоломка вполне может стать причиной 
гибели тысячи-другой виртуальных мышат. Не- 
ужели даже мир детских игр обязан строиться 
на насилии, а попытки привнести «разумное, 
доброе, вечное» уже никому не интересны? 

К счастью, не все еще потеряно, и игры, вы- 
ходящие под протекцией ѴѴѴѴР, - лишнее тому 
подтверждение. Действительно, кто же, если не 
Всемирный фонд охраны диких животных, мо- 
жет пытаться привлечь внимание малышей к 
экологии, да еще в правильной игровой форме? 

ѴѴѴѴР Рапсіа .Іипіог іп Атгіса - лишь первая из 
пяти игр серии, забрасывающая юных Алекса 
или Эмму (существует возможность выбора 
одного из двух персонажей, что, собственно, 
ничего не меняет) в Африку. Посетить придется 
горы Танзании, леса бассейна Конго, тропичес- 
кие леса Гвинеи и Мадагаскара, пустыню На- 
мибии и саванны Замбези. Сопровождаемый 
инструктором из ѴѴѴѴР, наш персонаж отправля- 
ется общаться с говорящими зверями, расска- 
зывающими малышу о своих проблемах, в 
разрешении которых мы и помогаем им на 
протяжении девяти миссий. Что приятно пора- 
жает с первых минут игры - весь процесс на- 
чисто лишен насилия в любой форме. Да и сам 



главный герой не может погибнуть или даже 
пострадать. Потушить начинающийся лесной 
пожар, найти кого-то более сильного, чтобы 
убрать бочку с отходами из реки, где обитают 
гиппопотамы, воспрепятствовать ловле диких 
животных и еще множество добрых дел необхо- 
димо обязательно сделать, чтобы узнать про- 
должение истории. Примечательно то, что лю- 
бое из этих действий ребенок сможет осущест- 
вить и в реальности, не дав в обиду дикого или 
домашнего зверька. Головоломки несложны, 
хоть и требуют определенной сообразительнос- 
ти. Разумеется, по ходу игры появляется и па- 
рочка, отравляющая жизнь животных, однако и 
здесь смекалка приходит на помощь, и неза- 
дачливые Турист с Бизнесменом вынуждены 
покинуть Африку. Ну а нашей наградой стано- 
вятся фотографии обитателей дикой природы с 
коротким описанием их интересов и забот. 

Огорчает только то, что игра не слишком 
длинная (вместе с ребенком ее можно пройти 
за несколько часов), и имеет низкое разреше- 
ние. И еще - европейский рейтинг игры обоз- 
начен как «3+». Однако в целом сложность игро- 
вых загадок, а также определенные тексты на- 
целены на аудиторию от 6 до 9 лет. 

Налицо добрая и положительная история в 
духе всеми любимых книг Джеральда Даррел- 
ла. Побольше бы таких игр для детей, и не пы- 
тайтесь нас убедить, что лучше убить вон того 
зеленого монстра на летающей тарелке. Мы 
идем спасать колобуса! 




Формула игры 



Интерактивная энциклопедия африканс- 
ких животных + курс молодого защитни- 
ка природы = ѴѴѴѴР Рапсіа .Іипіог іп Атгіса 



Паспорт © 




Жанр детская адвентюра 
Разработчик Мо Епіеііаіптепі 
Издатель ЕІекІгоСатез 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.е-пеко.сот/03дате$.піті#1 1 




Меко Епіегіаіптепі 

Мо дате$ обосновалась под Парижем еще в далеком 
1999 г. и с тех пор с исключительной плодовитостью 
производит игры для большинства мыслимых платформ. 
Однако особо известных тайтлов не ищите, разве что 
Спагііе'5 АпдеІБ для 6С и Р$2. В данный момент студия 
корпит над переносом на консольные поля недавней 
Спао$ І_еадие. 

Игры СІіагІіе'5 АпдеІ5, МоизеТгорпу, Сосоіо КаП Расег, 
Сосоіо РІатіогт .Іитрег 

Проекты Сосоіо РипРаіг, ВаскТо $!опе, 0и5І & $пасіоѵѵ$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.е-пеко.сот 




Вердикт ***** 




Невероятно добрая детская игра 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 








■ Исключительная позитивность происхо- 
* дящего; правильный детский геймплей; 
отсутствие насилия 




и Игра короткая; фиксированное разрешение 
экрана 




Если вы ищете детские игры, (ТТ\ 
обратите внимание на 




«Мадагаскар» ДПК 10/2005 
«Путешествие Алисы» ДПК 9/2005 
«Автомобильчик Бип-Бип» ДПК 8/2005 
«Рыбка Фредди» ДПК 5/2005 






Игротека 



РІауЗіаІіоп 2/Вишоит.: Кеѵепде 




и. 




Паспорт 




Жанр аркадная автогонка 
Разработчик Сгііегіоп Сатев 
Издатель ЕА Сате$ 
ѴѴеЬ-сайт ЬигпоиТгеѵепде.еа.сот 



Сгііегіоп Оате$ 

Игровое подразделение компании Сгііегіоп $отг.ѵѵаге, 
создавшей один из самых популярных инстру- 
ментариев для разработки игр - КепсІегѴѴаге. В 
прошлом году Сгііегіоп была куплена крупнейшим 
издателем - Еіесігопіс АгІ$. 
Игры серия Витой!, $иЬ СиІІиге,Тгіск$ІуІе, 
КесІІіпе Касег 
Проекты ВІаск 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵші.сот 



Вердикт 



★★★★★ 



Хоть четвертая часть и получилась 
хуже третьей, она все равно является 
лучшей автогонкой последних лет 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



ешеныи драив; отличный дизайн трасс; лучшая 
■ рафика в жанре на сегодняшний день 



Самые слабые ново 
рию серии 



введения за всю исто- 



в 



(( 



ели вам хочется еще 

Вигпоиі2: РоіпІоЛтрасІ ДПК 10/2002 
ВитоиіЗ:Такесіоѵѵп ДПК 10/2004 



Вигпоігі: Кеѵепде 



Серия Вигпоит. долго и уверенно удер- 
живает пальму первенства в жанре 
аркадных автосимов - единственного 
сколько-нибудь серьезного соперни- 
ка, Ыеес! тог Зреес!, она уже давно оставила 
позади. Примечательно, что создатели МР5 бла- 
горазумно занялись развитием цикла в другом 
направлении, выпустив подсерию 
ІІпсІег^гоипа! - похоже, они прекрасно поняли, 
что на своем старом поле проиграли создате- 
лям Вигпоиі всухую. 

Первая часть Вигпоит. стала, по сути, пробой 
пера. При желании в ней можно было разгля- 
деть будущий хит, однако как законченный про- 
дукт она тянула максимум на «четверку». В 
Вигпоиі 2: Роіпі от" Ітраст. разработчик учел 
самые серьезные свои просчеты и создал от- 
личную аркадную гонку, без проблем обставив- 
шую знаменитый МР5. А на третьей итерации 
удалось совершить невозможное - Вигпоиі 3: 
Такесіоѵѵп оказалась настолько же лучше второй 
части, насколько та превосходила первую. Мы 
получили идеальную игру. И тут разработчика 
купила Еіесігопіс Агіз... 

В этом месте система вдруг дала сбой - чет- 
вертая часть цикла не смогла превзойти свою 
предшественницу. Не знаю, что тому причиной - 
то ли вмешательство ЕА Сатез в процесс разра- 
ботки, то ли в Сгііегіоп так и не смогли приду- 
мать, что бы им еще улучшить (в конце концов, 
говорят же умные люди: «Не сломалось - не 




Сергей Светличный 

чини»), но факт остается фактом: из всех доволь- 
но многочисленных новшеств на пользу игре 
пошли не более пары-тройки штук. 

Впрочем, по порядку. Уже одно название 
говорит о том, что приоритеты в Вигпоиі снова 
поменялись - изюминкой игры, вместо введен- 
ных в третьей части т_акес!оѵѵп, в ВР является 
система отмщения (тот самый геѵеп^е). Когда 
кто-то из противников разбивает вашу машину 
(т. е. совершает тот самый Іакесіоѵѵп), он стано- 
вится вашей «целью номер один» - теперь, 
если вы сможете с ним расквитаться и разбить 
его машину, вам начисляются бонусные очки. 
Не знаю, хорошо это или плохо, но подобное 
новшество на классический геймплей практи- 
чески никакого влияния не оказывает - очки 
вы все равно набираете очень резво, с местью 
или без оной. 

Зато другие нововведения, не удостоившие- 
ся вынесения в название игры, геймплей ме- 
няют довольно сильно. В первую очередь это 
поблажка для тех, кто жаловался на постоянные 
аварии, из-за которых было тяжело пройти игру. 
Теперь отнюдь не все столкновения приводят к 
аварии - если вы врезаетесь в попутную ма- 
шину не самых крупных размеров, то ваше 
авто не только не разбивается - наоборот, за 
подобный акт вандализма вы получаете допол- 
нительный Ьоозі (отфутболивая при этом не- 
удачливую машину далеко вперед - если пове- 
зет, ею можно разбить своего соперника). Пос- 
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РІауБІаііоп 2/Вигпоит.: Кеѵепде 



ледствия такого решения оказались 
значительнее, чем, по-видимому, предполагали 
разработчики: отныне игроку нет никакого 
смысла ехать по встречной полосе или прохо- 
дить впритирку с другими машинами (т. е. зара- 
батывать Ьоозт. старыми проверенными мето- 
дами) - тот же эффект достигается простым 
расталкиванием проезжающих мимо «педест- 
риан» безо всякого риска для себя. Из-за этого 
гонка уже не держит геймера в том напряже- 
нии, что раньше, и даже дополнительное увели- 
чение игровых скоростей (хотя, казалось бы, 
куда уж дальше) устраняет проблему лишь час- 
тично. Ну а другой способ заставить поволно- 
ваться за сохранность собственного авто - 
расставленные тут и там столбы, бортики, ящи- 
ки и прочие ловушки - вызывают скорее 
раздражение: в предыдущих частях их было 
явно меньше, чем в Вигпоит.: Реѵеп^е. 

Режим Сгаз/і, где единственной задачей 
является создание аварийной ситуации, в кото- 
рой пострадает максимально большое количес- 
тво проезжающих мимо машин, был слегка 
модифицирован, но не претерпел кардиналь- 
ных изменений - разработчики добавили ве- 
тер, убрали бонусы и совершенно непонятно 
зачем ввели странную систему старта двигате- 
ля. Основное же изменение, как водится, «под- 
кралось незаметно» - из-за того, что попутные 
машины безнаказанно расталкиваются и в 
этом режиме, игрок может спровоцировать 
несколько аварий на разных участках трассы, 
значительно увеличив тем самым размер «пре- 
миальных». 



А вот то, что СгазпЬгеакег (подрыв своей 
машины) теперь доступен как в режиме Сгаз/і, 
так и в некоторых вариантах обычных заездов, 
безусловно, пошло игре на пользу - после ава- 
рии вы можете не только «подруливать в поле- 
те», но и устраивать локальный армагеддон, 
когда соперники оказываются в пределах дося- 
гаемости. 

Отдельно стоит остановиться на дизайне 
трасс - он просто бесподобен и, вкупе со зна- 
чительно улучшенной графикой (на что, честно 
говоря, никто уже и не надеялся - в свое время 
казалось, что Вигпоит. 3: Такесіоѵѵп выжал из 
Р52 последние соки), с лихвой компенсирует 
все перечисленные выше недочеты. Игра вы- 
глядит фантастически, каждая следующая трас- 
са не похожа на предыдущую и явно специаль- 
но оптимизировалась для разборок с противни- 
ком. О резко увеличившемся количестве 
развилок, обходных путей и неожиданных про- 
ездов можно даже не упоминать. 

В итоге, несмотря на то, что далеко не все 
нововведения пошли игре на пользу, она полу- 
чает высший балл и «Выбор редакции» - пусть 
Вигпоит.: Реѵеп^е и уступает своей предшест- 
веннице, но все равно оказывается на голову 



выше всех конкурентов 



Улицы действительно в огне " Ѵг°_ 



А он подумал: 

«Фиг ты у меня проскочишь!); 



Формула игры 



Вигпоит. 3:ТакесІоѵѵп + геѵепде + 
ЕІест.гопіс Агт.5 = Вигпоиі: Кеѵепде 




I 




В тесноте, да не в обиде 
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«БалаНС» ВаІІапсе 




Жанр логическая аркада 
Ичдатепк ІІШУЛЬТИМЕДИА 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Все гениальное - просто. Разработчики ВаІІапсе 
руководствовались именно этим принципом, со- 
здавая свою логическую аркаду. Геймплей прост 
до безобразия - вам необходимо провести шарик 
через цепь преград и несложных механизмов до 
финиша. Задача усложняется тем, что все дейс- 
тво происходит на парящих в эфире платформах 
и мостиках, на которых шарик удерживается с 



трудом. Тут в дело вступает реалистичная фи- 
зика - иногда стоит использовать инерцию ша- 
рика, порой это наоборот мешает. Вы можете 
изменить свойства шарика, превратив его из 
деревянного в металлический или бумажный. 
Физические головоломки весьма интересны, и 
пусть вас не смущает малое количество уровней 
(всего 12) - для того чтобы пройти их все, при- 
дется попотеть. 

Локализировать в игре, честно говоря, практи- 
чески нечего. Только пункты меню и коротенькую 
обучающую часть. Впрочем, ошибок здесь нет, и 
шрифты подобраны хорошо. 




«Князь Тьмы: Подземелья Анкарии» 

БасгесІ ІІпсІегѵѵогІсІ 



Жанр асІіоп/КРС 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Несмотря на то что Засгео! уже уступила пальму пер- 
венства в жанре асІіоп/РРС Оип^еоп Зіе^е II, игра 
по-прежнему имеет много поклонников. Ждать вы- 
хода русской версии дополнения Засгес! ІІпсІегѵѵогІсІ 
нам пришлось почти полгода. В аддон вошли два 
новых героя - Демон и Дварф - естественно, со 
своими уникальными способностями и магией, на- 



бором оружия и доспехами. Игровой мир увеличен 
на 40%, появилось 30 новых монстров, дополни- 
тельные локации и вооружение. После установки 
аддона можно начать полную компанию или пройти 
собственно Подземелья Анкарии сразу же персо- 
нажем 29 уровня с уникальным оружием. 

Перевод игры выполнен неплохо, в стиле рус- 
ской версии оригинала, даже шутки адаптированы. 
Но нам он показался шероховатым и неточным в 
некоторых местах. 

Обратите внимание: при установке игры возможны 
проблемы. Воспользуйтесь патчем с ДПК-ОѴО. 




«Крутой Сэм. Золотое издание» 

5егіои$ 5ат Рігзі Епсоипіег + 5есопсІ Епсоипіег 



Жанр ТПГ51: регзоп бНооіѳг 
Ичдятрпк ІІШІУЛЬТИМРЛИД 



Локализатор «Логрус» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Пока все поклонники Сэма Стоуна ждут выхода 
ЗегіоизЗат 2, компания «1С» предлагает немно- 
го поностальгировать и снова пройти обе части 
первой игры (в коробке два диска - «Крутой Сэм: 
Первая кровь» и «Крутой Сэм: Второе пришест- 
вие»). Приятной неожиданностью стало наличие 
не только русских, но и оригинальных версий, а 



также набор любительских карт как для одиноч- 
ной, так и сетевой игр. 

Качество перевода примерно одинаковое в 
обеих частях - он выполнен на достаточно высо- 
ком уровне. К сожалению, несколько подкачала 
озвучка главного героя - голоса актеров замет- 
но проигрывают незабываемому тембру голоса 
английского Сэма Стоуна. Кроме того, более или 
менее адекватно адаптировать оригинальный 
юмор игры локализаторам удалось лишь во вто- 
рой части - «Первая кровь» в этом плане выглядит 
похуже «Второго пришествия». 




«Мазатракеры 2: Свободу мамочке!» 



Від МігіНаТгискегз 2 

Жанр аркада 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Зря мы в прошлом номере опасались, что «Акелле» 
будет трудно адаптировать искрометный английский 
юмор на тему американской глубинки в автоаркаде 
Ві§ Мит_па Тгискег 2. Переводчики и локализаторы 
выполнили свою работу на «отлично». Русские версии 
шуток оказались в основном смешными и понят- 
ными, хотя в некоторых местах их смысл несколько 



искажается. Как и в предыдущей части игры, пере- 
ведено буквально все: диалоги персонажей, плака- 
ты на стенах, текстуры и т. д. Единственное, с чем 
локализаторы не справились, - радиопередачи, но 
винить их за это не стоит. 

Собственно, как игра «Мазатракеры 2», по нашему 
мнению, значительно уступает своей предшествен- 
нице, в первую очередь по величине игрового мира. 
Ни о какой симуляции жизни дальнобойщика здесь 
речи не идет - перед нами аркада. Множество пре- 
тензий вызывают игровая физика, однообразный 
геймплей и слабая графика. 
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«Повелитель Глубин 2» о еер $ еа тусооп і 




Жанр экономическая стратегия 
Издатель 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Пусть вас не обманет название. Оеер 5еа Тусооп 2 
не имеет никакого отношения к Оеер 5еа Тусооп. 
Оригинал 2002 г. был полноценной экономической 
стратегией - этаким 5ітСіт_у под водой с уклоном в 
экологию и защиту морских недр. С интересными 
нововведениями, вроде поиска кладов, подводных 
стихийных бедствий, даже с расой разумных оби- 



Жанр аст.іоп/ааѴепт.иге 
Издатель ІІШУЛЬТИМЕДИД 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Анимационный фильм ЗпагкТаІе, в отечественном 
прокате прошедший под названием «Подводная 
братва», несмотря на большое число пародий и 
звездный состав, принимавший участие в озву- 
чивании мультфильма, оказался далеко не самым 
успешным. Тем не менее выпуск игры по его мо- 
тивам, приуроченный к премьере, был неизбежен. 

Атегісап СНоррег 

Жанр мотоаркада 
Ичдятрпк ІІШІУЛЬТИМЕДИД 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Телепередача Атегісап Споорег, уже не первый 
сезон демонстрируемая на Оізсоѵегу СпапеІ, 
пользуется огромной популярностью среди поклон- 
ников мотоциклов. Неудивительно, что Асііѵізіоп 
решила выпустить игру, посвященную чопперам 
отца и сына Тейтулов. В итоге получилось нечто, 
безумно напоминающее Меес! тог Зреес!, только 
для байков. Кроме обычных и драг-гонок, здесь 



Жанр обучающая игра для девочек 
Ичдятрпк ІКШУДЬТИМРЛИД 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Сотрудничество «1С» с МаПеІ продолжает прино- 
сить плоды, радующие всех девочек СНГ. «ВагЫе: 
Показ мод» - уже пятая игра со знаменитой торго- 
вой маркой в названии, переведенная на русский 
язык. Концептуально это несколько измененная 
расширенная версия «ВагЫе: Салон красоты». 
Только если в «Салоне красоты» акцент был сде- 
лан на макияж, прически и маникюр, то в «По- 



тателей глубин. Сиквел оказался примитивной... и 
назвать ее стратегией стыдно, логической арка- 
дой на тему подводного мира, в которой черепахи 
выходят из инкубатора через каждые полминуты, 
прибыль приносит кормление дельфинов, а об- 
щее число строений ограничивается десятком. 
И никаких апгрейдов, экономических отчетов и 
т. д. Можно, конечно, оправдать это тем, что рас- 
считана игра на самых маленьких, но... 

Локализация не впечатлила. Да, все грамотно, но 
очень скучно, без огонька. Вообще и переводить 
здесь, по большому счету, практически нечего. 



БИагкТаІе 

Почти через год локализация добралась до нас. 
Эта трехмерная аркада отличается от банальных 
платформеровтем, что в подводном мире активно 
используются три измерения. Есть в Зпагк Таіе и 
чисто аркадные уровни, и 5т_еаІп-миссии - впро- 
чем, по всем параметрам они не дотягивают до 
аналогичных задачек в «Мадагаскаре». 

Мы не знаем, участвовали ли в работе над 
игрой актеры, озвучившие мультфильм, но в це- 
лом специалисты «1С» с заданием справились. 
Правда, далеко не все шутки в игре им удалось 
адаптировать. 



есть масса побочных заданий, погони с участием 
полиции и байкерскими бандами, а также режим 
свободной езды. За чистое вождение, лавиро- 
вание между машинами и трюки присуждаются 
очки стиля. Графика игры не производит сильного 
впечатления (все-таки это порт с РІауЗт_ат_іоп 2), но 
великолепная физика и потрясающие чопперы 
Тейтулов не оставят равнодушным никого. Тем 
более с учетом возможности самому создать 
уникальный байк. 

Локализация, в принципе, неплоха, хотя оз- 
вучка, особенно роликов, вызывает некоторые 
вопросы - уж слишком она формальная. 



казе мод» барышням предлагается попробовать 
свои силы в роли модельера женской одежды 
и организатора показа прет-а-порте. Создание 
серий стильных нарядов не составит труда даже 
для наиболее юных. Ведь что еще надо девчон- 
кам, как не подбирать одежки для кукол? Графи- 
ка звезд с неба не хватает, но для детской игры 
вполне приемлема. 

Локализация, как обычно, проведена на самом 
высоком уровне. Очень хороший перевод допол- 
нен отличным подбором голосов. Единственное, 
что нас несколько смутило, - обрезанные окон- 
чания фраз. 



«Подводная Братва» 



«ВагЫе: Показ МОД» ВагЫе РазИіоп БНоѵѵ 
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«Ріпо Сгі$і$: Нашествие Тварей» Оіпо Сгізіз 




Жанр ЗР-асІіоп 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Помнится, в «ДПК», № 7, 2005 мы удивлялись 
появлению локализации игры пятилетней дав- 
ности - Оіпо Сгізіз 2. «Акелла» решила быть пос- 
ледовательной и выпустила вдогонку первую 
часть этого ужастика о динозаврах, являвшегося 
в свое время (в 1999 г., если быть точным) до- 
вольно неплохим конкурентом популярнейшему 
сериалу Резісіепі ЕѵіІ. 



Жанр гіг5І регзоп бНооіѳг 
Издатель 
Локализатор «1С» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Новый морпех, новое место действия (Фобос 
вместо Марса), старый Главный Злодей да пара 
новых монстров и видов оружия - вот, собствен- 
но, и все, что можно сказать о Резиггесііоп от" ЕѵіІ, 
официальном дополнении к ОООМ 3. 

РоЕ разрабатывалась не самой іс! ЗоІЧѵѵаге, 
а другой компанией (Ыегѵе ЗоТСѵѵаге), хоть и под 



І.Е60 51аг Маг* 

Жанр аркада 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 
Игра***** 
Локализация ***** 

После выхода І.ЕСО Зіаг ѴѴагз многие обозрева- 
тели поспешили окрестить ее лучшим проектом 
во вселенной «Звездных Войн». Мы могли бы ос- 
порить данное утверждение, но не будем - игра 
действительно хороша. Аутентичные кубики І_ЕСО 
и до боли знакомые эпизоды фильма порадуют не 
только детей, но и взрослых. Как и в любом лицен- 
зионном платформере, здесь есть масса бонусов 



Жанр зіігѵіѵаі Ноггог 
Ичдятепк ІКШУЛЬТИМЕДИД 
Локализатор «Логрус» 
Игра***** 
Локализация ***** 

ОЬзсиге принадлежит к редкому на ПК жанру зигѵіѵаі 
поггог, причем по своему духу она фактически 
является перенесенным на экраны мониторов 
киношным молодежным ужастиком а-ля РасиІІу 
и т. д. - действие происходит в безлюдной школе, 
а под нашим началом оказывается полдесятка 
молодых людей, которые, вместо того чтобы при 



Что заставляет «Акеллу» связываться с подоб- 
ным антиквариатом, понять трудно. Но если «Оіпо 
Сгізіз 2: Закат Человечества» была, при всех сво- 
их недостатках, по крайней мере играбельна, то 
«Нашествие Тварей» даже этим похвастаться, к 
сожалению, не может. Шрифт в меню абсолют- 
но нечитабелен, вступительный ролик переведен 
лишь частично, игра запускается исключительно 
в 640x480 и при этом безбожно тормозит на 
современных компьютерах, а картинка страдает 
от ряда графических артефактов... Честно говоря, 
лучше найти английскую версию для Зопу РЗОпе 
и запустить ее на эмуляторе. 



«патронажем» мэтров. Результат, в принципе, за- 
кономерен - Резиггесііоп ЕѵіІ заметно проиг- 
рывает оригинальной игре. 

Перевод просто отличный - впрочем, после 
превосходной локализации ОООМ 3 другого мож- 
но было и не ожидать. Записи в КПК, аудио- и 
видеологи, надписи на мониторах, таблички и 
указатели - переведено буквально все, и к ка- 
честву текстов придраться невозможно. Озвучка 
также выполнена на совесть, и лишь в голосах 
редких второстепенных персонажей времена- 
ми проскальзывает легкая фальшь. 



и секретов, специальный магазин, супернабор, ко- 
торый необходимо собрать, и много-много других 
вкусностей. Единственный недостаток игры - не 
очень удобное управление и, как следствие, стран- 
ное поведение камеры. Графика радует глаз при 
всей нарочитой примитивности моделек. Честно 
говоря, мы просто не ожидали, что из кубиков І_ЕСО 
можно воссоздать такие грандиозные сражения, 
как битва за Ко руса н. 

Перевод неплох, хотя нас несколько удивило 
выравнивание текста в знаменитых летящих в 
космосе титрах. Герои І.ЕСО Зіаг ѴѴагз немы от 
рождения, так что озвучки здесь нет. 



первых признаках опасности броситься оттуда 
со всех ног, пытаются докопаться до истины. От- 
личительной особенностью ОЬзсиге является ее 
нелинейность - героев здесь целых пять, причем 
со смертью одного из них игра не заканчивается. 
В общем и целом, несмотря на мелкие недостат- 
ки, ОЬзсиге получилась очень неплохой. 

Что касается локализации, то она выполнена 
просто отлично - убедительная игра актеров, 
грамотные тексты... Придраться можно, по 
большому счету, разве что к непереведенным 
текстурам. 



ОЬзсиге 



РООМ 3: Кезиггесііоп оі ЕѵіІ 
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южение по подписке на 2066 год 
Спешите, акция только до і ря 2005 года! 



I 



КОМПЛЕКТ ЖУРНАЛОВ 

г 



10 

железа и игр 



Универсальный 
« Д о м а ш ний ПК »+ ОѴ Ь 
и драй вовы и 
Сатер1ау+ [>Ѵ0 
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«Чарли и шоколадная фабрика» 



СЬагІіе і 

(ЬеСЬосоІаІе РаЛогу Г рл " 




шоколадная фабрика» 




Олег Данилов 

« У конфет нет смысла. На 
то они и конфеты», - 
говорит Чарли, глав- 
ный герой фильма 
«Чарли и шоколадная фабрика». 
Собственно, те же слова можно 
отнести и к самому фильму, хотя, 
безусловно, обязательная для по- 
добных картин мораль (причем 
двухуровневая) и здесь присутству- 
ет. Для детей это обычные поуче- 
ния типа постоянно жевать жвачки 
вредно, смотреть телевизор весь 
день напролет не стоит, лучше ог- 
раничивать себя в еде, не каприз- 
ничать и слушать родителей. При- 
чем поданы эти очевидные истины 
в достаточно жесткой манере, од- 
нако, с другой стороны, тот факт, 
что сами дети порой немотивиро- 
ванно жестоки, общеизвестен. Для 
взрослых же в картине есть и вто- 
рое дно, правда, опять-таки неглу- 
бокое - берегите ребенка в себе, 
не лишайте себя радостей детского 
восприятия мира. 

Хотя сюжет фильма базируется 
на одноименной книге Роальда 



Даля, это в первую очередь не 
кинопереложение известной сказ- 
ки, а римейк картины «Вилли Вон- 
ка и шоколадная фабрика» (1971). 
Честно говоря, лента до боли на- 
помнила мне недавнюю «Автосто- 
пом по Галактике». Те же торжество 
абсурда, отвлеченный юмор и безум- 
ные ситуации, в которые попадают 
главные герои. Ну а пролет на стек- 
лянном лифте по территории фаб- 
рики вообще один в один списан с 
аналогичного путешествия по це- 
хам, где мистер Слартибарфаст 
собирал планеты. Впрочем, эта 
абсурдность нисколько не портит 
фильм - именно таким он и за- 
думывался. Даже музыкальные 
номера в исполнении Умпа Лумпа, 
перемежающие действие, абсо- 
лютно не напрягают, хотя лично 
меня подобные вещи обычно раз- 
дражают. Спецэффекты в «Чарли и 
шоколадная фабрика» выглядят 
отлично, но стоит учитывать, что 
они намеренно сделаны несколько 
искусственными - сказочная 
атмосфера обязывает. 



Фильм, безусловно, порадует 
поклонников Джонни Деппа. Вил- 
ли Вонка в его исполнении хорош, 
хотя чувствуется, что этому заме- 




чательному актеру просто негде 
развернуться в данной роли. Во- 
обще Вонка в «Чарли и шоколад- 
ной фабрике» очень похож на 
ранние работы Деппа - в «Плак- 
се» и «Эдварде Руки-Ножницы». 
Отлично играет и Фрэдди Хаймор, 
у мальчика явно талант. О других 
детях, снявшихся в этой ленте, 
такого не скажешь, впрочем, и 
персонажи им достались слишком 
однобокие. 

Честно говоря, мне картина 
понравилась, но поставить ей пя- 
терку, увы, нельзя. Слишком шаб- 
лонной получилась эта сказка, 
несмотря на те удивительные деко- 
рации, на фоне которых происхо- 
дит действо. 

Р.5. «И учтите, что ни на одной 
другой кондитерской фабрике в 
мире не используют водопад для 
перемешивания шоколада». 




Компания ѴѴагпег Вго$, 2005 
ѴѴеЬ-сайтсЬосоІаге^асгогутоѵіе.ѵѵагпегЬго5.сот 
Режиссер Тим Бартон 

Роли озвучивали Джонни Депп (Вилли Вонка), Фрэдди Хаймор (Чарли Бакет), Хелена Бонэм 
Картер (миссис Бакет), Нао Тейлор (мистер Бакет), Дип Рой (Умпа Лумпа), Дэвид Келли (дедушка 
Джой), Кристофер Ли (доктор Вонка) и др. 
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«Братья Гримм» 



тнеВгоіНегс 

Сгітт 



«Братья 
Гримм» 




Александр Птица 

Терри Гильям - личность, 
обладающая многогран- 
ным талантом, парадок- 
сальным складом мышле- 
ния и своеобразным юмором. В 
этом любители хорошего кино 
могли убедиться не раз: и по 
фильмам под маркой «Монти Пай- 
тон», и по «Двенадцати обезья- 
нам», и по действительно культо- 
вой «Бразилии». Так что и на сей 
раз никто не сомневался, что 
лента о знаменитых немецких 
сказочниках выйдет далеко за 
пределы традиций стандартного 
байопика. 

Но режиссер вместе со сцена- 
ристом пошли еще дальше. Они 
забросили Вильгельма (в фильме - 
Вильям) и Якоба Гримм в настоя- 
щую волшебную сказку с колдунь- 
ями, зачарованным лесом, ста- 
ринной башней, заклятьями и 
неплохими спецэффектами. По 
сюжету два братца поначалу зани- 
маются в общем-то незаконным 
бизнесом - по сути дела, разво- 
дят деревенских лохов на деньги, 
избавляя их от «мистических» на- 



пастей, которые сами же и орга- 
низуют. 

И надо же было такому слу- 
читься, что парням пришлось 
столкнуться лицом к лицу с насто- 
ящей колдуньей и ее мерзкими 
деяниями. Безусловно, проверку 
сказкой наши герои выдержали 
с честью, проявив все свои 
лучшие качества, а потом 
«жили долго и счастливо» и про- 
должали писать волшебные 
истории. 

Спору нет, умения создавать 
атмосферу у Гильяма не отнять. К 
тому же органично вплетаются в 
ткань повествования «цитаты» с 
Красной Шапочкой, Гензель и Гре- 
тель и другими классическими 
персонажами. 

Из актеров я бы отметил Хита 
Леджера, весьма убедительного 
в роли романтика и мечтателя 
Якоба. Мэтт Дэймон, реалист и 
«рационал» Вильям, на его фоне 
явно проигрывает. А Монику 
Белуччи в очередной раз исполь- 
зовали как очень красивую ме- 
бель. 





Компания РітепБІоп НІт$/М6М, 2005 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дгіттиіт.сот 
Режиссер Терри Гильям 

Роли озвучивали Мэп Дэймон (Вильям Гримм), ХитЛеджер (Якоб Гримм), Питер Стормар 
(Кавалди), Лина Хэди (Анжелика), Моника Белуччи (Колдунья), Джонатан Прайс (Делатомб) 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



КИЕВ 

К55 (044) 270-6220 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 1 
«ПрессЦентр» (044) 239-1049 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (06242) 2-7018 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (0622) 92-6064 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 2) 62-51 51 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ср» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (05 12) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «Хут О. А.» (05549) 4-6303 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард» (0462) 10-1 381 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-241 

Вы можете подписаться на «Домаш- 
ний ПК» с доставкой в почтовый 
ящик дома или на работе либо с ку- 
рьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить кругло- 
годично с любого следующего меся- 
ца на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении свя- 
зи или у нас в издательстве по Ката- 
логу изданий Украины на 2005 год. 
С вопросами и предложениями каса- 
тельно распространения, а также с кри- 
тикой в адрес предприятий, занима- 
ющихся продажей и доставкой наших 
изданий, обращайтесь в отдел распро- 
странения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотруд- 
ничество украинским компаниям и 
частным лицам, заинтересованным 
в розничном распространении жур- 
нала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 585-0409; 585-0401 



Оффіоріс 




ІауБІаІіоп 2 

^ # как тренажер 




Олег Данилов 

В школе и институте я доста- 
точно активно занимался 
спортом, посещал разнооб- 
разные секции, ходил в похо- 
ды, одним словом, вел здо- 
ровый образ жизни. К сожа- 
лению, когда в нашу жизнь 
пришли компьютеры, у меня 
появилась другая страсть. 
Но, кажется, выход из пороч- 
ного круга все-таки есть... 

развлекательным центром и ОѴО-проигры- 
вателем, но и отличным тренажером. Тем 
более, что в той же Іп Іпе Сгооѵе имеется 
так называемый Рііпезз Мое!. 

Оперативно прикупив консоль ($150 за 
устройство б/у), два коврика (около $15 за 
штуку) и ЕуеТоу (еще $15), с которой мы 
познакомились чуть раньше, я первым 
делом отключил геймпады и положил их на 
полочку. Потому как приставка нужна мне 
совсем не для игр, а для занятий спортом. 
Теперь каждый вечер мы с женой устраива- 
ем танцевальные состязания, соревнуясь в 
скорости сжигания калорий. Полчаса подоб- 
ного развлечения - и 1000 ккал как не 
бывало. Кроме Іп т_пе Сгооѵе, меня поразил 
великолепный ЕуеТоу: АпІіСгаѵ, где вы долж- 
ны управлять полетом антигравитационной 
доски используя все свое тело, совершая 
прыжки и т. д. Конечно, калорий при этом 
тратится значительно меньше, чем во вре- 
мя танцев, но зато работают мышцы спины, 
шеи и рук. Моя же пятилетняя дочь полюби- 
ла сборник простеньких аркадок ЕуеТоу: 
РІау 2, впрочем, меня в РІау 2 также при- 
влекли несколько игр, которые, кстати, вско- 
ре выйдут в виде отдельных продуктов. 

Так что теперь я внимательно слежу за 
релизами игр для РІауЗІаІіоп 2, естествен- 
но, только танцевальных и использующих 
ЕуеТоу. Сейчас я с нетерпением ожидаю 
настоящую фитнес-игру ЕуеТоу: Кіпеііс 
(по описаниям и скриншотам это нечто!) 
и ЕуеТоу: РІау 3. 

А играть я продолжаю на ПК. Компьютер- 
ные игры по-прежнему остаются для меня 
приоритетными. Хотя кто знает, возможно, 
все еще изменится. 

Р.5. Уже изменилось (см. «Команда»). 



